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Transtorm Aign \patntoder (>

Para cerrar una barra de herramientas separada:

Haga clic en el cuadro Cerrar.

Para cambiar el puntero por un puntero de precision:

Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

+ Con la herramienta seleccionada, pulse la tecla Blog Mayus (Windows) o la tecla Todo

Mayusculas (Mac OS).

e Seleccione Edicién > Preferencias > Generales (Windows y Mac OS9) o bien
lllustrator > Preferencias > Generales (Mac OS X), elija Usar cursores precisos y, a
continuacion, haga clic en Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS).

Mostrar y ocultar paletas

¢ Cowacier  Parngraph B

Puede mostrar y ocultar paletas mientras trabaja.

For: rgriad Roman -

TEzn W A Eoesnm)

A

A

Tty e e

orml

(we Mm@, w  Paramostrar u ocultar una paleta:

Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

« Seleccione Ventana > (nombre de la ventana). Delante de las ventanas que ya estén
abiertas aparece una marca. i

 Pulse el tabulador para ocultar o mostrar todas las paletas y el cuadro de herramientas.

* Pulse Mayusculas+tabulador para ocultar o mostrar todas las paletas excepto el. cuadro
de herramientas.

—_—

S e :“ Acerca de los graficos vectoriales y las imagenes de mapa de bits
e Los gréaficos de ordenador se dividen en dos categorias principales: graficos vectoriales e
imagenes de mapa de bits. Comprender la diferencia entre ambos facilita la creacion,

) ovstr: [T edicion e importacion de ilustraciones.

En lllustrator, el tipo de imagen gréfica puede influir considerablemente en el flujo de
trabajo. Por ejemplo, algunos formatos de archivo sélo admiten imagenes de mapa de bits
y otros solo admiten gréficos vectoriales. Los tipos de imagen gréfica resultan
especialmente importantes al importar o exportar imagenes gréaficas en lllustrator. Las

imagenes de mapa de bits enlazadas no se pueden editar en lllustrator. Los formatos gréficos también afectan
al modo en que se aplican los comandos y los filtros sobre las imagenes; algunos filtros de lllustrator sélo
funcionan con imagenes de mapa de bits.

Modificacion de la presentacion de la paleta
Se puede cambiar la colocacion de las paletas para conseguir un uso mas racional del drea de trabajo
siguiendo estas técnicas:

.

Para que una paleta aparezca al frente de su grupo, haga clic en la pestafia de la paleta.

Para desplazar un grupo de paletas completo, arrastre su barra de titulo.

Para reorganizar o separar un grupo de paletas, arrastre la pestafia de una de las paletas. Al arrastrar una
paleta fuera de un grupo existente se crea una ventana de paleta nueva.

Para cambiar una paleta de grupo, arrastrela por su pestaria hasta el otro grupo.

Para anclar paletas y poder moverlas juntas, arrastre la pestafia de una de las paletas a la parte inferior de
otra paleta.

Para desplazar un grupo de paletas acopladas, arrastre su barra de titulo.

Para mostrar el menu de una paleta, sitle el puntero en el tridngulo situado en la esquina superior derecha
de la paleta y mantenga pulsado el boton del ratén.

Para cambiar el tamafio de una paleta que lo permite, arrastre la esquina inferior derecha de la paleta
(Windows) o el cuadro de tamafio situado en la esquina inferior derecha de la paleta (Mac OS).

Coordinacion de Diplomados 7
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| Nota: Algunas paletas, como la paleta Color, no se pueden cambiar de tamario mediante el método de arrastre. J

« Para contraer un grupo de forma que sélo se vean los titulos, haga clic en el cuadro minimizar/maximizar
(Windows) o en el cuadro zoom (Mac OS). También se pueden abrir los menus de las paletas contraidas.

= Para ver los tamarios disponibles para una paleta (el tamafio por defecto, el tamario con las opciones ocultas

visibles, el cambio de tamafio mediante el método de arrastre y solo los titulos de la paleta), haga doble clic en

la pestaria de la paleta..

Visién general del cuadro de herramientas Cuadro 1

Seleccion, trazo y texto.

x]

La herramienta
Seleccion (V)
selecciona objetos
enteros.

La herramienta Lazo
de seleccion directa
(Q) selecciona puntos
o segmentos de
trazado de los
objetos.

La herramienta
Eliminar punto de

La herramienta
Seleccion directa (A)
selecciona puntos o
segmentos de trazado
de los objetos.

e |

B Q g
P . @
= Y | [aiieds

La herramienta Lazo
(Y) selecciona objetos
enteros.

£

i
|
|
e |

La herramienta
Convertir punto de

La herramienta
Seleccion de grupos
selecciona objetos y
grupos dentro de
rupos.

La herramienta Pluma
(P) traza lineas rectas
y curvas para crear
objetos.

La herramienta Texto
(T) creatextoy
contenedores de

La herramienta Varita
mégica (Y) selecciona
objetos con atributos
similares.

La herramienta Afiadir
punto de ancla (+)
afiade puntos de
ancla a los trazados.

e

La herramienta Texto
de area convierte
trazados cerrados en

Coordinacion de Diplomados
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ancla (-) elimina
puntos de ancla de
los trazados.

La herramienta Texto
de trazado convierte
trazados en trazados
de texto y permite
introducir y editar
texto en ellos.

Cuadro 2

ancla (Mayusculas +
C) convierte vértices
redondeados en
vértices cuadrados y
viceversa

La herramienta Texto
vertical crea texto y
contenedores de texto
verticales y permite
introducir y editar el
texto vertical.

Linea, Estrella, destello, cuadriculas. ..

La herramienta
Segmento de linea (<)
dibuja segmentos
rectos.

La herramienta
Cuadricula polar
dibuja gréficas
circulares.

¥

La herramienta Arco
dibuja segmentos
concavos O CoNVexos.

La herramienta
Recténgulo (M) dibuja
cuadrados y
rectangulos.

texto, y permite,
ademas, introducir y
editar texto.

La herramienta Texto
de area vertical
convierte los trazados
cerrados en
contenedores de texto
vertical y permite
introducir y editar el
texto que contienen.

La herramienta
Espiral dibuja
espirales en ambos
sentidos.

e

La herramienta
Rectangulo
redondeado dibuja
cuadrados y
rectangulos con
vértices redondeados.

contenedores de texto
y permite introducir y
editar el texto que
contienen.

La herramienta Texto
de trazado vertical
convierte trazados en
trazados de texto
vertical y permite
introducir y editar el
texto que contienen

La herramienta
Cuadricula
rectangular dibuja
cuadriculas
rectangulares.

=l

La herramienta Elipse
dibuja circulos y
elipses.

Coordinacion de Diplomados
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La herramienta
Poligono dibuja
formas regulares de
varias figuras.

{7
La herramienta Lapiz
(N) dibuja y modifica

lineas a mano alzada.

Cuadro 3.

1
‘
[

|

i
La herramienta

Estrella dibuja
estrellas.

O

M

|
|
. |

I

La herramienta
Redondear redondea
trazados Bézier.

3]
La herramienta

Destello crea efectos
de destello como los
que aparecen en las
fotos por la luz solar.

&
‘@

ral
La herramienta
Borrador borra
trazados y puntos de
ancla de la ilustracion.

Herramienta Reflejo, torcer, distorsion, engordar...

514
La herramienta
Reflejo (O) refleja
objetos respecto a un
eje fijo.

La herramienta
Reformar suaviza o
modifica trazados sin
cambiar su forma
basica.

S

=]
La herramienta
Engordar infla los
abjetos.

£l

La herramienta Torcer
hace girar los objetos
tomando un punto fijo
como centro de
rotacién.

La herramienta
Deformar
(Mayusculas + R)
moldea los objetos
con el movimiento del
cursor (por ejemplo,
como si se tratase de
arcilla).

¥*
"%

Gl
La herramienta
Festonear afiade
numerosos detalles
curvos al contorno de
los objetos.

i)

Escala (S) cambia de
tamario los objetos
alrededor de un punto
fijo.
&
&
La herramienta
Molinete crea
distorsiones en
remolino dentro de los
objetos.

©
g

La herramienta
Cristalizar afiade
numerosos detalles
afilados al contorno
de los objetos.

La herramienta Pincel
(B) dibuja lineas a
mano alzada y
caligréficas, ademas
de anadir dibujos y
motivos a los
trazados.

o
La herramienta Rotar
(R) gira objetos
alrededor de un punto
fijo.

La herramienta
Distorsion inclina
objetos alrededor de
un punto fijo.

s

541
La herramienta
Fruncir desinfla los
objetos.

o

La herramienta
Arrugar afiade
detalles en forma de
arrugas al contorno
de los objetos.

Coordinacion de Diplomados
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La herramienta La herramienta Rociar La herramienta La herramienta
Transformacion libre simbolo (Mayusculas  Desplazar simbolo Reunir/Separar
(E) escala, gira o + 8) coloca mueve instancias de simbolos separa
distorsiona los numerosas instancias  simbolos. instancias de
elementos de un simbolo simbolos entre si.
seleccionados. agrupadas en la mesa
de trabajo.
Cuadro 4 graficas, simbolos
# | & |
e | L
#® % %
& A il | ® o
La herramienta La herramienta La herramienta
Cambiar tamario de simbolo gira Manchar simbolo Translucir simbolo
simbolo cambia el instancias de colorea instancias de  aplica opacidad a
tamafio de instancias  simbolos. simbolos. instancias de
de S|mbolos. simbolos.
'ﬂ'/ |
=10 | (] S
La herramienta La herramienta s La herramienta
Aplicar estilo a Grafica de columnas L& herramienta Gréfica de barras
simbolo aplica el (J) coloca las Gréfica de columnas  coloca las columnas
estilo seleccionado a  columnas en posicién ~ apiladas apila unas en posicion horizontal.
las instancias de vertical. columnas sobre ofras.
simbolos.
|
i~
! i
e B o
La herramienta La herram|enta =i i) La herramienta
Gréfica de barras Gréfica lineal muestra L@ herramienta Gréfica de dispersion
apiladas apila la evolucién de uno o Graﬂqa de areas pone  representa los datos
columnas y las coloca varios conceptos de rehevg los totales Y como pares de
en posicion horizontal.  durante un periodo de  0s cambios de valor.  coordenadas x e y.
tiempo.
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La herramienta La herramienta j—fa o La herramienta
i a herramienta Malla 1
Gréfica de tarta crea Gréfica de radar (U) crea y edita Degradado_ (G) ajusta
diagramas circulares  utiliza un circulo para  mallas y envolventes |03 PUntos inicial y
con secciones que comparar conjuntos conmalla. final, asi como el
representan los de valores en éngulo de los
porcentajes relativos  momentos degradados de un
de los valores determinados o en objeto.
comparados. categorias
especificas.
Cuadro 5
] [ o]
& | i ]
T' E | ”/‘i\\\\ e
A= FARN : |
. y e LY Fg; |
o | o Tt =¥ b
La herramienta LaherramientaBote &€l | Seliiea |
Cuentagotas (1) de pintura (K) rellena  La herramienta La herramienta
muestrea los atributos  los objetos con los Medicion mide la Fusion (W) crea una
de color o texto de los  atributos de pinturao  distancia entre dos mezcla entre el color
objetos. texto actuales. puntos. y la forma de varios
R objetos.
= Pl @) |
| =
& | | & G
| o b
= J Cil Egjj
La herramienta Calco  La herramienta La herramienta La herramienta
automatico traza los Seccion (Mayusculas  Seleccion de seccion  Tijeras (C) corta
contornos de los + K) crea secciones selecciona secciones  trazados en puntos
objetos de imégenes ~ Web. Web. especificos.
rastrilladas. (_
=18
ol ‘»_‘ Q]
- R La herramienta La herramienta Zoom
La herramienta La herramienta Mano bl "
Cuchilla corta objetos  (H) mueve la mesa de E:Sér;?cill:g:: l(?a f;‘"ﬂ:g;gny;eef:ce
y trazados. trabajo de lllustrator pan, B
dentro de la ventana controlz:lr oS parts yentangrde la
de lailustracion de la pagina impresa ilustracion.
) aparece la ilustracion.
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Uso de la paleta Informacién

La paleta Informacion proporciona informacion sobre el drea situada debajo del puntero y los objetos
seleccionados. Segln la herramienta que se utilice, la paleta Informacion sirve para medir el tamario, la
distancia o el angulo de rotacién. En la mayoria de los casos, cuando se esta utilizando una herramienta, la
paleta Informacion muestra las coordenadas x e y de la posicién del puntero en la ilustracion, expresadas en
las unidades de medida que se especifiquen. La unidad de medida esta determinada por la unidad establecida
en los cuadros de didlogo Ajustar documento o Preferencias de Unidades y deshacer.

La paleta Informacién también muestra informacién del color de relleno y trazo de los objetos seleccionados y
los nombres de los motivos, degradados y matices aplicados al objeto.

Para mostrar la paleta Informacién:
So o Seleccione Ventana > Informacién. La paleta Informacién muestra la siguiente

informacién, dependiendo de la herramienta o comando seleccionado:

» Cuando se utiliza una herramienta de seleccion, se muestran las coordenadas

X e y del puntero. Si se selecciona un objeto, también se muestran su anchura

(An), su altura (A) y las coordenadas x e y.

« Cuando se utiliza una herramienta de zoom, se muestra el factor de

ampliacién y las coordenadas x e y al soltar el botén del ratén.

* Al utilizar la herramienta Pluma o Degradado, o al desplazar una seleccién, se muestran los cambios de las
coordenadas x (An) e y (Al), la distancia (D) y el angulo mientras se arrastra.

Al utilizar la herramienta Escala, se muestran los porcentajes de cambio de-la anchura (An) y de la altura
(Al), asi como la nueva anchura (An) y la nueva altura (A/) al finalizar la operacién de escala.

« Al utilizar las herramientas Rotacion o Reflejo, se muestran las coordenadas del centro del objeto y el
angulo de rotacién o de reflexién.

Al utilizar la herramienta Distorsion, se muestran las coordenadas del centro del objeto, el angulo del eje de
distorsion y el grado de distorsion.

* Cuando se utiliza la herramienta Pincel, se muestran las coordenadas x e y, asi como el nombre del pincel
utilizado.

Appearance "\ Navigator "\ Info (¥

No Selection

swcke: [ 100

Para mostrar u ocultar las opciones de la paleta Informacion:

Seleccione Mostrar opciones u Ocultar opciones en el ment de la paleta Informacién. Cuando se muestran las

opciones aparece la siguiente informacién:

= Valores de los colores de relleno y trazo del objeto seleccionado.

+ Valores hexadecimales de los colores de relleno y trazo del objeto seleccionado, si el modo de color es
RGB o compatible con Web.

= Elnombre de cualquier motivo, degradado o matiz aplicado al objeto seleccionado.

Nota: Si se seleccionan varios objetos, la paleta Informacién sélo muestra la informacion que es comun a todos
los objetos seleccionados.

Uso de los menus contextuales

Ademas de los menUs que aparecen en la parte superior de la pantalla, Adobe lllustrator contiene diversos
menUs contextuales relacionados con el documento o la seleccion. Puede utilizar este tipo de menus para
seleccionar répidamente los comandos que use con frecuencia.

Coordinacion de Diplomados 13
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Para mostrar los menus contextuales:
3
1. Coloque el puntero sobre el documento o sobre un objeto de éste.
2. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:
s + En Windows, haga clic con el botén derecho del ratén.
Zoom Out e EnMac OS, pulse Control y mantenga pulsado el boton del ratén.

Show Rulers

Show Grid

Hide Guides
¥ Lock Guides

Select b Se pueden abrir ventanas adicionales que muestren varias vistas a la vez para poder cambiar

S répidamente entre distintos modos de presentacién y ampliaciones. Por ejemplo, puede definir
" === una vista muy aumentada para trabajar en detalle sobre algunos objetos y crear ofra vista
menos aumentada para disponer los objetos en la pagina.

Ajuste de ventanas y vistas

Para cambiar el modo de pantalla de las ventanas de la ilustracion:

Haga clic en el botén correspondiente del cuadro de herramientas:

< El botén de la izquierda muestra la ilustracién en una ventana estandar, con la barra de menUs en la parte
superior y las barras de desplazamiento a los lados.

+ El botdén central muestra la ilustracion en una ventana que ocupa toda la pantalla, con una barra de menus
pero sin barra de titulo ni barras de desplazamiento.

» El botén de la derecha muestra la ilustracion en una ventana que ocupa toda la pantalla, pero sin barra de
titulo, barra de menus ni barras de desplazamiento.

Para abrir una nueva ventana:
Seleccione Ventana > Nueva ventana.

G Mustator Fle Edt Obiect Type Select Fiker Ffiect View
[eoe

Actions

| Align
| Appearance
FI A Attibures
e Brushes
+ Color
Document info

Graditent
v info
 Layers
Links
Magic Wand
Nawigator
pathfinder
suoke
Styles.
SVG Interactiviy
+ Swarches
symbols
 Tools
 Transform
 Transparency
Type »
Variables
Srush Lbraries
Styie Ubraries
Swatch Libraries
Symbol Ubraries

 Untited-1 3 118.8% (CNYK Previes:)

Una nueva ventana del mismo tamario aparece delante de la ventana activa previamente. Las dos ventanas
son idénticas excepto en su nimero. La ventana nueva es ahora la ventana activa.

Para cerrar ventanas:

Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

- Seleccione Archivo > Cerrar para cerrar la ventana activa.

« Pulse la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién (Mac OS) y seleccione Archivo > Cerrar para cerrar todas las
ventanas de documento.

Coordinacion de Diplomados 14
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Para organizar varias ventanas (s6lo en Windows):

Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

« Seleccione Ventana > Cascada para que las ventanas se organicen unas sobre otras en cascada desde la
parte superior izquierda a la inferior derecha de la pantalla.

« Seleccione Ventana > Mosaico para que las ventanas se organicen una al lado de la otra.

« Seleccione Ventana > Organizar iconos para organizar las ventanas minimizadas en la ventana del
programa.

Para crear una vista:

G asvator R G o Type seect mver st [ window Help

6na Outline. ry @181
— AR 1. Especifique la vista que desee.
(IR oot seup . 2. Seleccione Ver > Nueva vista.
zoomin = 3. Escriba un nombre para la nueva vista y haga clicen

o it 0 Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS).

ccual Size x1

Hide Edges £
Hige Artbosre

e Los nombres de las vistas, asi como los métodos abreviados de
iock Sices teclado para acceder a ellas, aparecen al final del mena Ver.
L = Para ir a una vista, seleccione el nombre de la vista que desea
o ey o 23D utilizar. Puede crear y guardar hasta 25 vistas de cada
e “ documento.

Show Gria =
Snap to Grid ox
Snap 1o Point i

New View.
Edit Views

Para cambiar el nombre de una vista o eliminarla:
1. Seleccione Ver > Modificar vistas.
2. Seleccione la vista que desee modificar y cdmbiele el nombre o haga clic en Eliminar.

Para desplazar la vista con la herramienta Mano:

# a4 <4 1 Seleccione la herramienta Mano.
2. Sitle el puntero sobre la ilustracion y arrastrela en la direccién que desee moverla.

Para seleccionar la herramienta Mano mientras utiliza otra herramienta, mantenga
pulsada la barra espaciadora.

Visualizacién de la ilustracion en forma de trazados »

Adobe lilustrator define la vista para que la previsualizacion de toda la ilustracién se realice en color. También
puede definir la vista para que la ilustracién se muestre como trazados solamente, con todos los atributos de
pintura ocultos. Ver las ilustraciones sin los atributos de pintura acelera el proceso de actualizacion de la
pantalla cuando se trabaja con ilustraciones complejas.

Para ver las ilustraciones en color o como contornos de trazados:

Seleccione una opcion de visualizacion:

. Seleccione Ver > Previsualizar para ver la ilustracion del modo mas parecido posible a como se imprimira,
dibujada con todo el color, sombras y detalles que su monitor pueda representar.

«  Seleccione Ver > Contornear para ver la ilustracion como trazados, ocultando los atributos de pintura de
cada objeto. El trabajo en esta vista acelera el proceso de actualizacion cuando se trabaja con ilustraciones
complejas.

Utilice el comando Nueva ventana para previsualizar en una ventana y editar en la vista Contornear en otra
ventana.
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Visualizacion de la ilustracion en forma de pixeles
En el modo Previsualizacién de pixeles se puede ver una previsualizacion de la ilustracién rastrillada en un
navegador Web. (Para obtener més informaciénAumento y reduccién de la vista

Las herramientas y comandos Aumentar y Reducir permiten aumentar o reducir la visualizacion de un 4rea
hasta 64 veces su tamafio real. Al aumentar y reducir no se cambia el tamafio real del archivo, sélo la escala
de representacion.

El nivel de ampliacién se ve en la parte superior e inferior izquierda de la ventana.

L 4 P
Z.5<
‘\\*"/‘, \)\

Para aumentar:

Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

* Seleccione la herramienta Zoom . El puntero se convierte en una lupa con un signo mas en el centro. Haga
clic en el centro del area que desee aumentar. Cada clic amplia la vista hasta el siguiente porcentaje
preestablecido. Cuando el archivo llega a su nivel de aumento méximo (6.400%), la lupa aparece vacia.

 Seleccione Ver > Aumentar. Cada clic amplia la vista hasta el siguiente porcentaje preestablecido. Cuando
el archivo llega a su nivel de aumento maximo (6.400%), el comando aparece atenuado.

+ Cuando no haya objetos seleccionados, haga clic con el botén derecho del ratén (Windows) o pulse Ctrl y
haga clic (Mac OS) y seleccione el comando Aumentar en el menu contextual.

+ Escriba un valor de aumento en el cuadro de texto Zoom, situado en la esquina inferior izquierda de la
ventana.

+ Seleccione un valor de aumento en el menu desplegable Zoom, en la esquina inferior izquierda de la
ventana.

Para reducir:

Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

= Seleccione la herramienta Zoom mientras mantiene pulsada la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién
(Mac OS). El puntero se convierte en una lupa con un signo menos en el centro. Haga clic en el centro del
area que desee reducir. Cada clic reduce la imagen al porcentaje anterior preestablecido. Cuando el archivo
llega a su nivel de reduccién méximo (3,13%), la lupa aparece vacia.

» Seleccione Ver > Reducir. Cada clic reduce la imagen al porcentaje anterior preestablecido. Cuando el
archivo llega a su nivel de reduccién maximo (3,13%), el comando aparece atenuado.

+ Cuando no haya objetos seleccionados, haga clic con el boton derecho del ratén (Windows) o pulse Ctrl y
haga clic (Mac OS) y seleccione el comando Reducir en el menu contextual.

* Introduzca un valor de reduccién en el cuadro de texto Zoom situado en la esquina inferior izquierda de la
ventana. :

= Seleccione un valor de reduccion en el menl desplegable Zoom, en la esquina inferior izquierda de la
ventana.

Para seleccionar la herramienta Aumentar mientras utiliza otra, pulse Ctri+barra espaciadora (Windows) o
Comando+barra espaciadora (Mac OS). Para seleccionar la herramienta Reducir mientras utiliza otra, pulse
Ctrl+Alt+barra espaciadora (Windows) o Comando+ Opcion-+barra espaciadora (Mac OS).

Para aumentar arrastrando:

1. Seleccione la herramienta Aumentar.

2. Arrastre un rectédngulo de puntos, denominado marco, alrededor del drea que desee aumentar. Para mover
el marco por el documento, empiece a trazar el marco y después pulse la barra espaciadora y desplace el
marco a otro lugar.
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Para visualizar un archivo al 100%:
Seleccione Ver > Tamario real o haga doble clic en la herramienta Zoom.

Para cambiar la visualizacion para que se ajuste a la pantalla:
Seleccione Ver > Encajar en la ventana o bien haga doble clic en la herramienta Mano

Uso de la paleta Navegador
La paleta Navegador permite cambiar répidamente la vista de una ilustracion utilizando una miniatura.

Para mostrar la paleta Navegador:
Seleccione Ventana > Navegador.

Nota: Puede que tarde un poco en visualizarse la paleta Navegador cuando un documento contiene una
elevada cantidad de ilustraciones.

Para ver las ilustraciones sélo dentro de los limites de la mesa de trabajo:

1. Seleccione Ventana > Navegador.

2. En el menu desplegable de la paleta Navegador, seleccione Visualizar sélo mesa de trabajo. Los objetos
situados fuera del borde de la mesa de trabajo se eliminan de la presentacion de miniaturas de la paleta
Navegador.

Para aumentar o reducir la vista con la paleta Navegador:

Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

+ Haga clic en el boton Ampliar o en el boton Reducir situados en la parte inferior de la paleta Navegador.

* Arrastre el regulador de zoom que aparece en la parte inferior de la paleta.

* Introduzca el porcentaje de aumento o reduccién que desee en el cuadro de texto Zoom de la paleta
Navegador y pulse Intro (Windows) o Retorno (Mac 0S).

+ Mantenga pulsada la tecla Ctrl (Windows) o la tecla Comando (Mac OS) y arrastre sobre el 4rea de la
miniatura de la paleta Navegador que desee aumentar.

Para desplazar la vista de una imagen con la paleta Navegador:

Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

« Arrastre la caja de visualizacién, que representa los limites de la ventana de la ilustracién.

* Haga clic en la miniatura de la imagen. La nueva visualizacion incluira el rea en la que haga clic.

Para cambiar el color de la caja de visualizacién de la paleta Navegador:

Seleccione Opciones de paleta en el menu de la paleta Navegador.

Seleccione un color:

Para utilizar un color preestablecido, seleccione una opcién en Color.

Para especificar otro color, haga doble clic en el cuadro Color o seleccione A medida y elija un color.
Haga clic en Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS). :

i
2,
3.

Uso de la barra de estado

En el borde inferior izquierdo de la ventana de lllustrator se encuentra la barra de estado. La barra de estado
contiene los menus desplegables Zoom y Estado. El menu Estado muestra informacion sobre los temas
siguientes:

» Laherramienta actual.

« Lafechay lahora.

Coordinacion de Diplomados 17





image16.jpeg
&mne lustrator XCEDIC

« La cantidad de memoria virtual (Windows) o de memoria RAM libre (Mac OS) disponible para el archivo
abierto.

= El nimero de operaciones disponibles para deshacer y rehacer.

« El perfil de color del documento. Para obtener mas informacién sobre los perfiles de color

Para especificar el tipo de informacién que desee mostrar en el ment desplegable Estado:
Seleccione el tipo de informacion en el menu desplegable.

Uso de los consejos de herramientas
La funcién de consejos de herramientas permite mostrar el nombre de las herramientas, los botones y los
controles de las paletas.

Para identificar una herramienta o un control:
Coloque el puntero sobre una herramienta o un control y no lo mueva. Aparecera un consejo de herramienta
que muestra el nombre y el método abreviado de teclado (si existe) del elemento.

Si los consejos de herramientas no aparecen, es posible que la opcién de mostrarlos se encuentre desactivada.

Para mostrar los consejos de herramientas:

1. Seleccione Edicion > Preferencias > Generales (Windows y Mac OS 9) o bien lllustrator > Preferencias >
Generales (Mac OS X).

2. Seleccione Mostrar consejos de herramientas y haga clic en Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS).

Nota: Los consejos de herramientas no estan disponibles en la mayoria de los cuadros de diélogo.

Definicién de las unidades de medida de las reglas

Las marcas de graduacion largas de las reglas indican la unidad de medida (por ejemplo, centimetros) y las
marcas cortas indican los incrementos de la unidad de medida (por ejemplo, 0,5 centimetros). Cuando aumenta
o reduce la vista, los incrementos de la unidad de medida reflejan el cambio en el aumento.

Por defecto, las unidades de medida de las reglas son puntos (un punto equivale a 0,3528 milimetros). Puede

cambiar la unidad de medida a pulgadas, milimetros, centimetros, picas (una pica equivale a 12 puntos o
4,2333 milimetros) o pixeles utilizando el panel Unidades y deshacer del cuadro de didlogo Preferencias o el
panel Mesa de trabajo del cuadro de dialogo Ajustar documento.

La unidad de medida de las reglas se aplica al medir, mover y transformar objetos, al ajustar el espaciado de la
cuadricula y las guias y al crear elipses y rectangulos. Esta unidad no afecta a las unidades de las paletas
Caracter y Parrafo, que siempre expresan el tamario, interlineado, desplazamiento vertical, grosor y guién de
lineas en las unidades definidas en el menu desplegable Texto del cuadro de didlogo Preferencias de Unidades
y deshacer.

Para establecer la unidad de medida para todos los archivos:

1. Seleccione Ediciéon > Preferencias > Unidades y deshacer (Windows y Mac OS9) o lliustrator >
Preferencias > Unidades y deshacer (Mac OS X).

2. En el menu desplegable Generales, seleccione la unidad de medida que va a utilizar y haga clic en Aceptar
(Windows) o en OK (Mac OS).

bocument secup
Abowo 8

Para establecer la unidad de medida de la regla sélo para el e e
archivo actual: s, ) i e
1. Seleccione Archivo > Ajustar documento. Seleccione Mesa de 2 e Faga seum orenaion @ @
trabajo en el menu desplegable situado en la parte superior W -
izquierda del cuadro de dialogo Ajustar documento. SSipseiocke. || Bl
2. En el menu desplegable Unidades, seleccione la unidad de * TieImaseate Arees
medida que va a utilizar y haga clic en Aceptar (Windows) o en

OK (Mac 08).
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Es posible cambiar las unidades de medida répidamente haciendo clic con el botén derecho del ratén
(Windows) o pulsando la tecla Control (Mac OS) en la regla y seleccionando una nueva unidad de medida del
menl que aparece.

Uso de las guias

Puede crear dos tipos de guias:

= Las guias de regla son lineas rectas horizontales o verticales que se crean con las reglas. Estas guias son
las mas faciles de crear y resultan Utiles para colocar lineas de alineacion que abarcan el &rea completa de
trabajo.

* Los objetos de guia son objetos (como lineas, rectangulos o cualquier otro tipo de elemento que contenga
trazados, excepto el texto) convertidos en guias. El uso de los objetos de guia puede ayudarle a planear y
crear la ilustracion a partir de uno o varios objetos. Puede convertir los objetos de guia a objetos graficos en
cualquier momento.

Las nuevas guias quedan bloqueadas en su sitio para orientar la ilustracién. Sin embargo, puede desbloquear
una guia para seleccionarla, desplazarla, eliminarla, modificarla o convertirla en un objeto gréfico.

Por defecto, los objetos se alinean con una guia cuando se colocan a 2 pixeles de la guia.

Para crear una guia de regla:

1. Si las reglas no aparecen en pantalla, seleccione Ver > Mostrar reglas.

2. Sitbe el puntero en la regla izquierda para crear una guia vertical o en la regla superior para crear una guia
horizontal. Pulse la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcion (Mac OS) para convertir la guia de la regla de
horizontal a vertical y viceversa.

3. Arrastre la guia de la regla hasta su nueva posicién.

Para facilitar el trabajo con varias guias, coléquelas todas en una misma capa. De ese modo, puede
seleccionar la capa para mover o ajustar todas las guias.

Para convertir un objeto en un objeto guia:

1. Seleccione un objeto, un grupo de objetos o cualquier combinacion de objetos y grupos.

2. Seleccione Ver > Guias > Crear guias.

" & iuswaor Fle Edit Object Type Select Fiter Effect RN Window Help

ece . Outline XY @ 118.8% (CMYK [Preview)

OverprintPreview TRy
Pixel Preview <y

AT Proof Sew »

3 ¥an >
zoom In %+
Zoom Out x-
Fitin Window #0
Actal Size %1
Hice Edges 6H

Hide Artboard
Hide Page Tiling

Show Slices
Lock Sices

Show Rulers R
Hide Bounding Bax %8
Show Transparency Grid %0

Hide Guides *
Smart Guides ®U v Llock Guides  3;
Show Grid s
Snap to Grid o

+ 5nap to Point R pmesm——

New View.,
Edit Views..

Para mover, eliminar o soltar una guia:

1. Seleccione Ver > Guias > Bloquear guias para bloquear o desbloquear la guia. Cuando una guia esta
blogueada, el comando Bloquear guias tiene una marca al lado.

2. Seleccione la guia que desea mover, eliminar o soltar y seleccione una de estas tres opciones:

» Mueva la guia arrastréandola o copidndola.
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Elimine la guia pulsando las teclas Retroceso o Supr (Windows) o Eliminar (Mac OS), o seleccionando
Edicion > Cortar o Edicion > Borrar.
« Para eliminar de una vez todas las guias, seleccione Ver > Guias > Borrar guias.
» Suelte el objeto guia, que volvera a convertirse en un objeto grafico normal seleccionando Ver > Guias >
Soltar guias.

Para mostrar u ocultar las guias:
Seleccione Ver > Guias > Mostrar guias para mostrar todas las guias o Ver > Ocultar guias para ocultarlas.

Agrupamiento y desagrupamiento de objetos
Puede combinar varios objetos de un grupo para tratarlos como una unidad. De esta forma puede mover o
transformar una serie de objetos sin alterar sus posiciones relativas o atributos individuales. Por ejemplo, puede

agrupar los objetos de un logotipo para poder moverlo y escalarlo como una unidad.

Los grupos también se pueden anidar, es decir, se pueden agrupar dentro de otros objetos o grupos para
formar grupos mas grandes.

Para agrupar y desagrupar objetos:

" @ iusvawor File Edic [IEETGE Type Selece Filier Effect View
066 Transform »

Artange » 1. Seleccione los objetos que desee agrupar o desagrupar. Si
Group *G selecciona parte de un objeto y lo agrupa, agruparé el objeto
b Lok » entero.
p 3 2. Seleccione Objeto > Agrupar u Objeto > Desagrupar.
Expand... Seleccion y deseleccion de varios objetos

Flatten Transparency...
P Puede seleccionar varios objetos a la vez y después mover,
pintar, agrupar, transformar o editar dichos objetos con las
herramientas de edicién. Puede deseleccionar objetos cuando
ya no desee editarlos. Puede deseleccionar uno, varios o todos

los objetos de la ilustracion.

Slice

Path
Biend
Envelope Distort

vvv v

Clipping Mask
Compound Path
Crop Marks
Graph

vvvw

Asimismo, puede seleccionar objetos seguin su estilo de tintas,
color de trazo, grosor de trazo, estilo, modo de fusion, opacidad
y si son méscaras, puntos aislados o trazos de pincel. Para
obtener mas informacion

Nota: Los objetos que estan blogueados u ocultos no se
seleccionan con los comandos de seleccion.

Para seleccionar varios objetos:

Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

= Con la herramienta Seleccion, arrastre un marco sobre todos los objetos.

= Teniendo un objeto seleccionado, mantenga pulsada la tecla Mayusculas y arrastre un marco sobre los
objetos que desee seleccionar.

» Con la herramienta Seleccién, seleccione un objeto y, a continuacién, mantenga pulsada la tecla
Mayusculas y haga clic en otros objetos para seleccionarlos.

Para seleccionar todos los objetos de un archivo:
Elija Seleccionar > Todos.
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Para deseleccionar todos los objetos de un archivo:

Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

» Utilizando una herramienta de seleccion, haga clic o arrastre desde una distancia minima de 2 pixeles de
cualquier objeto.

* Elija Seleccionar > Deseleccionar.

Para seleccionar todos los objetos no seleccionados y deseleccionar todos los objetos seleccionados:
Elija Seleccionar > Invertir.

Para repetir el tltimo tipo de seleccion realizada:
Elija Seleccionar > Reseleccionar.

Para seleccionar todos los objetos que tienen los mismos atributos:

1. Seleccione un objeto que tenga el atributo que desea.

2. Para seleccionar todos los objetos de uno de los atributos siguientes, elija Seleccionar > Mismo > Modo de
fusion, Relleno y trazo, Color de relleno, Opacidad, Color del trazo, Grosor del trazo, Estilo, o Instancia de
simbolo.

3. Para seleccionar todos los objetos con uno de los atributos siguientes, elija Seleccionar > Objeto > Todo en
la misma capa, Manejadores de direccion, Trazos de pincel, Mascaras de recorte, Puntos aislados u
Objetos de texto.

Nota: También puede utilizar la herramienta Varita mégica para seleccionar todos los objetos del mismo color,
grosor del trazo, color del trazo, opacidad o modo de fusién.

Seleccién de objetos agrupados

Después de agrupar los objetos, al seleccionar cualquier parte del grupo con la herramienta Seleccion o la
herramienta Lazo, se selecciona todo el grupo. Si no esta seguro sobre si un objeto pertenece a un grupo,
selecciénelo con la herramienta Seleccién.

Las herramientas Seleccion directa y Lazo directo permiten seleccionar un solo trazado u objeto que forma
parte de uno o varios grupos. Si tiene grupos de objetos dentro de otros grupos, puede seleccionar el siguiente
grupo en la jerarquia de grupos utilizando la herramienta Seleccién de grupos. Cada clic sucesivo afiade a la
seleccion otro subconjunto de objetos agrupados.

A B £

Tres grupos: el grupo A forma parte del grupo B, el cual, a su vez, forma parte del grupo C
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El primer clic selecciona un objeto (izquierda). El segundo clic selecciona el grupo A (derecha).

El tercer clic selecciona el siguiente grupo: el grupo B (izquierda). El cuarto clic selecciona el
grupo C (derecha).

Para seleccionar objetos agrupados con la herramienta Seleccién de grupos:

1. Seleccione la herramienta Seleccion de grupos y haga clic en el trazado que desea seleccionar.

2. Vuelva a hacer clic en el mismo lugar para seleccionar grupos sucesivos hasta que haya seleccionado
todos los objetos que desee incluir en la seleccion.

El primer clic selecciona un objeto (izquierda). El segundo clic selecciona el grupo A (derecha).

El tercer clic selecciona el siguiente grupo: el grupo B (izquierda). El cuarto clic selecciona el

grupo C (derecha).

Desplazamiento de objetos hacia adelante o hacia atras en una pila de objetos

Los comandos Traer al frente y Enviar detrés permiten mover un objeto al frente o al fondo de la pila de objetos
de su capa. Los comandos Delante y Detras permiten mover el objeto justo delante o detrés del objeto méas
préximo en la pila.

Si el objeto forma parte de cualquier tipo de grupo, incluidas las ilustraciones enmascaradas, trazados
compuestos, texto y texto cefiido, el objeto se coloca al frente o al fondo del grupo, y no de toda la capa.

Para enviar un objeto al fondo o al frente de su grupo o capa:
1. Seleccione el objeto que desee mover.
2. Seleccione Objeto > Organizar > Traer al frente, o bien, Objeto > Organizar > Enviar detrés.

Para mover un objeto una capa al fondo o al frente de una pila:
1. Seleccione el objeto que desee mover.
2. Seleccione Objeto > Organizar > Delante, o bien, Objeto > Organizar > Detras.

Uso de la paleta Capas

En la paleta Capas se muestra una lista con todas las capas de un documento, empezando por la capa
superior. Cada capa puede contener elementos como trazados, grupos, envolventes, formas compuestas,
trazados compuestos y subcapas. En la paleta Capas, puede ampliar o contraer elementos con el fin de
mostrar u ocultar su contenido.
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Paleta Capas A. Capa principal B. Subcapa C. Grupo D. Trazado

Visualizacién de la paleta Capas
Seleccione Ventana > Capas.

Ampliacién de capas

Haga clic en el trigngulo situado a la izquierda de la capa. Si la capa esta vacia, el tridngulo no aparece y no
habré ningtin elemento para ampliar. Vuelva a hacer clic para contraer la capa.

Seleccién de capas

Haga clic en el nombre de la capa en la paleta Capas. O bien, mantenga pulsadas las teclas Ctrl+Alt (Windows)
o las teclas Opcién+Comando (Mac OS), haga clic en cualquier parte de la lista de capas y especifique el
nombre o nimero de la capa que desea seleccionar. (Por ejemplo, puede especificar 30 para ir a la "Capa 30".)
Mantenga pulsada la tecla Mayusculas o Ctrl y haga clic para seleccionar varias capas consecutivas o no
consecutivas.

Después de seleccionar una capa, ésta queda resaltada y en el extremo derecho del elemento de la paleta
aparece el indicador de capa activa. Los trazados creados con una herramienta de objeto o dibujo se sitGan en
la capa seleccionada.

Importante: No se debe confundir la seleccién de capas con la seleccién de ilustraciones. Para obtener mas
informacidn sobre la seleccién de ilustraciones,

Uso del ment de la paleta Capas

Haga clic en el triangulo situado en la esquina superior derecha de la paleta para acceder a los comandos para
trabajar con las capas.

Visualizacion de las opciones de capas
Haga doble clic en una capa o seleccione Opciones para "nombre de la capa" en el mend de la paleta Capas.

Modificacion de la visualizacion de la paleta

Seleccione Opciones de paleta en el menu de la paleta Capas. Seleccione Mostrar sélo capas para ocultar los
trazados, grupos y elementos colectivos en la paleta Capas. En Tamario de fila, seleccione una opcién para
especificar la altura de las filas. (Para especificar un tamafio personalizado, introduzca un valor entre 12 y 100.)
En Miniaturas, seleccione una combinacién de capas, grupos y objetos para los que se deben mostrar
previsualizaciones en miniatura.

Nota: La visualizacion de miniaturas en la paleta Capas puede ralentizar el rendimiento si trabaja con archivos
complejos. Para mejorar el rendimiento, desactive las miniaturas de capas.

Rotacion
Al hacer rotar un objeto, éste gira alrededor de un punto fijo designado. El punto de origen por defecto es el
punto central del objeto. Copiar al rotar es una forma Util de crear objetos radialmente simétricos, como los
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pétalos de una flor.

Para rotar con el cuadro delimitador:

1. Utilice la herramienta Seleccion para seleccionar el objeto u objetos que desee rotar.

2. Situe el puntero cerca de un manejador de vértice para que el puntero se convierta en .
3. Arrastre el manejador.

Para rotar con la herramienta Transformacion libre:

1. Con la herramienta Seleccion, elija el objeto u objetos que desee rotar.

2. Seleccione la herramienta Transformacién libre.

3. Situe el puntero en cualquier punto externo al cuadro delimitador. El puntero se convierte en.

4. Arrastre el puntero hasta que la seleccién esté en el angulo de rotacion deseado.

Para rotar con la herramienta Rotar:

1. Utilice la herramienta Seleccion para seleccionar el objeto u objetos que desee hacer rotar.

2. Seleccione la herramienta Rotar.

3. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

» Arrastre para rotar alrededor del punto central del objeto.

Haga clic una vez para establecer el punto de origen alrededor del que debe rotar el objeto. A continuacion,

aleje el puntero del punto de origen y arrastre con un movimiento circular. Mantenga pulsada la tecla

Mayusculas mientras arrastra para restringir el movimiento a multiplos de 45 grados.

e Para hacer rotar una copia del objeto en lugar del objeto mismo, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows)
o la tecla Opcion (Mac OS) después de empezar a arrastrar.

= Para un control més preciso, arrastre lejos del punto de origen del objeto.

Para rotar especificando un angulo:
1. Utilice la herramienta Seleccién para seleccionar el objeto u objetos que desee hacer rotar.
. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

« Para utilizar el punto de origen por defecto, seleccione Objeto > Transformar > Rotar o haga doble clic en la
herramienta Rotar.

« Para cambiar el punto de origen, seleccione la herramienta Rotar y haga clic en el nuevo punto de origen.

3. Introduzca el dngulo de rotacién, expresado en grados, en el cuadro de texto Angulo. Escriba un dngulo
negativo para que el objeto rote hacia la derecha o un dngulo positivo para que el objeto rote hacia la
izquierda.

4. Para previsualizar el efecto antes de aplicarlo, seleccione Previsualizar.

5. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

« Para hacer rotar el objeto, haga clic en Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS).

« Para hacer rotar una copia del objeto, haga clic en Copiar.

Nota: Para colocar varias copias del objeto en un motivo circular alrededor de un punto de origen, aleje el
punto de origen del centro del objeto, haga clic en Copiar y, a continuacién, seleccione repetidamente Objeto >
Transformar > Volver a transformar. :

Para hacer rotar individualmente cada objeto de una seleccion:
1. Seleccione el objeto u objetos que desee rotar. A continuacién, seleccione Objeto > Transformar >
Transformar individualmente.
2. En el cuadro de texto Angulo, escriba el &ngulo de rotacién para los objetos seleccionados, comprendido
entre -360 y 360 grados.
2. Para previsualizar el efecto antes de aplicarlo, seleccione Previsualizar y haga clic en Aceptar (Windows) o
en OK (Mac OS8).
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Herramienta Rotar (izquierda) y comando Transformar individualmente (derecha)

Escalar

Al escalar un objeto, su tamario aumenta o disminuye horizontalmente (en el eje x), verticalmente (en el eje y) u
horizontal y verticalmente en relacion con el punto de origen definido. El punto de origen por defecto es el punto
central del objeto.

Para escalar el grosor del trazo y los efectos al escalar objetos mediante la operacién de arrastrar el cuadro
delimitador o mediante la herramienta Transformacion libre, seleccione Escalar trazos y efectos en el cuadro de
didlogo de preferencias generales. Si establece valores de escala en el cuadro de didlogo Opciones de escala
para escalar objetos, puede activar o desactivar la opcién Escalar trazos y efectos (esta opcion anula la opcion
del cuadro de didlogo de preferencias generales).

Opcidn Escalar trazos y efectos activada (izquierda) y desactivada (derecha)

Para escalar con el cuadro delimitador:

1. Utilice la herramienta Seleccién para seleccionar el objeto u objetos que desee escalar.

2. Arrastre un manejador hasta que el tamario de la seleccion sea el deseado.

= Mantenga pulsada la tecla Mayusculas y arrastre el manejador para conservar la proporcion.

* Mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién (Mac OS) mientras arrastra el puntero desde el
centro del cuadro delimitador (en lugar del manejador opuesto) para escalar.

Para escalar con la herramienta Transformacié6n libre:

1. Utilice la herramienta Seleccién para seleccionar el objeto u objetos que desee escalar.

2. Seleccione la herramienta Transformacion libre.

3. Arrastre un manejador del cuadro delimitador hasta que el tamario del objeto sea el deseado.

» Mantenga pulsada la tecla MayUsculas y arrastre el manejador para conservar la proporcion.

* Mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién (Mac OS) mientras arrastra el puntero desde el
centro del cuadro delimitador (en lugar del manejador opuesto) para escalar.

Para escalar con la herramienta Escala:

1. Utilice la herramienta Seleccién para seleccionar el objeto u objetos que desee escalar.

2. Seleccione la herramienta Escala.

3. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

« Arrastre el objeto para cambiar su tamafio desde el punto central.

» Haga clic para establecer un punto de origen nuevo, aleje el puntero del mismo y, a continuacion, arrastrelo
para escalar el objeto.
Mantenga pulsada la tecla Mayusculas mientras arrastra en diagonal para escalar el objeto uniformemente.
Mantenga pulsada la tecla Mayusculas mientras arrastra vertical u horizontalmente para escalar el objeto a
lo largo de un eje sencillo.

e Para escalar una copia del objeto en lugar del objeto mismo, empiece a arrastrar y después mantenga
pulsada la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcion (Mac OS).

< Para tener un mayor control sobre el escalado, arrastre mas lejos del punto de origen.
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Para escalar especificando un factor de escala:

1. Utilice la herramienta Seleccion para seleccionar el objeto u objetos
que desee escalar.
§§§ £ i 2. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

¥ H: + Para utilizar el punto de origen por defecto, seleccione Objeto >
Transformar > Escalar o haga doble clic en la herramienta Escala.

| Transform N\ Align “\Pathfinder ™\ (*

& iR X » Para cambiar el punto de origen, seleccione la herramienta Escala
B s y haga clic donde desee colocar el punto de origen nuevo.
Srlac Swatchas  “uchas Smhale N (b 3. En el cuadro de didlogo Escalar, seleccione una de las opciones
siguientes:

 Seleccione Uniforme y escriba un porcentaje en el cuadro de texto Escala para conservar la altura y
anchura del objeto.

*  Seleccione No uniforme y escriba el porcentaje de escala horizontal y vertical para escalar la altura y la
anchura por separado. El factor de escala es relativo al punto de origen especificado y puede especificarse
en nlimeros negativos.

*  Seleccione Escalar trazos y efectos para escalar el grosor de linea de todos los trazados con trazos (segin
ha especificado en la paleta Trazo) y escale los efectos relacionados con el tamafio junto con los objetos.

4. Para previsualizar el efecto antes de aplicarlo, seleccione Previsualizar.

5. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

» Para escalar el objeto, haga clic en Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS).

* Para escalar una copia del objeto, haga clic en Copiar.

Para escalar objetos de una seleccién individuaimente:
1. Seleccione los objetos que vaya a escalar. A continuacion, seleccione Objeto > Transformar > Transformar
individualmente.
2. En los cuadros de texto Horizontal y Vertical de Escalar, especifique los porcentajes para escalar los
objetos seleccionados.
3. Para previsualizar el efecto antes de aplicarlo, seleccione Previsualizar y, a continuacién, haga clic en
Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS).

i |
{05 50

Reflejo

r

Al reflejar un objeto, se crea una imagen especular en relacion con un eje invisible que usted especifica. Copie
al reflejar para crear una imagen especular de un objeto.

Para reflejar con la herramienta Transformacién libre:

1. Utilice la herramienta Seleccién para seleccionar el objeto u objetos que desee reflejar.

2. Seleccione la herramienta Transformacion libre.

3. Arrastre un manejador del cuadro delimitador mas allé del borde o manejador opuesto hasta conseguir el
nivel deseado de reflexion del objeto.
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Para reflejar con la herramienta Reflejo:

Utilice la herramienta Seleccién para seleccionar el objeto u objetos que se desee reflejar.

Seleccione la herramienta Reflejo.

Sitde el puntero en un punto del eje invisible a partir del que desea aplicar el reflejo y haga dlic para
establecer el punto de origen. El puntero se convierte en una flecha.

Sitte el puntero en otro punto del eje invisible y seleccione una de las dos opciones siguientes:

Haga clic para establecer el punto desde el que se va a reflejar el objeto. Cuando hace clic, el objeto
seleccionado se refleja en relacion con el eje definido.

+  Ajuste el eje de reflejo arrastrando en lugar de hacer clic. Mantenga pulsada la tecla Maytsculas mientras
arrastra para restringir el movimiento. Al arrastrar, el eje invisible de reflejo rota alrededor del punto donde
hizo clic en el paso 3. Cuando la imagen esté en la posicion deseada, suelte el boton del raton.

ol e

NS

Arrastre la herramienta Reflejo para rotar el eje de refiejo.
« Para tener un control més preciso sobre el reflejo, arrastre mas lejos del punto de origen del objeto.

Para reflejar especificando un eje:

1. Utilice la herramienta Seleccién para seleccionar el objeto u objetos que desee reflejar.

2. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

« Para utilizar el punto de origen por defecto (punto central), seleccione Objeto > Transformar > Reflejar o
haga doble clic en la herramienta Reflejo.

 Para cambiar el punto de origen desde el que se reflejara el objeto, seleccione la herramienta Reflejo y
haga clic en el nuevo punto de origen.

3. En el cuadro de didlogo Reflejar, seleccione el eje respecto al que desea reflejar el objeto. Puede reflejar
un objeto respecto a un eje horizontal, vertical o respecto a un angulo.

4. Si el objeto contiene motivos que desea reflejar, seleccione Motivos. (Para reflejar solo los motivos,
deseleccione Objetos).

5. Para previsualizar el efecto antes de aplicarlo, seleccione Previsualizar.

6. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

- Para reflejar el objeto, haga clic en Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS).

« Para reflejar una copia del objeto, haga clic en Copiar.

Distorsién con la herramienta Transformacioén libre

Al distorsionar un objeto se modifican su tamafio y su forma tras arrastrar los puntos de vértice del cuadro
delimitador de la herramienta Transformacion libre. Al arrastrar las esquinas del cuadro dehmnador la forma del
objeto se distorsiona.

Para distorsionar con la herramienta Transformacion libre:

1. Utilice la herramienta Seleccién para seleccionar el objeto u objetos que desee distorsionar.

2. Seleccione la herramienta Transformacion libre.

3. Empiece a arrastrar un manejador de vértice del cuadro delimitador (no uno lateral) y, a continuacién, lieve
a cabo uno de los procedimientos siguientes:

» Mantenga pulsada la tecla Ctrl (Windows) o la tecla Comando (Mac OS) hasta que la seleccién haya
alcanzado el nivel de distorsién deseado.

» Mantenga pulsadas la teclas Mayusculas+Alt+Ctrl (Windows) o Mayusculas+Opcién+Comando (Mac OS)

para distorsionar en perspectiva.
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Distorsion en perspectiva

Modificacién de formas con herramientas de efectos de liquidos

llustrator proporciona varias de herramientas de efectos de liquidos para cambiar la forma de un objeto. Con
estas herramientas se altera la forma original del objeto. Para distorsionar objetos con herramientas de efectos
de liquidos, mantenga pulsado el botén del ratén y arrastre sobre el objeto con la herramienta (ésta afiade
puntos de ancla y ajusta trazados a medida que se arrastra).

Nota: No puede utilizar herramientas de efectos de liquidos en objetos que contienen texto, gréficas o
simbolos.

Para distorsionar un objeto, utilice las herramientas siguientes:

La herramienta Deformar
Estira los objetos como si fueran de arcilla. Al arrastrar o tirar de porciones de un objeto con esta herramienta,
se atentian las dreas de las que se tira.

La herramienta Molinete
Crea distorsiones en forma de remolino.

La herramienta Fruncir
Desinfla un objeto desplazando los puntos de control hacia el cursor.

La herramienta Engordar
Infla un objeto alejando los puntos de control del cursor.

La herramienta Festonear
Afade al contorno de un objeto detalles aleatorios en forma de arcos redondeados.

La herramienta Cristalizar
Afiade al contorno de un objeto detalles aleatorios en forma de arcos terminados en punta.

La herramienta Arrugar
Afiade al contorno de un objeto arcos aleatorios y detalles terminados en punta.

Para distorsionar un objeto mediante una herramienta de efectos de liquidos:
1. Seleccionela en el cuadro de herramientas.
2. Haga clic o arrastre sobre el objeto que desea distorsionar.

Para especificar las opciones de una herramienta de efectos de liquidos:

1. Haga doble clic en la herramienta en el cuadro de herramientas.

2. En el cuadro de didlogo Opciones, especifique los siguientes valores de Dimensiones de pincel global:

+ En Anchura y Altura, especifique los valores correspondientes al tamario del cursor de la herramienta.

+  En Angulo, especifique un valor correspondiente a la orientacion del cursor de la herramienta.

« En Intensidad, introduzca un valor para especificar la velocidad de cambio (los valores altos equivalen a
cambios rapidos) o seleccione Usar lapiz tactil para utilizar los datos introducidos mediante un tablero o un
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|apiz en lugar del valor Intensidad.

[ Nota: Si no dispone de un lapiz tactil, la opcion Usar lapiz tactil aparece atenuada.

3. Especifique valores para las opciones siguientes que correspondan:

¢+ En Complejidad, escriba un valor para especificar el espaciado de los detalles de un pincel determinado en
el contorno del objeto. Este valor esta relacionado con el valor Detalle.

= En Detalle, escriba un valor para especificar el espaciado entre los puntos introducidos en el contomno del
objeto (cuanto més altos sean los valores, mas cerca estaran los puntos entre si).

+ En Simplificar, escriba un valor para especificar cuanto desea reducir los puntos superfluos que no afectan
de manera perceptible a la apariencia general de la forma.

* En Indice de molinete, escriba un valor comprendido entre -180° y 180° para especificar el indice de giro del
molinete. Cuanto mas se acerque el valor a uno de los limites, mas rapido girara el objeto. Para que gire
despacio, especifique un valor cercano a 0°.

* En Horizontal y Vertical, escriba un valor para especificar a qué distancia se van a colocar los puntos de
control.

4. Si estén disponibles, seleccione El pincel afecta a los puntos de ancla, El pincel afecta a los manejadores

tangentes interiores o El pincel afecta a los manejadores tangentes exteriores, si desea que el pincel

modifique estas propiedades.
Seleccione Mostrar tamario de pincel si desea ver el tamafio del mismo cuando esté utilizando la
herramienta en la mesa de trabajo.

A~

Uso de efectos para combinar formas sin modificarlas i
Puede utilizar los efectos del Buscatrazos para combinar todos los

: trazados de un grupo, capa o subcapa. Al combinar trazados mediante
Transform | Align | Pathfinder [} efectos, todos los trazados utilizan el mismo método de interseccion
L dos: como, por ejemplo, Afadir, Restar o Dividir. Para obtener mas
b | | informacién acerca del menu Efecto
Patnhinders Puede seleccionar entre los efectos siguientes del Buscatrazos:
D DID]|W DL

Afadir
Define el contorno de todas las figuras como si fueran un Unico objeto combinado. La forma resultante adopta
los atributos de pintura del objeto superior.

Intersectar
Define el contorno del drea con la que se superponen todos los objetos.

Excluir

Define las éreas de los objetos que no se superponen y convierte en transparentes las areas que se
superponen. Las éreas en las que se superpone un niimero de objetos par se hacen transparentes; cuando se
superpone un numero de objetos impar, el area se rellena.

Restar
Resta los objetos situados més al frente del objeto situado més al fondo. Puede utilizar este comando para
eliminar ciertas areas de la ilustracion cambiando el orden de apilamiento.

Menos fondo
Resta los objetos situados més al fondo del objeto situado mas al frente. Puede utilizar este comando para
eliminar ciertas areas de la ilustracion cambiando el orden de apilamiento.

Dividir
Divide una parte de la ilustracién en las caras rellenadas que la componen (una cara es un area no dividida por
un segmento de linea).
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Nota: Al utilizar el botén Dividir Buscatrazos de la paleta Buscatrazos, puede utilizar las herramientas Seleccién
directa o Seleccion de grupo y manipular las caras resultantes de forma independiente. Puede optar por
eliminar o por conservar los objetos no rellenados al aplicar el comando Dividir.

Cortar
Elimina la parte oculta de un objeto rellenado. Elimina los trazos y no combina objetos de igual color.

Combinar
Elimina la parte oculta de un objeto rellenado. Suprime los trazos y combina cualquier objeto afiadido o
superpuesto rellenado con el mismo color.

Recortar
Divide una ilustracion en las caras rellenadas que la componen v, a continuacion, elimina todas las partes de la
ilustracion que quedan fuera de los limites del objeto situado més al frente. También suprime todos los trazos.

Contornear
Divide un objeto en los segmentos de linea o bordes que lo componen. Este comando es il para ilustraciones
en las que es necesario cortar los objetos que se superponen.

Nota: Al utilizar el botén Contornear de la paleta Buscatrazos, puede utilizar las herramientas Seleccion directa
o Seleccion de grupo y manipular cada borde de forma independiente. Puede optar por eliminar o por
conservar los objetos no rellenos al aplicar el comando Contornear. i}

Mezcla fuerte, Mezcla suave y Reventar
Estas opciones sirven para mezclar colores superpuestos o yuxtapuestos.

Combinacién de objetos para crear formas complejas

Con lllustrator puede combinar trazados y objetos para crear formas de muchas maneras distintas. Los

trazados o formas resultantes varian en funcion del método utilizado para combinar los trazados. lilustrator crea

los tipos de formas siguientes:

« Formas compuestas, que se componen de dos o més trazados, trazados compuestos, grupos, fusiones,
envolventes, deformaciones, texto u ofras formas compuestas que interactian y se cortan para crear
nuevas formas editables. Puede que algunas formas compuestas aparezcan como trazados compuestos,
pero se pueden controlar trazado por trazado.

« Trazados compuestos, que se componen de dos o més trazados sencillos que interactlan o se cortan. Los
trazados compuestos son elementos més basicos que las formas compuestas. Todas las aplicaciones
compatibles con PostScript los reconocen. No es posible ver los componentes individuales de los trazados
compuestos en la paleta Capas ni dotar a los componentes de atributos de apariencia (como distorsién o
efectos).

+ Trazados sencillos, que son el tipo de dibujo mas simple de lllustrator. Consisten en un trazado abierto o
cerrado que puede ser de autointerseccion.

Para combinar trazados y crear formas o trazados nuevos, puede utilizar uno de los métodos siguientes: el
comando Crear forma compuesta de la paleta Buscatrazos, los botones de Modos de forma de la paleta
Buscatrazos, el comando Trazado compuesto, los efectos del Buscatrazos vy los filtros del Buscatrazos de la
paleta Buscatrazos.

Acerca de las formas compuestas

Una forma compuesta es una ilustracion editable que se compone de dos o mas objetos, cada uno de los
cuales tiene asignado un modo de forma. Con las formas compuestas es facil crear formas complejas, ya que
se puede manipular con precision el modo de forma, el orden de apilamiento, la forma y la ubicacion de cada
trazado. En una forma compuesta, puede incluir trazados, trazados compuestos, grupos, otras formas
compuestas, fusiones, texto, envolventes y deformaciones, a los que pueden aplicarse efectos dinamicos. Los
trazados abiertos de una forma compuesta se cierran automaticamente.
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Las formas compuestas se comportan como objetos agrupados. Para seleccionar componentes de una forma
compuesta, utilice las herramientas Seleccion directa o Seleccién de grupos. Para realizar cambios en el orden
de apilamiento de los componentes, utilice la paleta Capas.

Las capas de forma y los trazados de recorte de capa (méascaras de vector) en Adobe Photoshop son tipos de
formas compuestas. Puede importar capas de formas y trazados de recorte de capa a lilustrator como formas
compuestas y continuar la transformacion. Ademds, puede exportar las formas compuestas a Photoshop.
Cuando esté utilizando formas compuestas con Photoshop, no olvide lo siguiente:
* Solo se exportan a Photoshop como capas de formas aquellas formas compuestas que residen en el nivel
superior de la jerarquia de capas.
* Una forma compuesta pintada con un trazo utilizando una juntura que no sea redonda o con un grosor en
puntos que no sea un entero, se rastrilla al exportarse al formato de archivo PSD.

Creacion y ajuste de formas compuestas

Para crear formas compuestas, utilice el comando Crear forma compuesta en los objetos seleccionados. Por
defecto, a cada componente se le asigna el modo Afadir y el comando Crear forma compuesta los combina
para crear una forma unificada. A continuacion, disefie la forma y controle la interaccién entre los trazados
mediante los botones de Modos de forma de la paleta Buscatrazos en los trazados individuales de la forma.
Puede aplicar los modos de forma siguientes uno a uno:

Afiadir a area de forma
Afiade el area del componente a la geometria subyacente.

Restar de area de forma
Recorta el drea del componente de la geometria subyacente.

Intersectar areas de formas
Utiliza el area del componente para recortar la geometria subyacente como lo haria una mascara.

Excluir areas de formas solapadas
Utiliza el érea del componente para invertir la geometria subyacente, vaciando areas rellenas y viceversa.

Al crear una forma compuesta, se adoptan los atributos de pintura y transparencia del componente superior en
los modos Afiadir, Intersectar o Excluir. Después podra cambiar los atributos de pintura, estilo o transparencia
de la forma compuesta. lllustrator facilita este proceso al identificar automaticamente la forma compuesta
completa cuando el usuario selecciona una parte de la misma, a no ser que se identifique explicitamente un
componente en la paleta Capas. Al soltar la forma compuesta, se muestran los atributos de pintura anteriores
de cada trazado. Al expandir una forma compuesta, se crea un trazado sencillo o uno compuesto.

Para crear una forma compuesta mediante el comando Crear forma compuesta:

1. Seleccione Ventana > Buscatrazos.

2. Seleccione todos los objetos que desee incluir en la forma compuesta.

3. Seleccione Crear forma compuesta en el mend de la paleta Buscatrazos. La forma resultante aparece en la
paleta Capas como una <Forma compuesta>.

4. Utilice la herramienta Seleccién directa y elija un componente de la forma compuesta (excepto el
componente inferior, porque su modo nunca es relevante).

5. En la paleta Buscatrazos, haga clic en un botén de Modos de forma. La forma cambia en consecuencia.

6. Repita los pasos 4 y 5 para cada componente, excepto el componente inferior, hasta obtener la
combinacién deseada de areas de formas.

Nota: Para obtener el maximo rendimiento, cree formas compuestas complejas; para ello, anide ofras formas
compuestas (10 componentes cada una como maximo) en lugar de utilizar componentes individuales.

Coordinacién de Diplomados 31





image30.jpeg
&Y nione Hustrator EDIC

Educamos para el éxito

Para crear una forma compuesta utilizando sélo los botones de Modos de forma:
1. Seleccione Ventana > Buscatrazos.

2. Seleccione todos los objetos que desee que formen parte de la forma compuesta.
3. En la paleta Buscatrazos, haga clic en un botén de Modos de forma.

Se crea automéaticamente una forma compuesta cuyos componentes son los objetos seleccionados. Aparece
en la paleta Capas como una <Forma compuesta>. A cada componente se le asigna el modo de forma
seleccionado. Este método es Util si desea que la mayoria de los componentes utilicen el mismo modo. No
obstante, en este punto, todavia se puede cambiar el modo de cualquier componente, excepto el del
componente inferior.

Para modificar una forma compuesta:

1. Utilice la herramienta Seleccion directa para seleccionar un componente individual de la forma compuesta.

2. Busque el botén resaltado de Modos de forma en la paleta Buscatrazos para identificar qué modo se ha
aplicado a un componente seleccionado.

Nota: Si ha seleccionado dos 0 méas componentes con diferentes modos, aparecerdn interrogantes en los
botones de Modos de forma.

3. En la paleta Buscatrazos, haga clic en otro botén de Modos de forma.

Para deshacer una forma compuesta y soltar sus componentes: )
1. Utilice la herramienta Seleccién para seleccionar la forma compuesta que desea soltar.
2. Seleccione Soltar forma compuesta en el mend de la paleta Buscatrazos.

Para extender una forma compuesta en un trazado o un trazado compuesto:

1. Utilice la herramienta Seleccion para seleccionar la forma compuesta que desea expandir.
2. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

* Haga clic en Expandir en la paleta Buscatrazos.

» Seleccione Expandir forma compuesta en el mend de la paleta Buscatrazos.

Conversién de trazos en objetos rellenos

El comando Contornear trazado define los contornos de todos los trazos de una seleccién y los sustituye por un
objeto relleno con la misma anchura que el trazo del objeto original. Este comando permite modificar el
contorno de un objeto con mayor flexibilidad de la que tendria si se tratara sélo de un trazo normal.

El comando Contornear trazo es Util cuando se prepara la ilustracién para reventar separaciones de color.
Puede aplicarlo como filtro o como efecto. Para obtener méas informacion sobre los efectos.

Para crear objetos con forma de trazo a partir de trazos:

1. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

* Para aplicar este comando como un comando de trazado, seleccione la ilustracion que se va a procesar.
Esta puede contener trazados rellenos y con trazo, pero sélo los trazados con trazo se convierten en
objetos con forma de trazo. A continuacién, seleccione Objeto > Trazado > Contornear trazado.

+ Para aplicar el comando como efecto, seleccione un objeto o un grupo de la ilustracidn. A continuacion,
seleccione Objeto > Trazado > Contornear trazado.

El contorno sustituye la ilustracién original y se selecciona.

Cortar objetos

El comando Dividir objetos debajo del ment Objeto y la herramienta Cuchilla del cuadro de herramientas cortan
objetos de una forma especificada. EI comando Dividir objetos debajo permite utilizar un objeto seleccionado
como molde o estarcido para cortar otros objetos. Rechaza la seleccién original.

La herramienta Cuchilla corta los objetos a lo largo del trazado a mano alzada que dibuje con la herramienta,
dividiendo los objetos en las caras rellenas que los componen (una cara es un area indivisa por un segmento
de linea).
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Para cortar objetos mediante el comando Dividir objetos debajo:

1. Seleccione el objeto que desee utilizar como cuchilla y sitlielo de modo que se aplique sobre el objeto que
desee cortar. Para conservar el objeto original, haga una copia de éste en otro lugar del archivo. El objeto
corta los objetos rellenos con los que entre en contacto.

2. Para cortar el objeto, seleccione Objeto > Trazado > Dividir objetos debajo. Las figuras resultantes estan
desagrupadas y seleccionadas.

Para cortar objetos utilizando la herramienta Cuchilla:

1. Seleccione la herramienta Cuchilla .

2. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

» Para realizar un corte con un trazado curvo, arrastre el puntero hasta el objeto.

* Para realizar un corte con un trazado recto, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcion (Mac
0S) al tiempo que hace clic en la ilustracién con la herramienta Cuchilla. A continuacion, arrastre el puntero.

Trabajo con mascaras de recorte
Las mascaras de recorte recortan parte de una ilustracion para que solo se pueda ver una parte a través de la

forma o formas creadas. En Adobe lllustrator, los objetos se enmascaran utilizando el comando Méascara de
recorte > Crear.

Objeto enmascarado por encima de la ilustracion (izquierda) y tras aplicar el comando Mascara de recorte >
Crear (derecha)

Asimismo, puede crear mascaras semitransparentes con la paleta Transparencia. Puede crear conjuntos de
méscaras de recorte que enmascaren varios objetos con la paleta Capas.

Para ver si un objeto es una mascara:

1. Seleccione el objeto.

2. Seleccione Ventana > Capas.

3. En el menu de la paleta Capas, seleccione Localizar objeto. En la paleta aparece el nombre de un trazado
de recorte con un subrayado continuo. Los grupos de recorte aparecen con separadores de linea de
puntos.

Nota: También puede seleccionar todas las méscaras de la ilustracion mediante el comando Mascaras de
recorte del menu Seleccion.

Para enmascarar ob;etos-

Objan | Type  Sel

Transform | 1. Arrastre o utilice la herramienta Seleccién para seleccionar el objeto

Alange ' que desee utilizar como mascara.

Group %G | 2. Asegurese de que el objeto se encuentra delante de los objetos que

ks JE desea enmascarar.

Hide r B i Cuando enmascare objetos en capas diferentes, no olvide que los
. objetos de capas intermedias se convierten en parte de la ilustraciéon

Expand... . ‘ enmascarada.

Flatten Transparency... [ .. 3. Seleccione la mascara y los objetos que desea enmascarar.

Rasterize... = i 4. Seleccione Objeto > Méscara de recorte > Crear. La méscara pierde

los atributos de pintura y se le asigna el valor de relleno y de trazo

slice B Ninguno.

Path > B L et

Blend PE ~ Para deshacer los efectos de una mascara:

e Rl TEEE 1. Use la herramienta Seleccidn o arrastre un marco para seleccionar los
Make #7  objetos que ya no desee Utilizar como mascara.

Compound Path
Crop Marks
Graph

2. Seleccione Objeto > Méascara de recorte > Soltar.
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Para cortar objetos mediante el comando Dividir objetos debajo:

1. Seleccione el objeto que desee utilizar como cuchilla y sitlielo de modo que se aplique sobre el objeto que
desee cortar. Para conservar el objeto original, haga una copia de éste en otro lugar del archivo. El objeto
corta los objetos rellenos con los que entre en contacto.

2. Para cortar el objeto, seleccione Objeto > Trazado > Dividir objetos debajo. Las figuras resultantes estan
desagrupadas y seleccionadas.

Para cortar objetos utilizando la herramienta Cuchilla:

1. Seleccione la herramienta Cuchilla .

2. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

* Para realizar un corte con un trazado curvo, arrastre el puntero hasta el objeto.

» Para realizar un corte con un trazado recto, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcion (Mac
0S) al tiempo que hace clic en la ilustracién con la herramienta Cuchilla. A continuacion, arrastre el puntero.

Trabajo con mascaras de recorte
Las mascaras de recorte recortan parte de una ilustracion para que solo se pueda ver una parte a través de la

forma o formas creadas. En Adobe lllustrator, los objetos se enmascaran utilizando el comando Méascara de
recorte > Crear.

Objeto enmascarado por encima de la ilustracion (izquierda) y tras aplicar el comando Mascara de recorte >
Crear (derecha)

Asimismo, puede crear mascaras semitransparentes con la paleta Transparencia. Puede crear conjuntos de
méscaras de recorte que enmascaren varios objetos con la paleta Capas.

Para ver si un objeto es una méascara:

1. Seleccione el objeto.

2. Seleccione Ventana > Capas.

3. En el menu de la paleta Capas, seleccione Localizar objeto. En la paleta aparece el nombre de un trazado
de recorte con un subrayado continuo. Los grupos de recorte aparecen con separadores de linea de
puntos.

Nota: También puede seleccionar todas las mascaras de la ilustracion mediante el comando Mascaras de
recorte del menu Seleccion.

Para enmascarar objetos:

;

Transform
Arrange

1. Arrastre o utilice la herramienta Seleccién para seleccionar el objeto
que desee utilizar como mascara.

2. Asegurese de que el objeto se encuentra delante de los objetos que
desea enmascarar.

Group
Lock

Hide Cuando enmascare objetos en capas diferentes, no olvide que los

objetos de capas intermedias se convierten en parte de la ilustracién
enmascarada.

3. Seleccione la méscara y los objetos que desea enmascarar.

4. Seleccione Objeto > Méscara de recorte > Crear. La méascara pierde
los atributos de pintura y se le asigna el valor de relleno y de trazo
Ninguno.

Expand...

Flatten Transparency...
Rasterize...

Slice

Path
Blend
Envelope Distort

Compound Path
Crop Marks
Graph

Para deshacer los efectos de una mascara: )

1. Use la herramienta Selecciéon o arrastre un marco para seleccionar los
objetos que ya no desee utilizar como mascara.

2. Seleccione Objeto > Méascara de recorte > Soltar.
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Modos y modelos de color

En lliustrator, un modo de color determina el modelo de color utilizado para visualizar e imprimir archivos de
lllustrator. lllustrator basa sus modos de color en los modelos de color establecidos para la descripcion y
reproduccion de colores. Los modelos més comunes son HSB (del inglés hue, saturation, brightness: tono,
saturacion y brillo), RGB (del inglés red, green, blue: rojo, verde y azul) y CMYK (del inglés cyan, magenta,
yellow, black: cian, magenta, amarillo y negro).

Modelo RGB

Un amplio porcentaje del espectro visible se puede representar combinando luz roja, verde y azul (RGB) en
proporciones e intensidades diferentes. En el lugar en el que se superponen los colores, se crean el cian, el
magenta y el amarillo.

Los colores RGB se denominan colores aditivos porque el blanco se crea mezclando rojo, verde y azul, es
decir, toda la luz se refleja y es captada por el ojo. Los colores aditivos se utilizan en iluminacién, television y
monitores de ordenadores. Su monitor, por ejemplo, crea color mediante la emision de luz a través de fosforos
de color rojo, verde y azul.

Uso del modelo RGB en lllustrator

Puede trabajar con valores de color utilizando el modo de color RGB, basado en el modelo de color RGB. En
este modo cada componente puede utilizar un valor comprendido entre O (negro) y 255 (blanco). Por ejemplo,
un color rojo fuerte podria tener un valor R de 246, un valor G de 20 y un valor B de 50. Cuando los valores de
los tres componentes son idénticos, se obtiene un matiz de gris. Si el valor de todos los componentes es de
255, el resultado sera blanco puro, y negro puro si todos los componentes tienen un valor 0.

lllustrator también incluye un modo de color RGB modificado, denominado RGB compatible con Web, que
incluye sélo aquellos colores RGB que son apropiados para su uso en Internet.

Modelo CMYK

Mientras que el modelo RGB depende de una fuente de luz para crear color, el modelo CMYK se basa en la
capacidad de absorber luz de la tinta impresa en papel. Cuando la luz blanca incide en tintas transidcidas, se
absorbe una parte del espectro. El color que no es absorbido y es captado por el ojo.

Al combinar pigmentos puros de cian (C), magenta (M) y amarillo (Y) se produce el negro, puesto que se
absorben, o se eliminan, todos los colores. Estos colores se denominan colores sustractivos. La tinta negra (K)
se aflade para mejorar la densidad de la sombra. (La letra K se ha venido utilizando porque el negro es el color
clave ("key" en inglés) para registrar otros colores y porque la letra B representa el azul). La combinacién de
estas tintas para reproducir colores se denomina cuatricromia.
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Color sustractivo (CMYK)

Uso del modelo CMYK en lllustrator

Puede trabajar con valores de color utilizando el modo de color CMYK, basado en el modelo de color CMYK.
En este modo, cada tinta de la cuatricromia puede utilizar un valer comprendido entre 0 y 100%. Los colores
mas claros tienen un porcentaje pequefio de tinta, mientras que los mas oscuros tienen porcentajes mayores.
Por ejemplo, un rojo fuerte podria tener un 2% de cian, un 93% de magenta, un 90% de amarillo y un 0% por
ciento de negro. En los objetos CMYK, los porcentajes de tinta bajos producen colores mas cercanos al blanco
y los porcentajes altos producen colores més cercanos al negro.

Utilice el modo de color CMYK al preparar un documento para imprimirlo en cuatricromia.

Modelo Escala de grises

La escala de grises utiliza matices de negro para representar objetos. Los objetos en escala de grises tienen un
valor de brillo comprendido entre el 0% (blanco) y el 100% (negro). Las imégenes producidas con escéner de
blanco y negro o de escala de grises se visualizan normalmente en escala de grises.

La escala de grises también permite convertir ilustraciones en color en ilustraciones en blanco y negro de alta
calidad. En este caso, Adobe lllustrator elimina toda la informacién del color de la ilustraciéon original. Los
niveles de gris (matices) de los objetos convertidos representan la luminosidad de los originales.

Al convertir objetos de escala de grises a RGB, se asigna a los valores de color de cada objeto los valores de
gris de los objetos originales. También se pueden convertir objetos de escala de grises en objetos CMYK.

Gamas de color

La gama, o espacio de color, de un sistema de color es el nimero de colores que se pueden ver o imprimir. El
espectro de colores que puede ver el ojo humano es mas amplio que cualquier método de reproducclon de
color.

La gama RGB contiene el subconjunto de colores que se puede visualizar en un monitor de ordenador o de
television (que emite luz roja, verde y azul). Algunos colores, como el cian o el amarillo puros, no se pueden
mostrar adecuadamente en un monitor. La gama menor es la del modelo CMYK, que contiene los colores que
se pueden imprimir utilizando las tintas de colores de cuatricromia. Cuando los colores que no se pueden
imprimir se visualizan en la pantalla, nos referimos a ellos como colores fuera de gama (es decir, que quedan
fuera de la gama CMYK).
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Comparacién de gamas de color RGB y CMYK A. Gama de color RGB B. Gama de color CMYK La extension
de la gama de color RGB supera la de la gama CMYK.

Aplicacién de colores

Si crea un objeto o si desea cambiar los atributos de pintura de un objeto de lllustrator, use una combinacioén de
los cuadros Relleno y Trazo del cuadro de herramientas, la paleta Color, la paleta Degradado y la paleta
Muestras.

Para aplicar colores a la ilustracion:

1. Seleccione el relleno o el trazo de un objeto utilizando uno de los siguientes procedmentos

« Seleccione el objeto y, a continuacién, haga clic en el cuadro Relleno o el cuadro Trazo del cuadro de
herramientas.

» Haga clic en el botén Color del cuadro de herramientas o seleccione Ventana > Color. (Para obtener méas
informacion sobre el cuadro de herramientas,

Seleccione el objeto y haga clic en el cuadro Relleno o Trazo de la paleta Color.

2. Apligue un color al relleno o al trazo seleccionado, o un degradado a un relleno, siguiendo uno de estos
métodos:

= En la paleta Color, mezcle un color utilizando los reguladores Escala de grises, RGB, RGB compatible con
Web, HSB o CMYK, o bien seleccione un color en la barra de color.

Mantenga pulsada la tecla Mayusculas y haga clic en la barra de color para ajustar los reguladores Escala de

grises, RGB, RGB compatible con Web, HSB o0 CMYK.

» Haga doble clic en el cuadro Relleno o Trazo del cuadro de herramientas para mostrar el selector de colores
de Adaobe. A continuacién, seleccione un color en el cuadro de didlogo Selector de colores.

» Elija Ventana > Muestras y seleccione un color o un degradado predefinido.

« Seleccione Ventana > Bibliotecas de muestras y seleccione una biblioteca de colores predefinidos.

¢ Arrastre un color o un degradado hasta la ilustracion.

« Utilice la herramienta Bote de pintura o la herramienta Cuentagotas para copiar atributos de un objeto a otro.

< Siva a trazar el objeto o el trazado, seleccione los atributos de linea.

Aplicacion de colores utilizando el cuadro de herramientas

<] Utilice los cuadros Relleno y Trazo del cuadro de herramientas para seleccionar el relleno y el
| trazo de un objeto, para invertir los colores de relleno y de trazo y para que éstos recuperen
sus colores por defecto.

Para alternar la seleccion del relleno y el trazo, pulse la tecla x. Para intercambiar los colores
de relleno y de trazo de un objeto seleccionado, pulse Mayusculas+x.

ma @ Debajo de los cuadros Relleno y Trazo se encuentran los botones Color, Degradado y

=h Ninguno. Estos botones sirven para convertir el relleno o el trazo seleccionado en un color,
para convertir un relleno en un degradado o para eliminar el relleno o el trazo del objeto
seleccionado.
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Para cambiar los atributos de relleno o de trazo desde el cuadro de herramientas:

1. Seleccione un objeto con cualquiera de las herramientas de seleccion.

2. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

* Haga clic en el botén Invertir relleno y trazo o pulse Mayusculas+x para cambiar los colores del relleno y
del frazo.

+ Haga clic en el botén Relleno y trazo por defecto para recuperar los colores por defecto (relleno blanco y
trazo negro).

* Haga clic en el botén Color para que el trazo o el relleno seleccionado utilicen el Gltimo color sélido que se
haya seleccionado en la paleta Color.

» Haga clic en el botén Degradado para que el relleno seleccionado utilice el tltimo degradado que se haya
seleccionado en |a paleta Degradado.

+ Haga clic en el botén Ninguno para eliminar el relleno o el trazo del objeto.

 Haga doble clic en el boton Relleno o Trazo para elegir un color con el selector de colores

Use los siguientes métodos abreviados de teclado para cambiar a Color, Degradado o Ninguno: Pulse < para
convertir la seleccién en un color; > para convertir la seleccion en un degradado; y / para convertirla en
Ninguno.

Uso de la paleta Color .

Utilice la paleta Color para aplicar color al relleno y el trazo de un objeto y para editar y mezclar colores, ya
sean objetos creados por el usuario o seleccionados en la paleta Muestras, en un objeto o en una biblioteca de
colores.

Seleccion de colores en la paleta Color

Para editar el color del relleno o del trazo desde la paleta Color:

Seleccione un objeto con cualquiera de las herramientas de seleccion.

Seleccione Ventana > Color.

Seleccione el cuadro Relleno o el cuadro Trazo en la paleta Color o en el cuadro de herramientas.

Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

Sitde el puntero encima del color que desee en la barra de color (el puntero se transformara en un

cuentagotas) y haga clic.

* Ajuste el regulador de matiz si utiliza un color global de la paleta Muestras.

* Seleccione un modelo de color RGB, RGB compatible con Web, HSB, CMYK o Escala de grises en el menu
de la paleta Color y mediante los reguladores para cambiar los valores de los colores. También puede
escribir los valores numéricos en los cuadros de texto que aparecen junto a los reguladores de los colores.

L R

El simbolo de exclamacién dentro de un triangulo amarillo que aparece en Ia paleta Color al utilizar colores
HSB o RGB indica que el color seleccionado esté fuera de la gama; es decir, es un color que no se puede
imprimir utilizando tintas CMYK. El equivalente més cercano al color CMYK apareceré debajo del tridngulo.
Haga clic en el equivalente CMYK para sustituir el color fuera de gama por éste.

El cubo sobre el tridngulo amarillo que aparece en la paleta Color al utilizar colores RGB, HSB o CMYK indica
que no ha seleccionado un color compatible con Web. Haga clic en el cubo para sustituir el color por el color
Web mas cercano.
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Copia de atributos entre objetos

Puede utilizar la herramienta Cuentagotas para copiar atributos de apariencia y color, como transparencias,
efectos dinémicos y otros atributos, de cualquier objeto de un archivo de lllustrator (de una muestra de pintura o
de cualquier lugar del escritorio, incluso de otra aplicacién). A continuacién, puede utilizar la herramienta Bote
de pintura para aplicar los atributos actuales a un objeto. Estas dos herramientas utilizadas conjuntamente
permiten copiar atributos de un objeto a otro.

Por defecto, las herramientas Cuentagotas y Bote de pintura afectan a todos los atributos de un objeto. Puede
utilizar el cuadro de didlogo de opciones de estas herramientas para cambiar los atributos de los objetos.
También puede utilizar las herramientas Cuentagotas y Bote de pintura para copiar y pegar atributos de texto.

Para copiar atributos utilizando la herramienta Cuentagotas:

1. Seleccione el objeto cuyos atributos desea cambiar.

2. Seleccione la herramienta Cuentagotas.

3. Haga clic en el objeto cuyos atributos desee muestrear con la herramienta Cuentagotas. El objeto
seleccionado se actualiza automaticamente con los atributos del objeto de muestra.

Haga clic en la herramienta Cuentagotas para muestrear todos los atributos de apariencia. Mantenga pulsada
la tecla Mayusculas y haga clic para muestrear sélo el color. Para duplicar la apariencia de un objeto, mantenga
pulsada la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién (Mac OS) y haga clic con la tecla Mayusculas pulsada.

Para copiar atributos del escritorio a lllustrator con la herramienta Cuentagotas:
=*'| 1. Seleccione el objeto cuyos atributos desea cambiar.

2. Seleccione la herramienta Cuentagotas.

3. Haga clic en cualquier lugar del documento y mantenga pulsado el botén del ratén.

4. Sin soltar el botén del ratén, desplace el puntero hasta el objeto del escritorio cuyos atributos
desea copiar. Cuando esté situado directamente sobre el objeto, suelte el boton del raton.

a

Importante: Al copiar las caracteristicas de un objeto del escritorio, la herramienta Cuentagotas sélo copia el
color RGB de la pantalla, incluso si el objeto de otra aplicacién esta coloreado en el modo de color CMYK.

Para aplicar atributos con la herramienta Bote de pintura:
1. Seleccione la herramienta Bote de pintura.
2. Haga clic en cualquier objeto para aplicar los atributos guardados.

Si se encuentra en la vista Contornear o el objeto esta trazado pero no relleno, asegurese de hacer clic en el
contorno del objeto.

Para conmutar las herramientas Cuentagotas y Bote de pintura, pulse la tecla Alt (Windows) o la tecla Opcién
(Mac OS) cuando esté seleccionada una de las dos herramientas.

Para cambiar los atributos afectados por las herramientas Bote de pintura o Cuentagotas:

1. Haga doble clic en la herramienta Bote de pintura o Cuentagotas.

2. Seleccione los atributos que desea copiar con la herramienta Cuentagotas y, a continuacién, apliquelos
con la herramienta Bote de pintura y haga clic en Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS).

Modificacion de formas con filtros y efectos

llustrator proporciona diversos filtros y efectos para cambiar la forma de un objeto y la direccién del trazado. Si
utiliza estos comandos como filtros, se modifica la forma del objeto original, mientras que si los aplica como
efectos, s6lo se cambia el aspecto del objeto sin modificar la estructura subyacente del mismo.

Comparacién entre filtros y efectos A. Objeto original B. Tras aplicar el filtro Emborronar en las vistas
Previsualizar y Contornear C. Tras aplicar el efecto Emborronar en las vistas Previsualizar y Contornear
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Nota: Todos los filtros funcionan tnicamente con graficos vectoriales; no es posible utilizarlos con imagenes
rastrilladas.

|

Conversién de graficos vectoriales en imagenes de mapa de bits

(e El proceso de conversién de un gréfico vectorial en una imagen
de mapa de bits se denomina rastrillado. Durante el rastrillado,
lllustrator convierte los trazados de los graficos en pixeles. Las
opciones de rastrillado definidas determinan el tamario y otras
caracteristicas de los pixeles resultantes.

Existen dos formas de rastrillar gréficos vectoriales:

+ El comando Objeto > Rastrillar convierte el grafico en una
imagen de mapa de bits de forma permanente utilizando los
valores de rastrillado especificados. Una vez aplicado el comando
Objeto > Rastrillar, no podra modificar los valores de rastrillado de
la imagen.

+ El comando Efecto > Rastrillar cambia sélo la apariencia del
gréfico, no su estructura subyacente. Puede modificar los valores
de rastrillado de la imagen de mapa de bits oinvertir la imagen de
mapa de bits para que se convierta en un gréfico vectorial cuando
lo desee. =

Una vez convertidos los gréficos utilizando cualquiera de los dos métodos, puede aplicar a la imagen filtros de
plugins, como los de Adobe Photoshop, de igual manera que haria con cualquier imagen colocada. Sin
embargo, no puede aplicar comandos ni herramientas vectoriales (como las herramientas de texto y los
comandos del Buscatrazos) para modificar la imagen de mapa de bits.

Para rastrillar un gréafico vectorial:

1. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

+ Seleccione uno 0 més objetos que desee rastrillar y elija Objeto > Rastrillar.

+ Seleccione uno o mas objetos que desee rastrillar o identifique un elemento en la paleta Capas
continuacion, seleccione Efecto > Rastrillar.

2. Defina las opciones de rastrillado siguientes y haga clic en Aceptar (Windows) y en OK (Mac OS):

Modelo de color

Determina el modelo de color utilizado durante el rastrillado. Puede generar una imagen en color RGB 0 CMYK
(dependiendo del modo de color de su documento), una imagen de escala de grises o una imagen de 1 bit (que
puede ser en blanco y negro o negro y transparente, segin la opcién de fondo seleccionada).

Resolucion
Determina el nimero de pixeles por pulgada (ppp) de la imagen rastrilladaSeleccione Usar resolucién de
efectos de rastrillado de documento para utilizar valores de resolucién globales.

Fondo

Determina la conversién en pixeles de las areas transparentes de un gréfico vectorial. Seleccione Blanco para
llenar de pixeles blancos las éareas transparentes o Transparente para que el fondo sea transparente. Si
selecciona Transparente, creara un canal alfa (para todas las imégenes excepto las de 1 bit). El canal alfa se
retiene si la ilustracién se exporta a Photoshop.

Calidad de texto

Determina el método utilizado para rastrillar el texto. Seleccione Perfilar si desea que el texto rastrillado
aparezca atenuado y més delgado. Seleccione Contorno si desea que el texto rastrillado sea ligeramente méas
grueso.
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Suavizado

Determina el tipo de suavizado aplicado durante el rastrillado. El suavizado reduce la apariencia de bordes
dentados en la imagen rastrillada. Seleccione Ninguno si no desea aplicar ningdn suavizado y prefiere
mantener los bordes marcados del arte lineal cuando se rastrilla. Seleccione Optimizacion para ilustraciones
para aplicar el suavizado que mas convenga a la ilustracién sin texto. Seleccione Optimizacién para texto para
aplicar el suavizado que més convenga al texto.

Crear méscara de recorte
Crea una mascara que convierte en transparente el fondo de la imagen rastrillada

ulota: No es necesario crear una méscara de recorte si ha seleccionado Transparente para el fondo. j

Uso de la gestién de color al imprimir

Al imprimir un documento con gestién de color RGB o CMYK, puede especificar opciones de gestion de color
adicionales para mantener la correspondencia del color en el documento impreso. Por ejemplo, suponga que el
documento contiene un perfil adaptado a la salida de preimpresién, pero desea probar los colores del
documento en una impresora de escritorio. En el cuadro de didlogo Imprimir, puede convertir los colores del
documento al espacio de color de la impresora de escritorio, de forma que al imprimir se utilizaré el perfil de la
impresora en lugar del perfil del documento. Debido a que existen varios perfiles RGB disponibles en el cuadro
de dialogo Imprimir, puede enviar los datos de color a las impresoras como valores RGB.

Al imprimir en una impresora PostScript, vera que también tiene la opcién de utilizar la gestién de color
PostScript. En este caso, lllustrator envia los datos de color y el perfil del documento directamente a la
impresora PostScript y permite que ésta convierta el documento al espacio de color de la impresora. Los
resultados exactos de la conversion de color pueden variar segun la impresora. Para utilizar la gestién de color
PostScript, debe tener una impresora que utilice PostScript de Nivel 2 o superior; no es necesario instalar un
perfil ICC para la impresora.

Nota: La gestidn de color PostScript no se recomienda al imprimir archivos que contengan transparencias. J

Para gestionar el color de un documento mientras se imprime:

1. Seleccione Archivo > Imprimir.

2. En Espacio de impresidn, seleccione una opcién en Perfil;

+ Para imprimir con el perfil de color actual del documento, seleccione Igual que origen. No se realizara
ninguna conversion de los colores del documento cuando se imprima.

« Para imprimir con un perfil de destino diferente, selecciénelo de la lista.

* Para imprimir en una impresora PostScript y que los colores se gestionen en la impresora, seleccione
Gestion de color PostScript.

2, En Proposito, seleccione el propésito de la representacion que se utilizard al convertir los colores al

espacio del perfil de destino. Para obtener mas informacion,

Acerca de la impresion .

Si se proporcionan ilustraciones a todo color a un servicio de preimpresién o se envia un esbozo a una
impresora de inyeccion de tinta o laser, conocer algunos elementos basicos ayuda a imprimir con mas facilidad
y permite asegurarse de que la ilustracion tiene el aspecto deseado.

Tipos de impresion

Al imprimir un archivo, el programa Adobe lllustrator lo envia a un dispositivo de impresién, ya sea para
imprimirlo directamente sobre papel, en una imprenta digital o para convertirlo en la imagen positiva o negativa
de un fotolito. En este caso, el fotolito se puede utilizar a continuacién para crear la plancha de impresion de
una prensa mecanica.
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Tipos de imagenes

Los tipos de im&genes mas sencillos, como las paginas de texto, utilizan sélo un color en un nivel de gris. Una
imagen mas compleja es aquélla cuyos tonos de color varian dentro de la imagen. Este tipo de imagen se
conoce como imagen de fono continuo. Una fotografia digitalizada es un ejemplo de imagen de tono continuo.

Semitonos

Para crear el efecto de tono continuo al imprimir una imagen, las imagenes se descomponen en series de
puntos. Este proceso se denomina semitono. Al variar el tamario y la densidad de los puntos de una trama de
semitono, se crea la ilusién dptica en la imagen de variaciones de gris o de tono continuo.

Separacién de color

Las ilustraciones que se van a reproducir con fines comerciales y que contienen mas de un color, se deben
imprimir en planchas maestras independientes, una para cada color. Este proceso se denomina Separacion de
color.

Conseguir detalle

El detalle de una imagen impresa es el resultado de la combinacién de la lineatura y de la resolucién. Cuanto
mayor es la resolucion del dispositivo de salida, mejor (mayor) es la trama que se puede utilizar.
Transparencia

Si la ilustracion contiene transparencias, se acoplaré en funcion de los ajustes establecidos en el cuadro de
didlogo Ajustar documento. Con el regulador de Calidad/Velocidad, puede modificar la proporcién de imagenes
rastrilladas y vectoriales en la ilustracion impresa

Impresién de ilustraciones y compuestos

Al imprimir cualquier tipo de ilustracién, se puede seleccionar entre el conjunto de opciones estandar de
lllustrator. Estas opciones de impresion aparecen en el cuadro de didlogo Ajustes de impresién > Propiedades
(Windows) o Ajustar pagina (Mac OS). A continuacidn, se puede imprimir la ilustracion mediante el cuadro de
dialogo Imprimir.

Si realiza separaciones de color, puede imprimir una prueba del compuesto en color o en escala de grises para

verificar el trabajo. Una imagen de compuesto ayuda a disefar y a probar la ilustracion antes de imprimir las
separaciones finales, que resultan menos econdmicas. Cuando lllustrator imprime un compuesto, imprime
todos los colores del archivo en una sola plancha.

Cualquier opcién de superposicién que haya seleccionado en el documento se imprimira correctamente en un
compuesto, a menos que haya seleccionado la opcidn Ignorar superposicién en salida compuesta del cuadro
de didlogo Imprimir. Debe recordar también que, al igual que en los monitores de color, la calidad de la
reproduccion en las impresoras de color varia enormemente, por lo que los compuestos obtenidos con
impresoras de color no pueden sustituir nunca a las pruebas realizadas por un taller de impresién.

Para seleccionar las opciones de impresién:

1. Seleccione Archivo > Ajustes de impresion (Windows) o Archivo > Ajustar pagina (Mac OS).

2. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

+ En Windows, haga clic en Propiedades.

» EnMac OS, seleccione Atributos de pagina u Opciones PostScript en el menu desplegable.

3. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

« En Windows, seleccione las opciones que desee en el cuadro de didlogo Propiedades y haga clic en
Aceptar.

+ EnMac OS, elija las opciones que desee en el ment desplegable seleccionado y haga clic en OK.
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Para imprimir un archivo:
1. Seleccione Archivo > Imprimir.
Prine El nimero de pé&ginas que imprime lllustrator viene
e e determinado por las opciones de vista seleccionadas en el
e T —_— panel Mesa de trabajo del cuadro de didlogo Ajustar
s = documento. Si se selecciona Pégina entera sola en el cuadro
s e N de dlallogo, se imprime una _sola pagina. Si se seleccpr)a
e cualquier otra opcion de Vista, por ejemplo, la opcién
Zrom: 1 w1 Segmentar péginas, se puede especificar una pagina o una
serie de paginas para imprimir introduciendo los nimeros de
B Chavew ) (SaveAseor. ) Rk “Gancel ) (e la pégina inicial y la pagina final en los cuadros de texto

Desde y Hasta.

2. Indique las paginas que desee imprimir.

3. Seleccione entre las siguientes opciones del cuadro de didlogo Imprimir (Windows) o bien seleccione
Adobe lllustrator 10 en el ment desplegable (Mac OS) y defina las opciones de impresion avanzadas:

+  PostScript. Seleccione PostScript de Nivel 2 o de Nivel 3 si el controlador de la impresora y la impresora
son compatibles con estas opciones. Estas opciones permiten optimizar la impresién de objetos de malla y
otras ilustraciones complejas

* Salida. Seleccione Compuesto para imprimir una sola imagen de color compuesto o Separar para imprimir
una separacion. La opcién Separar sélo esta disponible tras definir las opciones de separacion en el cuadro
de didlogo Ajustar separacion.

« Datos. Esta opcién para imprimir imdgenes de mapa de bits en impresoras PostScript sdlo esté disponible
en Mac OS. Seleccione Binarios para reducir la cantidad de datos y acelerar asi la impresion de imagenes
de mapa de bits o seleccione ASCII para que los datos se puedan utilizar en una mayor variedad de
impresoras y redes.

+ Impresién de mapas de bits. Esta opcién para impresoras que no son PostScript solo esta disponible en
Windows. Seleccione la opcién de impresién de mapas de bits al imprimir documentos que contienen
objetos complejos (como objetos con sombreado suave o degradados) en una impresora de baja
resolucién. La imagen se envia a la impresora como imagen de mapa de bits. Aungue la velocidad de
impresion puede disminuir, se reducen las probabilidades de mensajes de error.

* lgnorar superposicién en salida compuesta. Esta opcion especifica que los ajustes Superp. relleno o
Superp. trazo fijados en la paleta Atributo no aparezca en el compuesto. Al seleccionarla, la superposicion
de compuestos se produce del mismo modo que en Adobe lllustrator 8 o versiones anteriores.
Deseleccionando esta opcion se simula la apariencia de la impresién de las separaciones.

* Forzar descarga de fuentes. Esta opcién descarga temporalmente fuentes del equipo a la impresora.

Nota: Si las fuentes de doble byte se imprimen en diagonal y no muestran la tipografia correcta, no se
almacenaran en la impresora. Forzar la descarga de fuentes permite imprimir dichas fuentes con una calidad
de impresion reducida. Para obtener una mejor calidad de impresion, instale las fuentes en la impresora.

4. Haga clic en Aceptar (Windows) o en Imprimir (Mac OS).

Por defecto, Adobe lilustrator imprime todas las capas visibles. Para imprimir una capa individualmente

Importante: Adobe lllustrator no es compatible con el formato PDF Writer; si intenta imprimir con el formato
PDF Writer pueden producirse demoras o errores en la impresion.

Colocacion de marcas de recorte y marcas de limite

Las marcas de recorte definen por dénde se recortaré la ilustracion una vez impresa. Puede colocar marcas de
recorte directamente en la ilustracién con el comando Objeto > Marcas de recorte > Crear. Si selecciona
Marcas de recorte japonesas en el cuadro de didlogo Preferencias generales, cualquier marca creada en el
archivo aparecerd como marca de recorte al estilo japonés.

Al igual que las marcas de recorte, las marcas de limite definen también por dénde se recortara la imagen
impresa, pero se utilizan para crear varias marcas en la ilustracion. El filtro Marcas de limite crea marcas de

Coordinacion de Diplomados 43





image42.jpeg
ﬁ Adobe lustrator EDIC

Educamos para el éxita

limite a partir de un rectangulo imaginario dibujado alrededor del area del objeto.

lllustrator no reconoce las marcas creadas con el filtro Marcas de limite como objetos especiales al crear
separaciones de color. Como resultado, las marcas de limite no afectan al cuadro delimitador de impresién
situado alrededor de la ilustracién. Por tanto, las marcas de limite son Utiles para crear varios grupos de marcas
alrededor de los objetos de una pagina, por ejemplo, al crear una hoja de tarjetas comerciales para imprimirla.

Para ajustar marcas de recorte directamente en la ilustracién:

1. Dibuje un rectangulo para definir los limites del area en la que desee que aparezcan las marcas de recorte.
No importa si el rectangulo esté relleno o trazado.

2. Seleccione el rectangulo.

3. Seleccione Objeto > Marcas de recorte > Crear. Si ha seleccionado un rectangulo como borde, las marcas
de recorte reemplazan al rectangulo seleccionado. Si no se ha seleccionado ningln rectangulo, las marcas
de recorte se colocan en las esquinas de la mesa de trabajo.

Una vez ajustadas las marcas de recorte, no se pueden seleccionar ni editar directamente. Para editar marcas
de recorte indirectamente, seleccione Objeto > Marcas de recorte > Soltar, edite el rectangulo que define el
limite de las marcas de recorte y vuelva a crear las marcas con el comando Objeto > Marcas de recorte >
Crear. Si desea eliminar las marcas de recorte existentes, utilice el comando Objeto > Marcas de recorte >
Soltar.

Puede utilizar el comando Crear marcas de recorte sin necesidad de crear y seleccionar primero un rectangulo
para definir los limites de las marcas de recorte. Las marcas de recorte se ajustan a las esquinas exteriores del
documento.

Si piensa separar un archivo de color de lllustrator, ajuste primero las marcas de recorte. Si no las ajusta,
llustrator las sitta por defecto alrededor del cuadro delimitador de todos los objetos de la ilustracion.

Para eliminar marcas de recorte:
Seleccione Objeto > Marcas de recorte > Soltar. El rectangulo original vuelve a aparecer para definir el area
delimitada de la ilustracién. El rectangulo puede eliminarse o moverse a continuacién.

Exportacién de ilustraciones a formato de Photoshop

Al exportar a un formato de archivo de Photoshop, en la medida de lo posible, se conservan las capas, las
mascaras, las transparencias, las formas compuestas, las secciones, los mapas de imégenes y el texto
editable. De esta forma es més fécil compartir ilustraciones entre lllustrator y Photoshop.

Si la ilustracién contiene datos que no se pueden exportar al formato de archivo de Photoshop, lllustrator
conserva la apariencia de la ilustracién combinando las capas del documento o rastrillando la ilustracion. Como
resultado, es posible que, aunque haya seleccionado la opcién de exportacién correcta, a veces no se
conserven en el archivo de Photoshop las capas, las subcapas, las formas compuestas, el texto editable, las
secciones o los mapas de imagenes.

Para guardar ilustraciones en el formato de Photoshop:

1. Exporte la ilustracion.Seleccione Photoshop (PSD) como formato de archivo.

2. En el cuadro de didlogo Opciones de Photoshop, defina los parametros de exportacion y, a continuacion,
haga clic en Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS):

Modelo de color
Determina el modelo de color del archivo exportado.

Nota: Al exportar un documento CMYK a RGB, o viceversa, pueden producirse cambios inesperados en la
apariencia de las areas transparentes, especialmente en aquéllas que incluyen modos de fusion.
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Resoluciéon
Determina la resolucion del archivo exportado.

Suavizado
Elimina los bordes dentados de la ilustracion mediante supermuestreo. Si no selecciona esta opcién, se
mantienen los bordes marcados del arte lineal cuando se rastrilla.

Escribir capas

Exporta capa a capa, las capas del nivel superior de lilustrator como capas individuales de Photoshop, si ello
no afecta a la apariencia de la ilustracion. Las capas anidadas aparecen acopladas en la capa del nivel superior
durante la exportacién, a menos que también seleccione la opcion Escribir capas anidadas. Si Escribir capas
no esta seleccionada, todas las capas se acoplan en una sola capa de Photoshop.

Nota: Si en los objetos del interior de una capa hay aplicados modos de fusion que no son los normales, puede
que lllustrator no pueda exportar la capa en cuestion. Para evitar este problema, aisle los modos de fusién Si
de este modo no obtiene los resultados deseados, trate de aplicar el modo de fusién a la capa en vez de
aplicarla a los objetos por separado.

Escribir capas anidadas

Escribe cada subcapa del nivel superior en una capa individual de Photoshop, siempre que ello no afecte a la
apariencia de la ilustracion. Las capas del nivel superior se convierten en conjuntos de capas de Photoshop.
Esta opcion solo esta disponible si también se ha seleccionado la opcidn Escribir capas. Si se generan mas de
100 capas de Photoshop, aparecera una alerta indicando que no se podra abrir el documento con Photoshop
5.5 ni versiones anteriores.

Escribir formas compuestas

Crea una capa con formas de Photoshop para cada forma compuesta de una capa de nivel superior, siempre
que ello no afecte a la apariencia de la ilustracion. Para escribir formas compuestas con trazos solidos, cambie
el tipo de juntura a redonda.

Nota: lllustrator no puede exportar formas compuestas a las que se hayan aplicado estilos, trazos discontinuos
y pinceles.

Texto editable
Sl o) Exporta texto de punto horizontal y vertical de una capa de nivel superior a texto editable de
T Photoshop, siempre que ello no afecte a la apariencia de la ilustracion.

4 4

| Nota: lllustrator no puede exportar texto ni texto de drea de un trazado a Photoshop como texto editable.

Incluir capas ocultas
Exporta las capas ocultas de la ilustracion a capas ocultas de Photoshop.

Escribir secciones
Exporta las secciones de la ilustracién a secciones de Photoshop, siempre que ello no afecte a la apariencia de
la ilustracién.

Escribir mapas de imagenes
Exporta los mapas de imdgenes de la ilustracion a mapas de imagenes de Photoshop, siempre que ello no
afecte a la apariencia de la ilustracion.
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Acerca de la automatizacion de las tareas mediante acciones y secuencias de comandos

El disefio grafico es un drea que se caracteriza por la creatividad; no lo es, sin embargo, el trabajo real de
magquetacion y creacion de ilustraciones. Si analiza el trabajo que realiza, seguramente observaré que pasa la
mayor parte del tiempo realizando las mismas tareas de produccion, o tareas parecidas, una y otra vez. De
hecho, probablemente se dara cuenta de que el tiempo que dedica a colocar y reemplazar imagenes, corregir
errores y preparar archivos para su impresion y para Internet a menudo reduce el tiempo del que dispone para
realizar el trabajo creativo.

La automatizacién de tareas ofrece una respuesta a este problema. Con las acciones y secuencias de
comandos puede automatizar muchas de las tareas repetitivas y aburridas que debe realizar, dejandole mas
tiempo para centrarse en los aspectos creativos de su trabajo. Una accidn es una serie de tareas que se
graban mientras se utiliza la aplicacion lilustrator (por ejemplo, comandos de mend, opciones de herramientas,
seleccidn de objetos, etc.). Cuando se ejecuta una accién, lllustrator realiza todas las tareas grabadas por el
usuario. Una secuencia de comandos es una serie de 6rdenes que indican al ordenador que debe realizar una
secuencia de operaciones. Estas operaciones pueden afectar s6lo a lllustrator o a otras aplicaciones, tales
como procesadores de texto, hojas de calculo y programas de gestion de bases de datos.

llustrator proporciona secuencias de comandos y acciones pregrabadas que sirven de ayuda para realizar las
tareas habituales. Las acciones pregrabadas se instalan como grupo por defecto en la paleta Acciones al
realizar la instalacién de lllustrator. Las secuencias de comandos predeterminadas aparecen en el menu
Archivo > Secuencias de comandos.

Uso de la paleta Acciones

Puede utilizar la paleta Acciones para grabar, reproducir, editar y eliminar acciones. También le permitira
guardar, cargar y reemplazar grupos de acciones.

Actions B
A—7 B v [ webset
B—vil| v

Paleta Acciones A. Activa y desactiva el elemento B. Activa y desactiva el control modal C. Grupo D. Accién E.
Comando grabado F. Detener ejecucion/grabacion G. Iniciar grabacién H. Ejecutar seleccion actual I. Crear
grupo nuevo J. Crear accion nueva K. Eliminar seleccién

Visualizacién de la paleta Acciones
Seleccione Ventana > Acciones.

Expansién y contraccién de grupos y comandos
Haga clic en el triangulo que aparece a la izquierda del grupo o del comando en la paleta Acciones.

Visualizacion de acciones como botones
Elija Modo de botdn del ment de la paleta Acciones. Para volver a la lista, seleccione de nuevo Modo de botén.

Nota: Cuando la paleta Acciones esté en Modo de botén, no puede expandir y contraer grupos y comandos.
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Proceso por lotes
El comando Lote permite ejecutar una accién en una carpeta y sus subcarpetas. También puede utilizar el
comando Lote para completar una plantilla con distintos conjuntos de datos.

Al procesar archivos por lotes se pueden dejar los archivos abiertos, cerrar y guardar los cambios en los
archivos originales o guardar versiones modificadas de los archivos en otra ubicacion, dejando los originales
inalterados. Si guarda los archivos procesados en otra ubicacién, puede que sea necesario crear una nueva
carpeta para los archivos procesados antes de empezar el proceso por lotes.

Para procesar archivos por lotes:

1. Seleccione Lote en el mend de la paleta Acciones.
2. En Grupo, elija el grupo deseado.

3. En Accién, elija la accién deseada.
4

New Action...
New Set

. En Origen, seleccione una de las siguientes opciones:
Carpeta para ejecutar una accién en los archivos, incluidos los de las
subcarpetas, guardados en el disco duro. Haga clic en Seleccionar para
especificar una carpeta. Seleccione Anular comandos "Abrir" de Accién para

Breisabely abrir los archivos de la carpeta especificada. Los comandos Abrir registrados
s Clear Actions como parte de la accién original se pasan por alto. Seleccione Incluir todos los
= e subdirectorios para procesar todos los archivos y subcarpetas de la carpeta
Replace Actions... espeleICada
utton Mode + Conjuntos de datos para ejecutar una accién para cada conjunto de datos
S -EEmEmm  del archivo actual. :

5. En Destino, elija una de las siguientes opciones:

+ Ninguno para dejar los archivos abiertos sin guardar los cambios (excepto si la accion incluye un comando
Guardar).

+ Guardar y cerrar para guardar los archivos donde se encuentran. Esta opcién sélo esta disponible si en
Origen selecciona Carpeta.

« Carpeta para guardar los archivos modificados en otra ubicacién. Haga clic en Seleccionar para elegir la
carpeta de destino. Esta opcién sélo esta disponible si en Origen selecciona Carpeta.

Siempre que se guardan archivos con las opciones del comando Lote, los archivos se guardan en el mismo
formato que los originales. Para crear un proceso por lotes que guarde los archivos en otro formato, grabe el
comando Guardar como o Guardar una copia, seguido por el comando Cerrar, como parte de la accién original.
A continuacién, elija Ninguno en Destino cuando configure el proceso por lotes.

6. Si la accion contiene comandos Guardar o Exportar, seleccione una de las opciones de anulacion
siguientes:

* Anular comandos "Guardar" de Accién para guardar los archivos procesados en la carpeta de destino
especificada y no en una ubicacion registrada en la accion. Haga clic en Seleccionar para elegir la carpeta
de destino.

+ Anular comandos "Exportar" de Accién para exportar los archivos procesados a la carpeta de destino
especificada y no a una ubicacion registrada en la accién. Haga clic en Seleccionar para elegir la carpeta de
destino.

7. Sien Origen elige la opcién Conjuntos de datos, seleccione una opcidn para generar nombres de archivo al
anular los comandos Guardar y Exportar:

* Archivo + numero para generar el nombre de archivo a partir del nombre de archivo del documento original,
elimine la extensién, y, a continuacién, afiada un nimero de tres digitos correspondiente al conjunto
de datos.

= Archivo + nombre de conjunto de datos para generar el nombre de archivo a partir del nombre de archivo
del documento original, elimine la extensién y, a continuacion, afiada un guidn bajo y el nombre del conjunto
de datos.
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+ Nombre del conjunto de datos para generar el nombre de archivo a partir del nombre del conjunto de datos.

8. En Errores elija una de las opciones siguientes:

< Detener si hay errores para suspender el proceso por lotes hasta que se confirme el mensaje de error.

< Registrar errores en archivo para registrar los errores ocurridos sin detener el proceso por lotes. Si se
registran errores en este archivo, después de que se procesen los archivos, aparece un mensaje en el que
se pide al usuario que revise el archivo de errores. Si selecciona esta opcién, haga clic en Guardar como y
asigne un nombre al archivo de error.

Para realizar procesos por lotes con varias acciones, cree una accién nueva y grabe el comando Lote para
cada accién que desee ejecutar. Esta técnica también permite procesar varias carpetas a la vez. Para procesar
varias carpetas por lotes, cree alias dentro de una carpeta para las otras carpetas que desee procesar.
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Diseiio Instruccional

Objetivo General: Proporcionar al participante todos los conocimientos que necesita pueda
desarroliar el disefio vectorial, con el uso completo de la herramienta Adobe lllustrator.

METODOLOGIA
OBJETIVOS INSTRUCCIONALES | CONTENIDOS PROGRAMATICOS ESTRATEGIA | TECNICA | RECURSOS HORAS
1.-Determinar el nivel defe Presentacion, actividad
conocimiento de entrada de los diagnéstica, negociacion, Individual Explicaciéon | Computador
participantes a través de una presentacion de la bibliografia. Grupal mediante Pizarra 1- 4
actividad de diagnosis. e Vectores por definicién ejemplos y la | Marcadores
J e Hacer un analisis del programa y practica de la
2.-Negociar las normativas y reglas sus virtudes, ventajas y herramienta
de desarrollo de todas las desventajas directamente
actividades involucradas en el en la interfaz
proceso de disefio grafica  del
usuario
3.-Explicar  generalidades  del
programa
4 .- Vision de las herramientas Nombrar las herramientas Explicacion | Computador
e Describir las herramientas una a | Individual mediante Pizarra 5-8
5.- Manejo de la herramientas una Grupal ejemplos y la | Marcadores
o Explicar la manipulacién de lisscine fie
6.- Describir de la manipulacion de objetos, agrupar, disponer. dirastamonts
bjetos Etec. .
oul en la interfaz
s Explicar como modificar el area grafica  del
o ’ " de trabajo para ajustarlas a las usuario
7.-D’escnpcxon de‘ la manipulacién necesidades del usuario
del area de trabajo
8.- Manejo de paneles o Describir y explicar el uso de las | Individual Explicacién | Computador  {9-12
capas Grupal mediante Pizarra
9.- Manejo de capas e Describir y explicar el uso de las ejemplos y la | Marcadores
acciones practica de la
10.- trabajo con acciones o  Explicar los principios herramienta
fundamentales del uso de los directamente
vectores. en la interfaz
11.-Trabajo de vectores con el uso graficg del
de los sistemas de color usuario
12. Evaluaciones y Cierre del o Disefio de un manual de |Individual Explicacion | Computador | 13-16
Taller. identidad corporativa usando las | Grupal mediante Pizarra
posibilidades que ofrece ilustrator ejemplos y la | Marcadores
para el disefio basado en practica de la
vectores. herramienta
directamente
en la interfaz
grafica  del
usuario
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Configuracién del area de trabajo

Una vez creado un documento, puede establecer el drea de trabajo para organizar el trabajo y racionalizar el

flujo de trabajo. Por ejemplo, puede modificar el tamario de la mesa de trabajo, organlzar el espacio de trabajo
en mosaico o0 mover los limites de la pagina.

Para crear un archivo:

1. Seleccione Archivo > Nuevo y, a continuacion, introduzca un nombre en el cuadro de texto Nombre.

2. Seleccione el modo de color CMYK o RGB. 3. Si es necesario, especifique Ia altura y la anchura de la mesa
de trabajo.

Para crear un nuevo documento sin abrir el cuadro de didlogo Nuevo documento, pulse Ctrl+Alt+N (Windows) o
Comando+Opcién+N (Mac OS). El nuevo documento sin titulo tiene los Ultimos valores utilizados.

Para abrir un archivo:
1. Seleccione Archivo > Abrir.
2. Seleccione el nombre del archivo que desee abrir y haga clic en Abrir.

Para cerrar un archivo y salir de lllustrator:
1. Seleccione Archivo > Salir.
2. Si todavia no ha guardado el archivo o no le ha asignado un nombre, aparece el cuadro de didlogo

Guardar. Para guardar el archivo, escriba un nombre en el cuadro de texto Nombre (si es necesario) y, a
continuacion, haga clic en Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS).

Para mostrar u ocultar la mesa de trabajo:

Para mostrar la mesa de trabajo, Seleccione Ver > Mostrar mesa de trabajo; para ocultarla, seleccione Ver >
Ocultar mesa de trabajo.

Para cambiar el tamario de la mesa de trabajo:

1. Seleccione Archivo > Ajustar documento. A continuacion, seleccione Mesa de trabajo en el menu
desplegable situado en la parte superior izquierda del cuadro de didlogo Ajustar documento.

2. Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

« Seleccione un tamario predefinido en el mend Tamario.

» Seleccione Personalizar en el ment Tamario e introduzca las dimensiones que desee en los cuadros de
texto, hasta un méximo de 227 por 227 pulgadas. Puede cambiar las unidades del documento (y, por
consiguiente, el tamario de la mesa de trabajo) si selecciona una unidad diferente en el cuadro de didlogo
Edicién > Preferencias > Unidades y deshacer (Windows y Mac OS 9) o en el cuadro de didlogo lllustrator >
Preferencias > Unidades y deshacer (Mac OS X).

= Seleccione Usar ajustes de impresion (Windows) o Usar ajustes de pagina (Mac OS) para ajustar el tamario
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de la mesa de trabajo de modo que coincida con el tamafio de pagina definido en el cuadro de dialogo
Configuracion de impresién (Windows) al que se accede desde el comando Ajustes de impresion o en
Ajustar pagina (Mac OS). El tamafio de la mesa de trabajo cambia siempre que selecciona un nuevo
tamario de pagina en el cuadro de didlogo Configuracion de impresion o Ajustar pagina.

3. Haga clic en Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS).

Nota: La mesa de trabajo muestra el d&rea maxima imprimible pero no define el tamarfio de la pagina impresa. El
area imprimible de la pagina viene determinado por el controlador de impresora y el archivo PPD del dispositivo
de impresion. Solo puede modificar los ajustes del tamafio de la pagina si la impresora acepta tamafios de
péagina personalizados.

Para cambiar el tamario de la pégina:

Seleccione Archivo > Ajustes de impresion (Windows) o Archivo > Ajustar pagina (Mac OS) y seleccione un tipo
de pagina en el cuadro de didlogo.

Nota: El area de imagen y el tamarfio de pagina no son una limitacién al imprimir en sistemas de exposicién que
permiten imprimir en formatos grandes. Los sistemas de exposicién normalmente pueden imprimir en el borde
de la pagina. El tamafio de pagina utilizado por un sistema de exposicion puede ser mayor que el tamario de
pagina especificado en lllustrator, lo que permite imprimir el sangrado que sobrepasa el limite de la pagina.

Para cambiar el color de la pagina:

1. Seleccione Archivo > Ajustar documento.

2. En el menu desplegable, seleccione la opcién Transparencia.

3. Seleccione Simular papel y, a continuacién, haga clic en la muestra de color superior y elija un nuevo color
del selector de colores.

4. Haga clic en Aceptar (Windows) o en OK (Mac OS).

Uso de las herramientas

490 Laprimera vez que se abre lllustrator aparece el cuadro de herramientas en la parte izquierda de
. la pantalla. Las herramientas que contiene permiten crear, seleccionar y manipular objetos en
? “: lllustrator.
N |58
&) T Al seleccionar la mayoria de las herramientas, el puntero del ratén adopta la forma del icono de
Ny la herramienta. Por ejemplo, al seleccionar la herramienta Pincel, el puntero se convierte en un
e pincel. También puede convertir el puntero de una herramienta en un puntero de precisién, como
cdre una cruz , para conseguir mayor precision al alinear o trabajar en ilustraciones con un elevado
B, nivel de detalle.
Do
w=1, 1| Paradesplazar el cuadro de herramientas:
| Arrastre el cuadro de herramientas desde la barra superior.
ESIHE B
P Para mostrar u oculitar el cuadro de herramientas:
¥le<| Para mostrar u ocultar el cuadro de herramientas, seleccione Ventana > Herramientas. Al

mostrar el cuadro de herramientas, aparece una marca delante del nombre.

Para ver las herramientas ocuiltas en la pantalla:

1. Pulse una herramienta del cuadro de herramientas que tenga herramientas ocultas bajo ella.
o | Las herramientas que tienen herramientas ocultas se identifican mediante un tridngulo situado en
1 L la esquina inferior derecha.

2. Cuando aparezca la barra de herramientas de las herramientas ocultas, mantenga pulsado el
botén del ratén y arrastre hasta la flecha situada al final de |a barra de herramientas. La barra de
herramientas se separa del cuadro de herramientas.
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