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* (Mac OS) Seleccione Archivo > Abrir y seleccione Todos los documentos en el mend emergente

Mostrar. A continuacién, elija el archivo que desea abrir, elija el formato de archivo deseado en el
ment emergente Formato y haga clic en Abrir.

Importante: Si el archivo no se abre, puede que el formato elegido no coincida con el formato real del
archivo o puede que el archivo esté dafiado.

Usar el Explorador de archivos

El Explorador de archivos le permite ver, ordenar y procesar archivos de imagenes. Puede utilizar el
Explorador de archivos para realizar tareas como crear nuevas carpetas; mover, eliminar y cambiar el
nombre de archivos, asf como rotar imagenes. También puede ver informacion y datos de archivos
individuales importados de una cdmara digital.
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Explorador de archivos de Photoshop:
A.Informacion de archivo B, Ment de la paleta Explorador de archivos €. Ment emergents de
informacion de archive D. Ment emergente Ordenar por E. Ment emergente Vista por

Mostrar el Explorador de archivos

Seleccione Archivo > Explorar o Ventana > Explorador de archivos. Por defecto, el Explorador de
archivos aparece en el 4rea de paletas. Para mostrar el Explorador de archivos en una ventana
separada, seleccione Mostrar en ventana separada en el ment de la paleta. Para més informacion
sobre cémo utilizar las paletas del drea de paletas.

Navegar por el Explorador de archivos Haga doble clic en una carpeta para ver su contenido. Para
mostrar u ocultar carpetas en el lado derecho de la paleta, elija Mostrar carpetas en el menu de la
paleta. Una marca de comprobacion indica que las carpetas se estdn mostrando. Cambiar la
visualizacion de archivos Elija una opcién de visualizacion de miniatura en el ment de la palsta o
haga clic en el ment emergente Vista por, situado en la parte inferior del Explorador de archivos, y
elija una opcién de visualizacion.

Ordenar archivos Haga clic en el men( emergente Ordenar por, situado en la parte inferior del
Explorador de archivos, y elija una opcién de orden.

Clasificar archivos La clasificacién de los archivos le permite controlar manualmente el orden de los
mismos. Para especificar una clasificacion, seleccione la opcioén de visualizacién Miniatura grande
con clasificacion, haga clic en el campo Clasificacién, escriba una letra y pulse Intro (Windows) o
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Retorno (Mac OS). De manera alternativa, haga clic con el botén derecho del raton (Windows) o pulse
Control y haga clic (Mac OS) en una miniatura y elija una clasificacion en el ment contextual.

Nota: Para clasificar varios archivos, seleccione varias miniaturas y, a continuacion, elija una
clasificacién en el menu contextual.

Mostrar informacion del archivo Haga clic en el ment emergente de informacion de archivo situado
en la parte inferior del Explorador de archivos y seleccione una de las siguientes opciones: Todas
para ver toda la informacién de la imagen de un archivo; o EXIF para ver la informacién de imagen
importada de la camara digital

Seleccionar y deseleccionar archivos En el lado derecho de la paleta, haga clic en una miniatura
para seleccionar el archivo o mantenga pulsada la tecla MayUs y haga clic para seleccionar varios
archivos. Para seleccionar todos los archivos de la carpeta actual, elija Seleccionar todo en el ment
de la paleta. Para deseleccionar todos los archivos, elija Deseleccionar todo en el ment de la paleta.

Abrir archivos Seleccione el archivo o archivos que desea abrir y realice una de las acciones
siguientes: seleccione un archivo y pulse Enter (Windows) o Retorno (Mac OS); haga doble clic en un
archivo seleccionado; arrastre el archivo o archivos seleccionados fuera del Explorador de archivos; o
elija Abrir en el mend de la paleta.

Cuando el Explorador de archivos esta acoplado al drea de paletas, con tan sélo hacer doble clic en
un archivo o seleccionar un archivo y pulsar Enter (Windows) o Retorno (Mac OS) se abre la imagen
y se cierra el Explorador de archivos. Para que el Explorador de archivos permanezca abierto,
mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) cuando haga doble clic en el archivo,
pulse Enter (Windows) o pulse Retorno (Mac OS).

Cambiar nombres de archivo y carpeta En el lado derecho de la paleta, haga clic en el nombre de
la carpeta o del archivo, o bien seleccione un archivo o carpeta y seleccione Cambiar nombre en el
mend de la paleta. A continuacion, escriba un nuevo nombre y pulse Enter (Windows) o Retorno (Mac
08).

Nota: Para desplazarse hasta el siguiente nombre de archivo, pulse la tecla Tab. Para moverse al
nombre de archivo anterior, pulse Mayus+Tab.

Trabajar con color
Acerca de los modelos y modos de color

El modo de color determina el modelo de color que se utiliza para mostrar en pantalla e imprimir las
imagenes. Photoshop basa sus modos de color en modelos establecidos para describir y reproducir el
color. Los modelos mas frecuentes son: HSB (hue, saturation, brightness —tono, saturacion, brillo—);
RGB (red, green, blue —rojo, verde, azul—); CMYK (cyan, magenta, yellow, black —cian, magenta,
amarillo, negro—) también incluye modos para salidas de color especializadas como Color indexado y
Duotono. ImageReady utiliza el modo RGB para trabajar con imagenes.

Ademas de determinar la cantidad de colores que se puede mostrar en una imagen, los modos de
color afectan al nimero de canales y al tamario del archivo de imagen. Es posible configurar la paleta
Info para poder seleccionar cualquier herramienta, situar el puntero sobre cualquier parte de una
imagen y determinar el valor del color sobre el que se encuentra el puntero. La paleta Info y las
muestras de color se pueden personalizar para que expresen los valores de color usando los modos
HSB, RGB, CMYK, Lab o Escala de grises sin cambiar el modo de la propia imagen.

Modelo RGB

Un amplio porcentaje del espectro visible se puede representar combinando luz de color rojo, verde y
azul (RGB) en distintas proporciones e intensidades. Donde se solapan los colores, se crea el cian, el
magenta, el amarillo y el blanco.
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Debido a que los colores RGB se combinan para crear el blanco, también se denominan colores
aditivos. La suma de todos los colores produce el blanco, es decir, se transmiten al ojo todas las
longitudes de onda visibles. Los colores aditivos se usan para iluminacién, video y monitores. El
monitor, por ejemplo, crea color mediante la emisién de luz a través de fésforos de color rojo, verde y

azul.

Colores aditivos (RGB)

Modo RGB

El modo RGB de Photoshop utiliza el modelo RGB, asignando a cualquier pixel un valor de intensidad
comprendido entre O (negro) y 255 (blanco) en cada componente RGB de una imagen en color. Por
ejemplo, un color rojo brillante podria tener un valor R (rojo) de 246, un valor G (verde) de 20 y un
valor B (azul) de 50. Si los valores de los tres componentes son idénticos, se obtiene un tono de gris
neutro. Si el valor de todos los componentes es de 255, el resultado es blanco puro; y negro puro si el
valor es de 0.

Modelo CMYK

El modelo CMYK se basa en la cualidad de absorber luz de la tinta impresa en papel. Cuando la luz
blanca incide en tintas translicidas, se absorben algunas longitudes de onda visibles y otras se
vuelven a reflejar en los ojos.

En teoria, los pigmentos del cian (C), el magenta (M) y el amarillo (Y) puros deben combinarse para
absorber toda la luz y generar el negro. Por este motivo a estos colores se les denomina colores
substractivos. Debido a que todas las tintas de impresién contienen algunas impurezas, estas tres
tintas generan de hecho un marrén sucio y es necesario combinarlas con tinta negra (K) para generar
un negro puro. (Se utiliza la letra K —del inglés black, negro— para evitar confusién, ya que B
representa al azul, blue en inglés.) La combinacién de estas tintas con el fin de obtener colores se
denomina impresién en cuatricromia. Los colores substractivos (CMY) y los aditivos (RGB) son
colores complementarios. Cada par de colores substractivos crea un color aditivo y viceversa.
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Modo CMYK

En el modo CMYK de Photoshop, a cada pixel se le asigna un valor de porcentaje para las tintas de
cuatricromia. Los colores mas claros (iluminaciones) tienen un porcentaje pequerio de tinta, mientras
que los mas oscuros (sombras) tienen porcentajes mayores. =

Por ejemplo, un rojo brillante podria tener 2% de cian, 93% de magenta, 90% de amarilio y 0% de
negro. En las imagenes CMYK, el blanco puro se genera si los cuatro componentes tienen valores del
0%.

Modo Mapa de bits

Este modo utiliza uno de los dos valores de color (blanco o negro) para representar los pixeles de una
imagen. Las imégenes en modo Mapa de bits se denominan imagenes de 1 bit en mapa de bits
porque tienen una profundidad de bit de 1.

Modo Escala de grises

Este modo utiliza hasta 256 tonos de gris. Cada pixel de una imagen en escala de grises tiene un
valor de brillo comprendido entre 0 (negro) y 255 (blanco). Los valores de la escala de grises también
se pueden medir como porcentajes de cobertura de la tinta negra (0% es igual a blanco, 100% a
negro). Normalmente, las imagenes generadas con escaneres en blanco y negro o escala de grises
se visualizan en modo Escala de grises. Aunque Escala de grises es un modo de color estandar,
puede variar el rango exacto de los grises representados, dependiendo de las condiciones de
impresion. En Photoshop, el modo Escala de grises utiliza el rango que define el ajuste del espacio de
trabajo especificado en el cuadro de didlogo Ajustes de color.

Modo Duotono -
Este modo crea imagenes en escala de grises duotonos (dos colores), tritonos (tres colores) y
cuadritonos (cuatro colores) utilizando de dos a cuatro tintas personalizadas.

Gamas de color

Una gama es el rango de colores que un sistema de color puede mostrar en pantalla o imprimir. El
espectro de colores que ve el ojo humano es més amplio que la gama disponible en cualquier modelo
de color.
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Entre los modelos de color que se utilizan en Photoshop, L*a*b tiene la gama mayor, pues abarca
todos los colores de las gamas RGB y CMYK. Normalmente, las gamas RGB contienen el
subconjunto de estos colores que se pueden ver en el monitor de un ordenador o una television (que
emite luz roja, verde y azul). Por tanto, algunos colores, como el cian o el amarillo puros, no se
pueden mostrar con precision en un monitor.

Ajustar la visualizacién del monitor

Aungue el modelo de color RGB que utilizan los monitores de los ordenadores es capaz de mostrar
casi todo el espectro visible, el sistema de video que envia datos a un determinado monitor suele
limitar la cantidad de colores que se pueden ver al mismo tiempo. Comprender como se miden los
datos del color en los archivos digitales y en pantalla ayuda a configurar mejor los ajustes de
visualizacién del monitor para compensar las limitaciones del sistema de video.

Ajustar la visualizacién del color para variaciones entre plataformas

La visualizacién de colores RGB en el monitor varia con el sistema operativo que utilice el ordenador.
Por ejemplo, una imagen aparece méas oscura en el sistema Windows que en un ordenador Mac OS,
porque el espacio de color RGB estandar es méas oscuro en Windows que en Mac OS. Los comandos
Previsualizar de ImageReady permiten compensar las diferencias entre plataformas al ver colores
RGB durante la revisualizacion de imagenes. En Photoshop se pueden simular las diferencias entre
plataformas utilizando los comandos RGB para Macintosh, RGB para Windows y Monitor RGB del
men Vista > Ajuste de prueba.

Producir colores coherentes

¢Por qué algunas veces no coinciden los colores?

Ningun dispositivo de un sistema de autoedicion es capaz de reproducir la gama completa de colores
que puede ver el ojo humano. Cada dispositivo funciona dentro de un espacio de color especifico que
puede generar un determinado rango, o gama, de colores.

Los modos de color RGB (red, green, blue —rojo, verde, azul—) y CMYK (cyan, magenta, yellow,
black —cian, magenta, amarillo, negro—) representan las dos categorias principales de espacios de
color. Las gamas de los espacios RGB y CMYK son muy distintas; mientras que la gama RGB es
normalmente mas grande (es decir, es capaz de representar mas colores) que CMYK, algunos
colores CMYK quedan fuera de la gama RGB.

Asimismo, distintos dispositivos generan gamas ligeramente distintas dentro del mismo modo de
color. Por ejemplo, pueden existir diferentes espacios RGB entre escéneres y monitores, y pueden
existir diferentes espacios CMYK entre imprentas. Debido a estos espacios de color con variaciones,
los colores pueden cambiar de aspecto al transferir documentos entre dispositivos distintos. Las
variaciones de color pueden producirlas origenes distintos de la imagen (los escéneres y el software
generan ilustraciones utilizando espacios de color distintos), diferencias en la forma que tienen las
aplicaciones de software para definir el color, diferencias en los medios de impresion (el papel de
periddico reproduce una gama mas pequena que el papel de revistas de calidad) y otras variaciones
naturales, como diferencias en la fabricacién de los monitores o la antigliedad de los mismos.

Cambiar el tamaiio del lienzo de trabajo

El comando Tamarfio de lienzo le permite afiadir o eliminar espacio de trabajo alrededor de una
imagen existente. La imagen puede recortarse reduciendo el drea de lienzo. El lienzo afiadido
aparece con el mismo color o transparencia que el fondo.

Para utilizar el comando Tamaiio de lienzo:
1 Seleccione Imagen > Tamafio de lienzo.
2 (Photoshop) Seleccione las unidades de medida que desee.
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3 La opcion Columnas mide la anchura en términos de las columnas especificadas en las
preferencias de Unidades y reglas.

4 Realice una de las acciones siguientes:

« Introduzca las dimensiones del lienzo deseadas en los cuadros Anchura y Altura.

« Seleccione Relativo e introduzca la cantidad en la que desea aumentar o disminuir el tamario del
lienzo. (Introduzca un ndmero negativo para disminuir el tamarfio del lienzo.)

5 En Ancla, haga clic en un cuadro para indicar en qué parte del nuevo lienzo desea colocar la
imagen existente. '

6 Haga clic en OK.

Recortar imagenes

Recortar es el proceso de eliminar partes de una imagen para crear un enfoque o reforzar la
composicion. Puede recortar una imagen mediante la herramienta Recortar y el comando Recortar.
Asimismo, puede separar los pixeles mediante el comando Separar.

Transformar la perspectiva al recortar

La herramienta Recortar de Photoshop tiene una opcién adicional que permite transformar la
perspectiva de la imagen. Es muy Util para trabajar con imégenes que contengan distorsion
trapezoidal. La distorsion trapezoidal se produce cuando se fotografia un objeto desde un angulo en
lugar de desde una vista recta. Por ejemplo, si realiza una fotografia de un edificio alto desde el nivel
del suelo, los bordes del edificio se muestran més cercanos en la parte superior que en la parte
inferior.

Nota: No puede transformar la perspectiva de imagenes de 16 bits por canal.

Direccion de Diplomados 26




image13.jpeg
Centro de Estudios Avanzados

Edicion profesional de imagenes - Photoshop EDIC

s el &xito.

Pasos para transformar la perspectiva:
A.Dibuje un marco de recorte inicial B.Ajuste el marco de recorte para que coincida con los bordes
del objeto C.Amplie los limites de recorte D.Imagen final

Dibujar

Acerca de dibujar y pintar

Cuando se crean graficos en un ordenador, hay que distinguir entre pintar y dibujar. Pintar implica
cambiar los colores de los pixeles con una herramienta de pintura. Puede aplicar los colores
gradualmente, con bordes y transiciones suaves, y manipular pixeles individuales mediante potentes
efectos de filtrado. Sin embargo, una vez que aplica un trazo de pincel, no existe manera sencilla de
seleccionarlo entero y moverio a una nueva ubicacion en la imagen. Dibujar, por su parte, implica
crear formas que se definen como objetos geométricos (también llamados objetos vectoriales). Por
ejemplo, si dibuja un circulo con la herramienta Elipse, el circulo queda definido por un radio, una
ubicacién y un color especificos. Puede seleccionar rapidamente el circulo entero y moverlo a una
nueva ubicacion o puede modificar el contorno de éste para distorsionar su forma.

Dibujar curvas con la herramienta Pluma
Las curvas se crean arrastrando la herramienta Pluma en la direccion en la que desee que vaya la

curva. A la hora de dibujar curvas, tenga en cuenta las siguientes directrices:

e Arrastre siempre el primer punto de direccion en la direccion de la parte sobresaliente de la curva y
el segundo en la direccién opuesta para crear una curva sencilla. Si se arrastran ambos puntos de
direccién en la misma direccion se crea una curva en “S”.
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Arrastreen ladireccién opuesta para crear una curvasuave. Arrastre en la misma direccion para crear
una curva en s’

¢ Cuando dibuje una serie de curvas suaves, dibuje las curvas de una en una, colocando puntos de
ancla al principio y al final de cada curva, no en su extremo. Utilice los menos puntos de ancla
posibles y coléquelos lo més separados que pueda. Esto disminuye el tamafio del archivo y reduce el
potencial de errores de impresion.

Para dibujar una curva:

1 Sitde el puntero donde desee que comience la curva y mantenga pulsado el botén del ratén.
Aparece el primer punto de ancla y el puntero se transforma en una punta de flecha. 2 Arrastre en la
direccion en la que desea dibujar el segmento curvo. Mientras arrastra, el puntero indica uno de los
dos puntos de direccion. Mantenga pulsada la tecla MayUs para restringir la herramienta a mdltiplos
de 45° y, una vez colocado el primer punto de direccién, suelte el botén del raton. La longitud y la
pendiente de la linea de direccion determinan la forma del segmento curvo.

Mas adelante, puede ajustar uno o ambos lados de la
linea de direccion.

Arrastre en la direccién de la curva para definir el primer
punto de ancla. Arrastre en la direccién opuesta para
completar el segmento curvo. 3 Sitle el puntero donde
desee que termine el segmento curvo y arrastre en la
direccién opuesta para completarlo.

4 Realice una de las acciones siguientes:

Para dibujar el siguiente segmento de una curva suave, coloque el puntero donde desee que termine
el siguiente segmento y arrastre fuera de la curva.

Arrastre fuera de la curva para crear el siguiente segmento.
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* Para cambiar drasticamente la direccién de la curva, suelte el botén del ratén y, a continuacion,
pulse Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y arrastre el punto de direccion en el sentido de la curva.
Suelte la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y el boton del raton, vuelva a colocar el puntero
donde desee que termine el segmento y arrastre en la direccion opuesta para completar el segmento
curvo.

« Para romper las lineas de direccion de un punto de ancla, pulse Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y
arrastre las lineas.

Pulse Alt u Opci6n y arrastre el punto de direccién hacia la curva. Suelte la tecla y arrastre en la
direccién opuesta. i

Dibujar con la herramienta Pluma de forma libre

La herramienta Pluma de forma libre le permite dibujar igual que si estuviera dibujando con un lapiz
sobre papel. Los puntos de ancla se afladen autométicamente mientras dibuja. No tiene que
determinar el lugar en el que se colocan los puntos, pero puede ajustarlos una vez completado el
trazado. b

La Pluma magnética es una opcién de la herramienta de forma libre que le permite dibujar un trazado
que se ajusta a los bordes de areas definidas en la imagen. Puede definir el rango vy la sensibilidad
del comportamiento de ajuste, asi como la complejidad del trazado resultante. Las herramientas
Pluma magnética y Lazo magnético comparten muchas de las mismas opciones.

Pintar

Usar las herramientas de pintura

Photoshop proporciona la herramienta Pincel y la herramienta Lapiz que le permite pintar con el color
frontal actual. Por defecto, la herramienta Pincel crea trazos suaves de color y la herramienta Lapiz
crea lineas a mano alzada con borde irregular. Sin embargo, puede cambiar estas caracteristicas por
defecto restaurando las opciones de la herramienta Pincel. También puede utilizar la herramienta
Pincel como aerdgrafo para pulverizar color sobre una imagen.

Usar la paleta Pinceles
La paleta Pinceles le permite seleccionar pinceles preestablecidos y disefiar pinceles personalizados.
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Paleta Pinceles con las opciones Forma de la
punta del pincel

Mostrar la paleta Pinceles Seleccione
Ventana > Pinceles o haga clic en el boton de
la paleta en el lado derecho de la barra de
opciones de las herramientas de pintura,
borrado, tono y foco.

Mostrar opciones en la paleta Pinceles
Seleccione un nombre de elemento en la parte
izquierda de la paleta. Las opciones
disponibles para el elemento seleccionado
aparecen en el lado derecho de la paleta.

Personalizar las puntas de pincel

Un trazo de pincel estd formado por muchas
marcas de pincel individuales. La punta de
pincel que seleccione determina la forma,
diametro y otras caracteristicas de la marca de
pincel. Puede personalizar puntas de pincel
editando sus opciones y crear formas de punta
de pincel nuevas muestreando pixeles en una
imagen.

Pera pintada con el pincel personalizado que aparece en el recuadro

Usar capas

Las capas le permiten trabajar con un elemento
de una imagen sin modificar los otros. Piense en
las capas como si fuesen hojas de acetato
apiladas una encima de otra. En una zona de
una capa donde no haya imégenes, puede ver
las capas inferiores. Puede cambiar la
composicion de una imagen si cambia el orden y
los atributos de las capas. Ademas, las funciones
especiales, como las capas de ajuste, las capas
de relleno y los estilos de capa, le permiten crear
efectos sofisticados.
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Usar la paleta Capas

La paleta Capas contiene todas las capas, conjuntos de capas y efectos de capa de una imagen.
Puede llevar a cabo muchas tareas (como crear, ocultar, mostrar, copiar y eliminar capas) mediante
los botones de la paleta Capas. Puede acceder a otros comandos y opciones en el ment de la paleta
Capas y en el menu Capas.
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Paleta Capas de Photoshop:
A.Menu de la paleta Capas B.Conjunto de capas C.Capa D.Miniatura de capa E.Efecto de capa

Mostrar la paleta Capas Seleccione Ventana > Capas.

Usar el mend de la paleta Capas Haga clic en el triangulo situado en la esquina superior derecha de
la paleta para acceder a los comandos para trabajar con capas.

Cambiar el tamafio de las miniaturas de las capas Elija Opciones de paleta en el menu de la paleta
Capas y seleccione un tamafio de miniatura.

Aplicar filtros para efectos especiales Acerca de los filtros plugin

Puede instalar filtros plugin desarrollados por programadores de software ajenos a Adobe.

Una vez instalados, los filtros plugin aparecen en la parte inferior del menu Filtro y funcionan de la
misma manera que los filtros incorporados.

Usar filtros

Para utilizar un filtro, seleccione el comando de submenut adecuado del mend Filtro. Las siguientes
directrices le ayudaran a seleccionar los filtros:

« El dltimo filtro seleccionado aparece en la parte superior del menu.

« Los filtros se aplican a la capa activa visible.

« No se pueden aplicar filtros a imédgenes en modo de mapa de bits o de color indexado.

« Algunos filtros sélo funcionan en imagenes RGB.

 Algunos filtros se procesan completamente en memoria RAM.

« Los filtros Desenfoque gaussiano, Afiadir ruido, Polvo y rascaduras, Mediana, Mascara de enfoque,
Solarizar y Paso alto se pueden utilizar con imagenes de 16 y de 8 bits por canal.

Seleccionar un efecto de filtro

Los filtros que incorpora Adobe Photoshop estén agrupados en 14 submenus. Ademas, los filtros
instalados de otros fabricantes aparecen en la parte inferior del menu Filtro.

Direccion de Diplomados 31




image18.jpeg
) Edicion profesional de imagenes - Photoshop fﬁﬁf&m

Educamos parn el éxito

Filtros artisticos

Seleccione un filtro del submenl Artistico para lograr un efecto pictérico o especial en proyectos
artisticos o comerciales. Por ejemplo, utilice el filtro Cuarteado para el tratamiento del texto o la
creacion de collages. Estos filtros imitan los efectos de los

Acuarela Pinta la imagen con estilo de acuarela y simplifica los detalles con un pincel medio cargado
con agua y color. Alli donde se producen cambios tonales significativos, el filtro satura el color.

Bordes afiadidos Reduce el nimero de colores de una imagen (posteriza) de acuerdo con la opcién
de posterizacion elegida y busca los bordes de la imagen y dibuja sobre ellos lineas negras. Las
areas extensas de la imagen tienen sombreado sencillo, mientras aparecen detalles oscuros finos por
toda la imagen.

Cuarteado Retrata una imagen como si estuviera hecha de trozos rugosos de papel de color. Las
imégenes de alto contraste aparecen como siluetas, mientras que las imagenes de color se
componen de varias capas de papel de color.

Espatula Reduce detalles de una imagen para dar el efecto de un lienzo con una fina capa de pintura
que revela la textura que hay debajo.

Esponja Crea imagenes con areas de gran textura de color de contraste, como pintadas con una
esponja.

Fresco Pinta la imagen con un estilo basto utilizando pinceladas cortas y redondeadas aplicadas
precipitadamente.

Lapiz de color Dibuja una imagen utilizando I&pices de colores sobre un fondo sélido. Los bordes
importantes se conservan y adquieren un aspecto de sombreado rugoso; el color del fondo sélido se
muestra a través de las areas mas suaves.

Filtros de desenfoque

Los filtros de desenfoque suavizan una seleccién o una imagen y son Utiles para retocar.

Suavizan las transiciones mediante el calculo de la media de pixeles situados junto a los bordes
marcados de las lineas definidas y las areas sombreadas de una imagen.

Nota: Para aplicar un filtro de desenfoque a los bordes de una capa, aseglirese de deseleccionar la
opcién Preservar transparencia de la paleta Capas.

Desenfocar y Desenfocar mas (Photoshop) Eliminan el ruido alli donde se producen transiciones
de color significativas en una imagen. Los filtros de desenfoque suavizan las transiciones mediante el
célculo de la media de los pixeles junto a los bordes marcados de las lineas definidas y las areas
sombreadas. El filtro Desenfocar mas produce un efecto tres o cuatro veces mas intenso que el filtro
Desenfocar. .

Desenfoque gaussiano Desenfoca rapidamente una seleccién en una cantidad ajustable. El término
gaussiano hace referencia a la curva en forma de campana que se genera cuando Adobe Photoshop
aplica una media ponderada a los pixeles. El filtro Desenfoque gaussiano afiade detalles de baja
frecuencia y puede producir un efecto nebuloso.

Desenfoque de movimiento {Photoshop) Desenfoca en una direccion en particular (de —360° a
+360°) y con una intensidad especifica (de 1 a 999). El efecto es similar a fotografiar un objeto en
movimiento con un tiempo de exposicion fijo.
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Desenfoque radial Simula el desenfoque de un zoom o de una rotacién de la camara para producir
un desenfoque suave. Seleccione Giro, para desenfocar mediante lineas circulares concéntricas y, a
continuacion, especifique un grado de rotacion; o Zoom, para desenfocar mediante lineas radiales,
como si aumentara o redujera la imagen, y especifigue una medida de 1 a 100. La calidad del
desenfoque oscila entre Borrador, para obtener resultados mas rapidos pero granulados, o Buena y
Optima, que no se distinguen excepto en el caso de grandes selecciones. Especifique el origen del
desenfoque arrastrando el motivo en el cuadro Centro.

Desenfoque suavizado Desenfoca una imagen con precision. Puede especificar un radio, para
determinar la distancia en la que el filtro busca pixeles diferentes para desenfocarlos; un umbral, para
determinar la diferencia de valores de pixel por encima de la cual se eliminan; y una calidad de
desenfoque. También puede definir un modo para la seleccién entera (Normal) o para los bordes de
las transiciones de color (S6lo borde y Superponer borde). Alli donde se producen contrastes
significativos, S6lo borde aplica bordes en blanco y negro, y Superponer borde aplica blanco.

Filtros de trazos de pincel

Al igual que los filtros artisticos, los filtros de trazos de pincel proporcionan un efecto pictérico o de
bellas artes utilizando diferentes efectos de pincel y tinta. Algunos de los filtros afiaden granulado,
pintura, ruido, detalle de borde o textura a una imagen para lograr un efecto puntiliista.

Bordes acentuados Acentua los bordes de una imagen. Cuando el control de brillo del borde se fija
en un valor alto, las acentuaciones simulan tiza blanca; si se fija en un valor bajo, tinta negra.

Contornos con tinta Redibuja una imagen con lineas finas y estrechas sobre los detalles originales,
con un estilo de pluma y tinta. i
Salpicaduras Reproduce el efecto de un aerégrafo. Al aumentar las opciones se simplifica el efecto
general.

Sombreado Conserva los detalles y las caracteristicas de la imagen original al tiempo que afiade
textura y rugosidad a los bordes de las dreas coloreadas de la imagen con un sombreado que simula
el de un lapiz. La opcién Intensidad controla el nimero de veces que se aplica, entre 1y 3.

Sumi-e Pinta la imagen con estilo japonés, como con un pincel mojado cargado de tinta negra sobre
papel de arroz. Produce un efecto de bordes borrosos suaves con ricos negros.

Trazos con efecto de dngulo Vuelve a pintar una imagen con trazos diagonales. Las areas mas
claras de la imagen se pintan con trazos que van en una direccion; y las mas oscuras, con trazos que
van en la direccion opuesta.

Trazos con spray Vuelve a pintar una imagen utilizando sus colores dominantes con trazos de spray
de color angulares.

Trazos oscuros Pinta las dreas oscuras, casi negras, de una imagen con trazos cortos y apretados
y las dreas mas claras con trazos largos blancos.

Filtros de distorsion

Los filtros de distorsién distorsionan geométricamente una imagen creando efectos tridimensionales u
otros efectos de cambio de forma. Observe que estos filtros pueden consumir mucha memoria.
Coordenadas polares Convierte las coordenadas rectangulares de una seleccion en coordenadas
polares, y viceversa, segin la opcién seleccionada. Puede utilizar este filtro para crear una
anamorfosis cilindrica (arte popular del siglo XVIll), en la que la imagen distorsionada aparece normal
al verse en un espejo cilindrico.
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Cristal Hace que la imagen aparezca como si se viera a través de diferentes tipos de cristal. Puede
elegir un efecto de cristal o crear su propia superficie de cristal como un archivo de Photoshop y
aplicarla. Puede ajustar los valores de escala, distorsién y suavidad. Al utilizar los controles de
superficie con un archivo, siga las instrucciones del filtro Desplazar.

Filtros de ruido

Los filtros de ruido afiaden o eliminan ruido o pixeles con niveles de color distribuidos aleatoriamente.
Esto ayuda a fusionar una seleccion con los pixeles circundantes. Los filtros de ruido pueden crear
texturas inusuales o eliminar dreas probleméticas de la imagen, como areas con polvo o rascaduras.
Anadir ruido Aplica pixeles a la imagen de forma aleatoria, simulando el efecto de proyectar
iméagenes de pelicula a gran velocidad. El filtro Afiadir ruido se puede utilizar también para reducir las
bandas en selecciones caladas o rellenos graduados, o para dar una apariencia mas realista a dreas
muy retocadas. Las opciones incluyen las siguientes distribuciones de ruido: Uniforme, distribuye
valores de color de ruido utilizando nimeros aleatorios entre 0 y méas o menos el valor especificado
para conseguir un efecto sutil; y Gaussiano, distribuye valores de color de ruido segin una curva en
forma de campana para dar un efecto moteado. La opcién Monocromatico aplica el filtro sélo a los
elementos tonales de la imagen sin cambiar los colores.

Destramar Detecta los bordes de una imagen (las areas donde se producen cambios significativos de
color) y desenfoca toda la seleccién excepto esos bordes. Este desenfoque elimina el ruido y
conserva el detalle.

Polvo y rascaduras Reduce el ruido cambiando los pixeles diferentes. Para conseguir un equilibrio
entre enfocar la imagen y ocultar los defectos, pruebe varias combinaciones de ajustes de radio y
umbral. O bien, aplique el filtro sobre las dreas seleccionadas de la imagen.

Filtros para pixelizar

Los filtros del submenu Pixelizar definen claramente una seleccién agrupando en celdas los pixeles
con valores de color similares.

Cristalizar Agrupa los pixeles en un color sélido con forma de poligono.
Fragmentar (Photoshop) Crea cuatro copias de los pixeles de la seleccion, calcula la media y las
separa.

Grabado Convierte la imagen en un motivo aleatorio de dreas en blanco y negro o de colores
completamente saturados de una imagen de color. Para utilizar el filtro, seleccione un motivo de
puntos en el ment Tipo del cuadro de didlogo Grabado.

Mosaico (Photoshop) Agrupa los pixeles en bloques cuadrados. Los pixeles de un bloque
determinado son del mismo color y los colores de los blogues representan los colores de la seleccion.

Pinceladas (Photoshop) Agrupa los pixeles de colores sélidos o similares en bloques de pixeles que
parecen coloreados. Puede utilizar este filtro para que una imagen escaneada parezca pintada a
mano o para que una imagen realista parezca una pintura abstracta.

Puntillista Descompone el color de una imagen en puntos colocados aleatoriamente, como en una
pintura puntillista, y utiliza el color de fondo como area de lienzo entre los puntos.

Semitono de color Simula el efecto de usar una trama de semitonos aumentada en cada canal de la
imagen. En cada canal, el filtro divide la imagen en rectangulos y reemplaza cada uno de ellos con un
circulo. El tamario del circulo es proporcional al brillo del rectangulo.
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Filtros para interpretar

Los filtros para interpretar crean formas tridimensionales, motivos de nubes, motivos de refraccion y
simulaciones de reflexiones de la luz en una imagen. También puede manipular objetos en espacios
tridimensionales, crear objetos tridimensionales (cubos, esferas y cilindros) y crear rellenos de textura
con archivos en escala de grises para producir efectos de luz con aspecto tridimensional.

Destello Simula la refraccién que se produce al iluminar con luz brillante la lente de una cémara.
Especifique la posicién del centro del destelio haciendo clic en cualquier parte de la miniatura de la
imagen o arrastrando el cursor en forma de cruz.

Filtros para enfocar
Los filtros Enfocar enfocan imagenes borrosas aumentado el contraste de los pixeles adyacentes.

Enfocar y Enfocar mas (Photoshop) Enfocan una seleccién y mejoran su claridad. El filtro Enfocar
méas aplica un efecto de enfoque mas intenso que el filtro Enfocar.

Enfocar bordes (Photoshop) y Méascara de enfoque Busca las areas de la imagen donde se
producen cambios de color significativos y las enfoca. El filtro Enfocar bordes enfoca sélo los bordes,
pero conserva la suavidad general de la imagen. Utilice este filtro para enfocar bordes sin especificar
una cantidad. En correcciones de color profesionales, utilice el filiro Mascara de enfoque para ajustar
el contraste del detalle del borde y crear una linea mas clara y mas oscura a cada lado del borde.
Este proceso resalta el borde y crea la ilusién de una imagen mas nitida.

Filtros para bosquejar

Los filtros del submenu Bosquejar afiaden textura a las imagenes, con frecuencia para crear un efecto
tridimensional. También son Utiles para crear una apariencia de bellas artes o de dibujos hechos a
mano. Muchos de los filtros para bosquejar utilizan el color frontal y el de fondo mientras vuelven a
dibujar la imagen.

Bajorrelieve Transforma las imagenes para que parezcan grabadas en bajorrelieve e iluminadas
para acentuar las variaciones de la superficie. Las areas oscuras de la imagen toman el color frontal;
y las claras, el de fondo.

Bordes rasgados Es particularmente uUtil en imagenes compuestas de texto u objetos de alto
contraste. El filtro reconstruye la imagen como trozos de papel rasgados y luego la colorea con los
colores frontales y de fondo.

Carboncillo Repasa el dibujo de una imagen para crear un efecto posterizado, de mancha. Los
bordes principales se dibujan en negrita y los medios tonos se bosquejan utilizando trazos
diagonales. El carboncillo es el color frontal; y el papel, el color de fondo.

Conté Crayon Reproduce la textura de los pasteles Conté blancos puros y los oscuros densos de
una imagen. El filtro Conté Crayon utiliza el color frontal en las areas oscuras; y el de fondo, en las
claras. Para lograr un efecto més real, cambie el color frontal por uno de los colores Conté Crayon
comunes (negro, sepia, sanguina) antes de aplicar el filtro. Para obtener un efecto suavizado, cambie
el color de fondo a blanco con algun color frontal afiadido antes de aplicar el filtro.

Filtros para estilizar

Los filtros para estilizar producen un efecto de pintura o impresionista en una seleccién al desplazar
los pixeles y luego buscar y realzar el contraste de la imagen. Después de utilizar filtros como Hallar
bordes y Trazar contorno, que realzan los bordes, puede aplicar el comando Invertir para contornear
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los bordes de una imagen de color con lineas coloreadas o los bordes de una imagen en escala de
grises con lineas blancas.

Azulejos Descompone la imagen en una serie de azulejos y desplaza la seleccién desde su posicién
original. Dispone de las siguientes opciones para rellenar el rea situada entre los azulejos: el color
de fondo, el color frontal, una version invertida de la imagen o una versién intacta de la imagen, que
sitia la imagen con azulejos encima de la original y revela parte de ella debajo de los bordes de los
azulejos.

Bordes resplandecientes Identifica los bordes de color y les afiade una especie de luz de nedn.
Difusién (Photoshop) Mezcla los pixeles de una seleccion para que parezca menos enfocada en
funcion de la opcion seleccionada: Normal, mueve los pixeles aleatoriamente y omite los valores de
color; Sélo oscurecer, sustituye los pixeles claros por pixeles mas oscuros; y Sélo aclarar, sustituye
los pixeles oscuros por pixeles més claros. Anisotrépico mezcla los pixeles en la direccién en la que
cambie menos el color.

Extrusién Proporciona una textura tridimensional a una seleccion o una capa.

Para utilizar el filtro Extrusion:

1 Seleccione Filtro > Estilizar > Extrusion.

2 Seleccione un tipo de elemento tridimensional:

 Cubos, crea objetos con una cara frontal cuadrada y cuatro caras laterales. Para rellenar la cara
frontal de cada cubo con el color medio del cubo, seleccione Caras frontales sélidas. Para rellenar la
cara frontal con la imagen, deseleccione Caras frontales sélidas.

« Piramides, crea objetos con cuatro lados triangulares que convergen en un punto. 3 Introduzca un
valor de 2 a 255 en el cuadro de texto Tamario para determinar la longitud de cualquier lado de la
base del objeto.

4 Introduzca un valor de 0 a 255 en el cuadro de texto Profundidad para indicar hasta donde debe
aparecer el objeto més alto para que sobresalga en la pantalla.

5 Seleccione una opcién de profundidad:

* Aleatorio, para asignar a cada cubo o pirdmide una profundidad arbitraria.

= Segun brillo, para que la profundidad de cada objeto se corresponda con su brillo (los objetos
brillantes sobresalen mas que los oscuros).

6 Seleccione Enmascarar cubos incompletos para ocultar los objetos que se salgan de la seleccion.

Filtros de textura

Utilice los filtros de textura para proporcionar a la imagen un aspecto de profundidad, de sustancia o
para afadir una apariencia mas natural.

Azulejo de Mosaico Dibuja la imagen como si estuviera hecha de pequefias lascas o azulejos con
una lechada entre ellos. (En contraste, el filtro Pixelizar > Mosaico descompone una imagen en
bloques de pixeles de diferentes colores.)

Granulado Afiade textura a una imagen al simular diferentes tipos de granulado (regular, suave,
rociado, huellas, contraste, ampliado, punteado, horizontal, vertical y moteado).

Grietas Pinta la imagen sobre una superficie de escayola de alto relieve para generar una fina red de
grietas que siguen el contorno de la imagen. Utilice este filtro para crear un efecto de relieve en
imagenes que contienen un rango amplio de valores de color o de escala de grises.

Retazos Descompone la imagen en cuadrados rellenos con el color predominante en el drea de la
imagen. El filtro reduce o aumenta aleatoriamente la profundidad del azulejo para reproducir las
iluminaciones y las sombras.
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Filtros de video

El subment Video contiene los filtros Desentrelazar y Colores NTSC.
Colores NTSC Restringe la gama de colores a los aceptados en la reproduccion de television para
impedir que los colores sobresaturados desborden las lineas de exploracion.

Desentrelazar Suaviza las imégenes en movimiento capturadas en video quitando las lineas
entrelazadas pares e impares de una imagen de video. Puede optar por sustituir las lineas
descartadas mediante duplicacion o interpolacion.

Usar texto
Acerca del texto

El fexto se compone de formas definidas matematicamente que describen las letras, nimeros y
simbolos de un tipo de letra. Muchos tipos de letra estan disponibles en varios formatos, siendo los
mas comunes Type 1 (llamado también fuentes PostScript), TrueType, OpenType y CID (solo
Japonés).

Cuando afiade texto a una imagen, los caracteres estan compuestos por pixeles cuya resolucion es la
misma que el archivo de imagen; al aumentar los caracteres vemos que muestran bordes irregulares.
Sin embargo, Photoshop e ImageReady conservan los contornos del texto basado en vectores y los
utilizan al cambiar la escala o el tamafio del texto, guardar un archivo PDF o EPS o .imprimir la
imagen en una impresora PostScript. ,

Como consecuencia, es posible generar texto con bordes nitidos, independientemente de la
resolucién. g

Crear texto

Puede crear texto horizontal o vertical en cualquier parte de una imagen. Dependiendo de como
utilice las herramientas de texto, puede introducir objetos de texto o texto de pérrafo. El objeto de
texto es util para introducir una sola palabra o una linea de caracteres y el texto de parrafo para
introducir y aplicar formato al texto como uno o més parrafos.

Cactus | class

I
Erot
.

Texto introducido como objeto de texto isuperior) y en un rectangulo delimitador

Al crear texto, una nueva capa de texto se afiade a la paleta Capas. En Photoshop, puede crear
también un borde de seleccion con la forma del texto.

Nota: En Photoshop, no se crea una capa de texto para imégenes en modo Multicanal,
Mapa de bits o Color indexado, debido a que estos modos no admiten capas. En estos modos de
imégenes, el texto aparece en el fondo.
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Acerca del uso de las herramientas de texto (Photoshop)

Hacer clic en una imagen con una herramienta de texto activa el modo de edicién de la misma. Puede
introducir y modificar caracteres cuando la herramienta estd en modo de edicién; sin embargo, para
poder realizar algunas operaciones, debe efectuar primero cambios en la capa de texto. Para
determinar si una herramienta de texto estd en modo de edicién, mire en la barra de opciones; si ve
los botones Aprobar y Cancelar, la herramienta esta en modo de edicion.

Para efectuar cambios en una capa de texto:

Realice una de las acciones siguientes:

 Haga clic en el botén Aprobar de la barra de opciones.

¢ Pulse la tecla Enter del teclado numérico.

* Pulse Ctrl+Enter en el teclado principal (Windows) o Comando+Retorno (Mac OS).

» Seleccione cualquier herramienta del cuadro de herramientas, haga clic en la paleta

Capas, Canales, Trazados, Acciones, Historia o Estilos o seleccione cualquier comando de menu
disponible.

Trabajar con capas de texto

Una vez creada una capa de texto, puede modificar el texto y aplicarie comandos de capa. Puede
cambiar la orientacion del texto, aplicar suavizado, convertir entre objeto de texto y texto de parrafo,
crear un trazado en uso a partir de texto o convertir texto en formas. Puede mover, volver a apilar,
copiar y cambiar las opciones de capa de una capa de texto como lo haria con cualquier capa normal.
Ademés, puede realizar los siguientes cambios en una capa de texto y ain poder editar el texto:

¢ Aplique comandos de transformacion desde el menl Edicion, exceptuando Perspectiva y
Distorsionar. (Para aplicar los comandos Perspectiva o Distorsionar o para transformar parte de la
capa de texto, debe rasterizar la capa de texto de modo que el texto no se pueda modificar.)

» Use estilos de capa.

« Utilice métodos abreviados de relleno. Para rellenar con el color frontal, pulse Alt+Retroceso
(Windows) u Opcién+Suprimir (Mac OS); para rellenar con el color de fondo, pulse Ctrl+Retroceso
(Windows) o Comando+Suprimir (Mac OS).

« Deforme el texto para que se adapte a una variedad de formas.

Especificar suavizado

El suavizado le permite generar texto con bordes suaves rellenando parcialmente los pixeles del
borde. Como consecuencia, los bordes del texto se fusionan con el fondo.
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Suavizado Ninguno y Fuerte

Disefiar paginas Web
Acerca del diseiio de paginas Web con Photoshop

Al disefiar paginas Web con Adobe Photoshop y Adobe ImageReady, es necesario tener en cuenta
las herramientas y funciones que se encuentran disponibles en cada aplicacion.

* Photoshop proporciona herramientas para crear y manipular imagenes estaticas para su uso en
Internet. Es posible dividir una imagen en sectores, afiadir enlaces y texto HTML, optimizar los
sectores y guardar la imagen como pagina Web.

« ImageReady proporciona muchas de las herramientas de edicién de imégenes de Photoshop.
Ademas, incluye herramientas y paletas para el proceso avanzado de paginas Web y para la creacion
de imagenes Web dinamicas como animaciones y rollovers. Cuando guarda una imagen para
utilizarla como pagina Web, puede generar un archivo HTML. Este archivo contiene informacion que
indica al navegador Web qué mostrar cuando carga la pagina. Puede contener punteros a imégenes
(en forma de archivos GIF, PNG, JPEG y WBMP), texto HTML, informaciéon de enlace y cédigo
JavaScript para crear efectos de rollover.

Para integrar el proceso de produccion de péaginas Web, abra los archivos de Photoshop
directamente en Adobe Gol.ive. Los sectores, las URL y otras caracteristicas Web de los archivos de
Photoshop se encuentran accesibles en Golive para su gestion y edicién. También puede abrir los
archivos de Photoshop en GoLive como plantillas de paginas. Las plantillas de paginas se muestran
atenuadas y proporcionan una guia visual para crear paginas Web en Golive. Para mas informacién
sobre el uso de Golive, consulte la Guia delusuario de Adobe GoLive.

Nota: La mayoria de los efectos Web pueden previsualizarse en Photoshop o ImageReady. No
obstante, el aspecto de una imagen en Internet depende del sistema operativo, sistema de pantalla
de color y navegador utilizados para visualizar la imagen. Asegurese deprevisualizar imégenes en
diferentes navegadores, con diferentes sistemas operativos y con diferentes profundidades de bits en
color.

Crear y ver sectores

Un sector es un area rectangular de una imagen que puede utilizarse para crear enlaces, rollovers y
animaciones en la pagina Web resultante. Dividir una imagen en sectores permite optimizarla de
forma selectiva para la visualizacion en Internet. Acerca de los sectores
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Los sectores se utilizan para dividir una imagen de origen en areas funcionales. Cuando guarda la
imagen como una pagina Web, cada sector se guarda como un archivo independiente que contiene
sus propios ajustes, paletas de colores, enlaces, efectos de rollover y efectos de animacién. Puede
utilizar los sectores para alcanzar mayores velocidades de descarga. Los sectores también son Utiles
cuando se trabaja con imagenes que contienen diferentes tipos de datos. Por ejemplo, si es necesario
optimizar un érea de una imagen en formato GIF para que pueda admitir una animacién, pero el resto
de la imagen se optimiza mejor en formato JPEG, puede aislar la animacion mediante un sector.

F

Pagina Web dividida en sectores:
A, Sector Imagen B.Sector basado en capas C.Sector Sinimagen D.Sector que contiene un
rollover

Para crear un sector con la herramienta Sector:

1 Seleccione la herramienta Sector. Todos los sectores existentes aparecen automéaticamente en la
ventana de documento.

2 Seleccione un ajuste de estilo en la barra de opciones:

* Normal, para determinar las proporciones del sector arrastrando.

* Proporciones fijas, para definir una proporcién altura-anchura. Introduzca la proporcién en nimeros
enteros o decimales. Por ejemplo, para crear un sector con una anchura que sea dos veces la altura,
introduzca 2 para la anchura y 1 para la altura.

» Tamafio fijo, para especificar la altura y anchura del sector. Introduzca los valores de pixeles en
numeros enteros.

3 Arrastre en el drea en la que desea crear un sector. Pulse Mayus y arrastre para restringir el sector
a un cuadrado. Pulse Alt y arrastre (Windows) o pulse Opcion y arrastre (Mac OS) para realizar el
trazo desde el centro. Utilice Ajustar para alinear un nuevo sector a una guia u otro sector de la
imagen. i

Preparar graficos para internet

Acerca de la optimizacién

La optimizacion es el proceso de ajustar con precision la calidad de visualizacion y el tamafio de
archivo de una imagen para su uso en Internet u otro medio en linea.

Adobe Photoshop y Adobe ImageReady ofrecen un rango efectivo de controles para comprimir el
tamafo de archivo de una imagen a la vez que optimiza la calidad de visualizacion en linea.
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Existen dos métodos de optimizacion de imagenes:

e Para una optimizacién basica, el comando Guardar como de Photoshop permite guardar una
imagen como un archivo GIF, JPEG, PNG o WBMP. Segtn el formato de archivo, puede especificar
una calidad de imagen, transparencia o halos de fondo, visualizacion del color y método de descarga.
Sin embargo, no se preserva ninguna caracteristica Web que haya afiadido al archivo, como
sectores, enlaces, animaciones y rollovers.

* Para una optimizacién precisa, puede utilizar las funciones de optimizacion de Photoshop o
ImageReady para previsualizar las imagenes optimizadas en diferentes formatos de archivo y con
diferentes atributos de archivo. Puede ver varias versiones de una imagen a la vez y modificar los
ajustes de optimizacion conforme previsualiza la imagen para poder seleccionar la combinacién de
ajustes que mejor se ajuste a sus necesidades. También puede especificar la transparencia o halos,
seleccionar opciones para controlar el tramado y redimensionar la imagen hasta unas dimensiones en
pixeles determinadas o hasta un porcentaje determinado del tamario original.

Cuando guarda un archivo optimizado mediante el comando Guardar para Web (Photoshop) o
Guardar optimizada (ImageReady), puede seleccionar que se genere un archivo ImageReady para la
imagen. Este archivo contiene todo el codigo necesario para visualizar la imagen en un navegador
Web.

Optimizar imagenes

En Photoshop, el cuadro de didlogo Guardar para Web se utiliza para seleccionar opciones de
optimizacién y previsualizar ilustraciones optimizadas.

Usar el cuadro de didlogo Guardar para Web (Photoshop)

El cuadro de didlogo Guardar para Web se utiliza para seleccionar opciones de optimizacion y
previsualizar ilustraciones optimizadas.

g P ag -
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Cuadro de didlogo Guardar para Web

A.Cuadro de herramientas B. Menu emergente de previsualizacién C.Mend emergente
Optimizar D.Menu emergente Tabla de colores E.Cuadro de texto Nivel de Zoom F.lmagen
original G.Imagen optimizada
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Visualizar el cuadro de didlogo Guardar para Web Seleccione Archivo > Guardar para
Web.

Previsualizar imagenes Haga clic en una ficha en la parte superior del drea de la imagen para
seleccionar una opcion de visualizacién: Original, para ver la imagen sin optimizacién; Optimizada,
para ver la imagen al aplicar los ajustes de optimizacion actuales; 2 copias; para ver dos versiones de
la imagen una al lado de ofra 0 4 copias, para ver cuatro versiones de la imagen una al lado de otra.
Si no se ve toda la ilustracién en el cuadro de didlogo Guardar para Web, puede utilizar la
herramienta Mano para que se vea otra area. Seleccione la herramienta Mano (o mantenga pulsada
la barra espaciadora) y arrastre en el érea de visualizacion para tener una panoramica de la imagen.
También puede utilizar la herramienta Zoom para aumentar o reducir la vista. Seleccione la
herramienta Zoom y haga clic en una vista para aumentarla; mantenga pulsada la tecla Alt (Windows)
u Opcion (Mac OS) y haga clic en una vista para reducirla. También puede especificar un nivel de
aumento en el cuadro de texto Nivel de zoom, situado en la parte inferior del cuadro de didlogo
Guardar para Web.

Seleccionar una vista Haga clic en un panel diferente del cuadro de didlogo Guardar para Web para
seleccionar una nueva vista. Si esta trabajando con la opcién de visualizacién 2 copias o 4 copias,
debe seleccionar una vista antes de aplicar los ajustes de optimizacién. Un cuadro negro indica la
vista seleccionada.

Guardar y exportar imagenes

Guardar imagenes

Las opciones de guardar disponibles varian segin se utilice Photoshop o ImageReady. Tenga en
cuenta que ImageReady se centra principalmente en generar imagenes para Internet. Si ImageReady
no proporciona el formato de archivo o la opcion que necesita, puede utilizar Photoshop.

Para guardar imégenes puede usar los siguientes comandos:

¢ Guardar, para guardar los cambios realizados en el archivo actual. En Photoshop, el archivo se
guarda en el formato actual; en ImageReady, el comando Guardar siempre guarda en formato PSD.

« Guardar como, para guardar una imagen en una ubicacion o con un nombre de archivo distintos. En
Photoshop, el comando Guardar como le permite guardar una imagen en un formato diferente y con
diferentes opciones. En ImageReady, el comando Guardar como guarda siempre en formato PSD.

» Exportar original (ImageReady), para acoplar las capas de una copia de la imagen original y guardar
la copia en una variedad de formatos de archivo. Alguna informacién (como los ajustes de sectores y
de optimizacion) no se preserva cuando la imagen original se guarda en formatos de archivo distintos
de Photoshop.

e Guardar para Web (Photoshop), Guardar optimizada (ImageReady) y Guardar optimizada como
(ImageReady) para guardar una imagen optimizada para Internet.

Guardar archivos

Puede guardar un archivo con su nombre, ubicacion y formato actuales o con un nombre, ubicacion,
formato y opciones diferentes. También puede guardar una copia de un archivo mientras deja abierto
el archivo actual en su escritorio. ;

Para guardar cambios en el archivo actual:

Elija Archivo > Guardar.

Para guardar un archivo con un nombre y una ubicacién distintos:

1 Elija Archivo > Guardar como.

2 Introduzca un nombre de archivo y seleccione una ubicacion para el mismo.
3 Haga clic en Guardar.
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Opciones de formato Seleccione Linea de base (*Estandar”) para utilizar un formato reconocido por
la mayoria de los navegadores Web; Linea de base optimizada para obtener un color optimizado y un
tamario de archivo ligeramente menor y Progresiva para mostrar una serie de escaneados cada vez
més detallados (el usuario especifica cuéntos) conforme la imagen se descarga. No todos los
navegadores Web admiten las imagenes JPEG progresivas y las de linea de base optimizada.

Tamafio Para ver el tiempo de descarga estimado, seleccione una velocidad de médem. (La
previsualizacién de Tamario sélo esté disponible cuando se selecciona Previsualizar.)

Nota: Algunas aplicaciones pueden no ser capaces de leer archivos CMYK guardados en formato
JPEG. Ademds, si encuentra que una aplicacién Java no puede leer el archivo JPEG (en ningun
modo de color), pruebe a guardar el archivo sin una previsualizacién en miniatura.

Acerca de la compresién de archivos

Muchos formatos de archivo utilizan la compresion para reducir el tamario de archivo de las imagenes
de mapa de bits. Las técnicas sin pérdidas comprimen el archivo sin eliminar detalle de la imagen ni
informacién de color; las técnicas con pérdidas eliminan detalle de la imagen. Las técnicas de
compresion mas habituales son las siguientes: ;

RLE (Run Length Encoding) Técnica de compresion sin pérdidas admitida por algunos formatos de
archivo comunes de Windows.

LZW (Lemple-Zif-Welch) Técnica de compresion sin pérdidas admitida por los formatos de archivo
TIFF, PDF, GIF y de lenguaje PostScript. Principaimente dtil si necesita comprimir imagenes que
contienen areas grandes de un solo color.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) Técnica de compresién con pérdidas admitida por los
formatos de archivo JPEG, TIFF, PDF y de lenguaje PostScript. Recomendada para imagenes de
tono continuo, como fotografias. Para especificar la calidad de la imagen, seleccione una opcién en el
menu Calidad, arrastre el regulador de calidad o introduzea un valor entre 0 y 13 en el cuadro de texto
Calidad. Para conseguir los mejores resultados impresos, elija la compresién de calidad maxima. Los
archivos JPEG solo se pueden imprimir en impresoras PostScript de Nivel 2 (o superior) y no se
pueden separar en placas individuales.

CCITT Una familia de técnicas de compresién sin pérdidas para imagenes en blanco y negro admitida
por los formatos de archivo PDF y de lenguaje PostScript. (CCITT son las iniciales de la abreviatura
francesa del Comité Consultivo Internacional de Telégrafos y Telecodificacion.)

ZIP Compresion sin pérdidas admitida por los formatos de archivo PDF y TIFF. Al igual que LZW, la
compresién ZIP es més eficaz en imagenes que contienen areas grandes de un solo color.

PackBits (ImageReady) Compresion sin pérdidas que utiliza un esquema de compresién de longitud
de serie, admitida por el formato de archivo TIFF sélo en ImageReady.

Formato de Photoshop

El formato de Photoshop (PSD) es el formato de archivo por defecto y el Unico que admite todas las
funciones de Photoshop. Al guardar un archivo PSD para utilizarlo en una version anterior de
Photoshop o ImageReady, puede definir una preferencia para maximizar la compatibilidad del
archivo.

Para maximizar la compatibilidad con versiones anteriores de Photoshop y con otras
aplicaciones (Photoshop):
1 Realice una de las acciones siguientes:
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* En Windows y Mac OS 9.x, seleccione Edicién > Preferencias > Manejo de archivos.
¢ En Mac OS X, seleccione Photoshop > Preferencias > Manejo de archivos.
2 Seleccione Maximizar siempre la compatibilidad para los archivos de Photoshop (PSD).

Si edita o guarda una imagen utilizando una versién anterior de Photoshop, se descartaran las
funciones no admitidas. Recuerde las funciones siguientes al trabajar con versiones anteriores de
Photoshop:

* Los modos de fusién Subexposicion lineal, Sobreexposicién lineal, Luz intensa, Luz lineal y Luz
focal, asi como las opciones de fusién avanzadas Mascara de capa oculta efectos y Mascara vectorial
oculta efectos son nuevos en Photoshop 7.0.

¢ Photoshop 6.0 introdujo los conjuntos de capas, la codificacion del color de capas, los trazados de
recorte de capas, las capas de relleno, los estilos de capa y el formato de tipo avanzado y editable.
Photoshop 6.0 también afadié nuevos efectos de capas.

» Photoshop 5.0 introdujo los efectos de capas; sin embargo, los efectos afiadidos en versiones
posteriores de Photoshop no estan admitidos. Las muestras de color, los canales de tinta plana y los
perfiles ICC incrustados también se introdujeron en Photoshop 5.0.

AVI (ImageReady)
El formato AVI (Audio Video Interleave) es el formato estéandar de Windows para los datos
de audio y video.

Nota: En Windows, el formato AVI puede verse en el ment emergente ﬁpo de archivos so6lo si estad
instalado QuickTime en el ordenador.

BMP

BMP es un formato de imagen estandar de Windows en ordenadores compatibles con DOS y
Windows. El formato BMP admite los modos de color RGB, Color indexado, Escala de grises y Mapa
de bits. Puede especificar el formato de Windows o de 0S/2® y una profundidad de bits para la
imagen. Para imégenes de 4 y 8 bits que utilizan formato de Windows, puede especificar también
compresién RLE.

Las imagenes BMP se escriben normalmente de abajo arriba; sin embargo, puede seleccionar la
opcién Voltear orden de fila para escribirlas de arriba abajo. También puede seleccionar un método
de codificacion alternativo con sélo hacer clic en Modos

Avanzados. (Las opciones Voltear orden de fila y Modos Avanzados son las de mayor importancia
para los programadores de juegos y otros usuarios de DirectX.)

Photoshop EPS

El formato de archivo de lenguaje PostScript encapsulado (EPS) puede contener tanto gréficos
vectoriales como de mapa de bits y lo admiten practicamente todos los programas de gréficos,
ilustraciones y disefio de paginas. El formato EPS se utiliza para transferir imédgenes de lenguaje
PostScript entre aplicaciones. Al abrir un archivo EPS que contiene gréaficos vectoriales, Photoshop
rasteriza la imagen, convirtiendo los graficos vectoriales a pixeles.

El formato EPS admite modos de color Lab, CMYK, RGB, Color indexado, Duotono, Escala de grises
y Mapa de bits y no admite canales alfa. EPS admite trazados de recorte. El formato de separaciones
de color de escritorio DCS, una version del formato EPS estandar, le permite guardar separaciones
de color de imagenes CMYK. El formato DCS 2.0 se utiliza para exportar imédgenes que contienen
canales de tinta plana. Para imprimir archivos EPS, debe usar una impresora PostScript.
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GIF

El formato de intercambio de graficos (GIF) es el formato de archivo que se utiliza habitualmente para
mostrar gréficos e imagenes de color indexado en documentos HTML a través de la World Wide Web
y otros servicios en linea. GIF es un formato comprimido con LZW disefiado para minimizar el tamario
del archivo y el tiempo de transferencia electronica. El formato GIF preserva la transparencia en
imégenes de color indexado; sin embargo, no admite canales alfa.

JPEG

El formato JPEG (Joint Photographic Experts Group) se utiliza habitualmente para mostrar fotografias
y otras imégenes de tono continuo en documentos HTML a través de la World Wide Web y otros
servicios en linea. El formato JPEG admite los modos de color CMYK, RGB y Escala de grises pero
no canales alfa. A diferencia del formato GIF, JPEG retiene toda la informacién de color de una
imagen RGB pero comprime el tamafio del archivo descartando datos selectivamente. Una imagen
JPEG se descomprime autométicamente al abrirla. Un nivel de compresién alto produce una calidad
de imagen inferior y uno bajo una mejor calidad de imagen. En la mayoria de los casos, la opcion de
calidad maxima produce un resultado idéntico al original.

PDF

El formato de documento portatil (PDF) es un formato de archivo flexible, multiplataforma y
multiaplicacién. Basado en el modelo de imagenes de PostScript, los archivos PDF se muestran de
forma precisa y mantienen las fuentes, los disefios de pagina y los gréficos vectoriales y de mapa de
bits. Ademas, los archivos PDF pueden contener funciones de navegacién y busqueda de
documentos electrénicos, como por ejemplo, enlaces electrénicos.

Photoshop e ImageReady reconocen dos tipos de archivos PDF: archivos PDF de Photoshop y
archivos PDF genéricos. Puede abrir ambos tipos de archivos PDF; sin embargo, sélo puede guardar
imégenes en formato PDF de Photoshop.

PNG

Desarrollado como una alternativa de patente gratuita al formato GIF, el formato de gréficos de red
portatiles (PNG) se utiliza para una compresion sin pérdidas y para la visualizacion de imagenes en
Internet. A diferencia del formato GIF, PNG admite imagenes de 24 bits y produce transparencia de
fondo sin bordes irregulares; sin embargo, algunos navegadores Web no admiten imagenes PNG. El
formato PNG admite imagenes RGB, de color indexado, en escala de grises y de mapa de bits sin
canales alfa. PNG mantiene la transparencia en imagenes en escala de grises y RGB.

Targa

El formato TGA (Targa®) esté disefiado para sistemas que utilizan la placa de video Truevision® y
habitualmente lo admiten aplicaciones de color de MS-DOS. El formato Targa admite imagenes RGB
de 16 bits (5 bits x 3 canales de color, mas un bit sin utilizar), de 24 bits (8 bits x 3 canales de color) y
de 32 bits (8 bits x 3 canales de color més un solo canal alfa de 8 bits). El formato Targa admite
también imagenes de color indexado y en escala de grises sin canales alfa. Al guardar una imagen
RGB en este formato, puede elegir una profundidad de pixel y seleccionar la codificaciéon RLE para
comprimir la imagen.

TIFF

El formato TIFF (Tagged-Image File Format) se utiliza para intercambiar archivos entre aplicaciones y
plataformas de ordenador. TIFF es un formato flexible de imagenes de mapa de bits que
practicamente admiten todas las aplicaciones de pintura, edicién de imagenes y disefio de paginas.
Asimismo, practicamente todos los escéneres de escritorio pueden producir imagenes TIFF.
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El formato TIFF admite imagenes CMYK, RGB, Lab, de color indexado y en escala de grises con
canales alfa, e imégenes en modo de mapa de bits sin canales alfa. Photoshop puede guardar capas
en un archivo TIFF; sin embargo, si abre el archivo en otra aplicacién, sélo sera visible la imagen
acoplada. Photoshop puede guardar también anotaciones, transparencias y datos de pirémide
multirresolucién en formato TIFF.

Acerca de la impresién

Tanto si la imagen se lleva a un servicio de impresién externo como si se realiza una prueba rapida
en la impresora de escritorio, conocer los conceptos bésicos acerca de la impresién convertira el
trabajo de impresion en una tarea mucho més fécil y asegurara que la imagen final tenga el resultado
esperado.

Tipos de impresién Al imprimir un archivo, la aplicacion Adobe Photoshop envia la imagen a un
dispositivo de impresion, para que se imprima directamente en papel o para convertirla en una
imagen positiva o negativa en pelicula. En este Ultimo caso, la pelicula se puede utilizar para crear
una placa maestra para imprimir en una imprenta mecénica.

Tipos de imagenes Los tipos més sencillos de imégenes, como el arte lineal, utilizan sélo un color de
un nivel de gris. Una imagen més compleja, por ejemplo, una fotografia, tiene tonos de color que
varian dentro de la imagen. Este tipo de imagen se conoce como imagen de tono continuo.

Separacion de color Las ilustraciones que se reproducen comercialmente y que contienen méas de
un color deben imprimirse en placas maestras independientes, una para cada color. Este proceso se
llama separacién de color y normalmente utiliza tintas cian, amarillo, magenta y negro (CMYK, cyan,
magenta, yellow, black). En Photoshop, puede ajustar la forma en que se generan las diversas placas
y crear reventados. i

Calidad de detalle EI detalle de una imagen impresa proviene de una combinacion de resolucion y
frecuencia de trama. Cuanto mayor sea la resolucion del dispositivo de salida, mayor sera la lineatura
que se puede usar.
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Las imagenes de mapa de bits son el medio electrénico mas usado para las imagenes de tono
continuo, como fotografias o pinturas digitales, puesto que pueden representar degradados sutiles de
sombras y color. Las imagenes de mapa de bits dependen de ia resolucién, es decir, contienen un
nuamero fijo de pixeles. Pueden, por tanto, perder detalle y mostrar bordes irregulares si se modifica el
tamario en pantalla o se imprimen en una resolucién inferior que aquella para la que se crearon.
Ejemplo de una imagen de mapa de bits con diferentes niveles de ampliacion

Gréficos vectoriales Los graficos vectoriales se componen de lineas y curvas definidas por objetos
matematicos denominados vectores. Los vectores describen una imagen de acuerdo a sus
caracteristicas geométricas. Por ejemplo, la llanta de una bicicleta de un gréfico vectorial se compone
de una definicién mateméatica de un circulo dibujado dentro de un determinado radio, configurado en
una ubicacion especifica y relleno con un color especifico. Es posible mover, modificar el tamano o
cambiar el color de la llanta sin perder la calidad del gréfico.

Los gréficos vectoriales no dependen de la resolucién, es decir, se pueden escalar a cualquier
tamafio e imprimir en cualquier resolucién sin pérdida de detalle ni claridad. Son, por tanto, la mejor
opcion para representar graficos en negrita que requieren lineas nitidas que puedan escalarse a
distintos tamarios como, por ejemplo, los logotipos.

Acerca del tamario y la resolucién de las imagenes

Para generar imégenes de alta calidad es importante comprender cémo se miden y se ven en la
pantalla los datos de los pixeles de las imagenes.

Dimensiones en pixeles NUmero de pixeles que constituyen la altura y la anchura de una imagen de
mapa de bits. El tamafio de visualizacién de una imagen en pantalla se determina por las
dimensiones en pixeles de la imagen, ademas del tamario y el ajuste del monitor.
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Por ejemplo, un monitor de 15 pulgadas suele mostrar 800 pixeles horizontaimente y 600
verticalmente. Una imagen con dimensiones de 800 por 600 pixeles rellenaria esta pantalla pequefia.
Un monitor mas grande con un ajuste de 800 por 600 pixeles, la misma imagen (con dimensiones de
800 por 600 pixeles) también rellenaria la pantalla, pero cada pixel apareceria en un tamafic mayor.
Si se cambia el ajuste de este monitor mas grande a 1024 por 768 pixeles mostraria la imagen en un
tamarfio mas pequerfio, ocupando sélo parte de la pantalla.

832 x 624 / 640 x 480 1024 x 768 / 640 x 480

Las dimensiones en pixeles son importantes sobre todo al preparar imagenes para mostrarlas en
pantalla; por ejemplo, una pagina Web que se vera en distintos monitores. Puesto que la imagen
puede verse en un monitor de 15 pulgadas, puede limitar el tamafio de la imagen a 800 por 600
pixeles para dejar espacio para los controles de la ventana del navegador Web.

Resolucion de imagen

Numero de pixeles mostrados por
unidad de longitud impresa en una
imagen, que normalmente se mide
en pixeles por pulgada (ppi, pixels
per inch).

En Photoshop, se puede cambiar
la resoluciéon de una imagen; en
ImageReady la resolucién de una
imagen siempre es de 72 ppi

En Photoshop, la resolucién de
imagen y las dimensiones en
pixeles son interdependientes. La
cantidad de detalle de una imagen
depende de sus dimensiones en
pixeles, mientras que la resolucién
i ‘ de imagen controla el espacio que
ol ikl ocupan los pixeles impresos. Por
2 7 . ¥ ejemplo, puede modificar Ila
jemplo de una imagen a 72 ppiy a 300 ppi resolucién de una imagen sin
cambiar los datos de los pixeles
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reales de la imagen; lo Unico que se cambia es el tamafio impreso de la imagen. Sin embargo, si
desea mantener las mismas dimensiones de salida, cambiar | a resolucién de imagen requiere un
cambio en el nimero total de pixeles.

Resolucién de la impresora Numero de puntos de tinta por pulgada (dpi) que generan todas las
impresoras laser, incluidas las fotocomponedoras. La mayoria de las impresoras l4ser tienen una
resolucion de 600 dpi y las fotocomponedoras tienen una resolucién de 1200 dpi o superior. Para
determinar la resolucion apropiada de la imagen al imprimir en impresoras léser, y especificamente
en fotocomponedoras, consulte “Frecuencia de trama”.

Las impresoras de inyeccion de tinta generan un spray de tinta microscopico, no puntos reales; sin
embargo, la mayoria de estas impresoras tienen una resolucién aproximada de 300 a 720 dpi. Para
determinar la resolucién optima de su impresora, consulte la documentacion de la impresora.

Tamaiio de archivo

Tamario digital de una imagen, que se mide en kilobytes (K),

megabytes (MB) o gigabytes (GB). El tamafio del archivo es proporcional a las dimensiones en
pixeles de la imagen. Las imagenes con mas pixeles muestran mejor los detalles a un tamafio de
impresion determinado, pero necesitan mayor espacio en disco para su almacenamiento y requieren
mas tiempo para su edicién e impresion. Por ejemplo, una imagen de 1 por 1 pulgada y 200 ppi
contiene cuatro veces mas pixeles que una imagen de 1 por 1 pulgada y 100 ppi, por lo que su
tamario de archivo es cuatro veces mayor.

En consecuencia, la resolucion de imagen llega a ser un compromiso entre la calidad de la imagen
(capturando todos los datos necesarios) y el tamario del archivo. Otro factor que afecta al tamafio del
archivo es el formato. Debido a los cambiantes métodos de compresién que utilizan los formatos de
archivo GIF, JPEG y PNG, los tamafios de archivo pueden variar de forma considerable para las
mismas dimensiones en pixeles.

De igual manera, la profundidad de los bits de color y la cantidad de capas y canales de una imagen
afectan al tamafio del archivo. Photoshop admite un tamafio méximo de archivo de 2 GB y unas
dimensiones maximas en pixeles de 30.000 por 30.000 pixeles por imagen. Esta restriccién limita el
tamario y la resolucién de impresién disponibles para una imagen.

Cambiar el tamafio y la resolucion de las imégenes

Después de escanear o importar una imagen, puede ajustar el tamafio. En Photoshop, el comando
Tamafio de imagen permite ajustar las dimensiones en pixeles, las dimensiones de impresion y la
resolucion de una imagen.

Mostrar la informacion sobre el tamario de las imagenes

Puede mostrar la informacién sobre el tamafio actual de la imagen utilizando el cuadro de informacion
situado en la parte inferior de la ventana de aplicacién (Windows) o la ventana de documento (Mac
0S).

Cambiar las dimensiones en pixeles de una imagen

Si se preparan imagenes para distribuirlas en linea, resulta Gtil especificar el tamario de la imagen en
términos de dimensiones en pixeles. Recuerde que los cambios de las dimensiones en pixeles
afectan no sélo al tamafio de una imagen en la pantalla sino también a la calidad de dicha imagen y
sus caracteristicas de impresion: las dimensiones de impresion o la resolucién de imagen.

Para cambiar las dimensiones en pixeles de una imagen (Photoshop):
1 Seleccione Imagen > Tamario de imagen.

Direccion de Diplomados 18




image5.jpeg
() Edicion profesional de imAgenes - Piotoshion &CEDIC

Educamos para el &to

2 Asegurese de que Remuestrear la imagen esta seleccionado y elija un método de interpolacion.

3 Para mantener las proporciones actuales de anchura y altura en pixeles, seleccione Restringir
proporciones. Esta opcion actualiza la anchura conforme se cambia la altura y viceversa.

4 En Dimensiones en pixeles, introduzca valores en Anchura y Altura. Para introducir valores como
porcentajes de dimensiones actuales, seleccione Porcentaje como unidad de medida.

El tamafio del archivo nuevo para la imagen aparece en la parte superior del cuadro de dialogo
Tamario de imagen, con el tamafio del archivo anterior entre paréntesis.

Para un resultado optimo al generar una imagen pequefia, remuestree hacia abajo y aplique el filtro
Méscara de enfoque. Para generar una imagen mas grande, vuelva a escanear la imagen en una
resolucion mas alta.

Cambiar las dimensiones de impresién y la resolucién de una imagen (Photoshop)

Si crea una imagen para soportes impresos, resulta Util especificar el tamafio de la imagen en
términos de las dimensiones de impresion y la resolucién de imagen. Estas dos medidas, a las que se
denomina tamafio del documento, determinan la cantidad total de pixeles y, por tanto, el tamario del
archivo de la imagen; el tamario del documento también determina el tamarfio base con el cual una
imagen se coloca dentro de otra aplicacion.

Es posible manipular con mas detalle la escala de la imagen impresa con el comando Impresién con
previsualizacion; sin embargo, los cambios realizados utilizando este comando afectan sélo a la
imagen impresa, no al tamafio del documento del archivo de la imagen. -

Si activa la opcién de remuestrear la imagen, puede cambiar las dimensiones de impresion.y la
resolucion de forma independiente (y cambiar la cantidad total de pixeles de la imagen). Si desactiva
esta opcién, puede cambiar las dimensiones o la resolucion:

Photoshop ajusta el otro valor para mantener la cantidad total de pixeles. Para la calidad de impresién
mas alta, normalmente es mejor cambiar primero las dimensiones y la resolucién sin remuestrear.
Después se remuestrea sdlo si es necesario.

Escanear imagenes

Antes de escanear una imagen, aseglrese de que se ha instalado el software necesario para el
escéner. Para asegurar un escaneado de alta calidad, debe predeterminar la resolucién de
escaneado y el rango dinamico que requiere la imagen. Estos pasos previos también pueden evitar
que el escaner introduzca tintes de color no deseados.

El fabricante es quien proporciona los controladores del escéner y el servicio técnico, no Adobe
Systems Incorporated. Si surgen problemas al escanear, aseglrese de que utiliza la versién mas
reciente del controlador del escaner correspondiente.

Crear imagenes

El comando Nuevo permite crear una imagen en blanco.

Para crear una imagen:

1 Realice una de las acciones siguientes:

 Para que las dimensiones y la resolucién de la imagen (Photoshop) se basen en el contenido del
Portapapeles, seleccione Archivo > Nuevo. Si el Portapapeles no contiene datos de imagen, las
dimensiones y la resolucién de la imagen se basan en la Ultima imagen creada.

* (Photoshop) Para que el tamario de imagen se base en las dimensiones y la resolucién por defecto
0 en los Ultimos ajustes introducidos, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) al
seleccionar Archivo > Nuevo.
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2 Si lo desea, escriba el nombre de la imagen y configure la anchura y la altura. (Photoshop) Para
hacer coincidir la anchura y la altura de la imagen nueva con las de cualquier imagen abierta,
seleccione un nombre de archivo en el subment Ventana > Documentos.

3 (Photoshop) Configure la resolucion y el modo.

4 Seleccione una opcion para el contenido de la capa de fondo (Photoshop) o primera capa
(ImageReady) de la imagen:

¢ Blanco para rellenar la capa de fondo o primera capa con blanco, el color de fondo por defecto.

« Color de fondo para rellenar la capa de fondo o primera capa con el color de fondo actual.

« Transparente para convertir la primera capa en transparente, sin ningdn valor de color.

El documento resultante tendra como contenido una Unica capa transparente.

Abrir e importar imagenes

Las iméagenes se abren y se importan en varios formatos de archivo. Los formatos disponibles
aparecen en el Explorador de archivos, el cuadro de didlogo Abrir, el cuadro de didlogo Abrir como
(Windows) o el submenut Importar.

Abrir archivos
Puede abrir archivos utilizando el comando Abrir y el comando Abrir recientes. En Photoshop,
también puede abrir los archivos mediante el Explorador de archivos. Para més informacion.

Hay situaciones en las que Photoshop no puede determinar el formato correcto de un archivo. Por
ejemplo, transferir un archivo entre Mac OS y Windows puede generar un rétulo de formato
incorrecto. En estos casos, debe especificar el formato correcto en el que se abre el archivo.

Para abrir un archivo con el comando Abrir:
1 Seleccione Archivo > Abrir.

2 Seleccione el nombre del archivo que desea abrir. Si el archivo no aparece, seleccione la opcién de
mostrar todos los archivos en el ment emergente Archivos de tipo (Windows) o Mostrar (Mac OS).

3 (Mac OS) Haga clic en Mostrar previsualizacién para previsualizar el archivo seleccionado. Esta
opcion requiere la extensién QuickTime de Apple.

Nota: Las previsualizaciones se muestran con més rapidez si se guardan con el archivo. En
Photoshop, seleccione Guardar siempre en Prev. imagen de las preferencias de Manejo de archivos
para guardar siempre una previsualizacion; seleccione Preguntar antes de guardar para guardar cada
previsualizacién de cada archivo.

4 Haga clic en Abrir. En algunos casos aparece un cuadro de dialogo que permite configurar opciones
especificas del formato.

Para abrir un archivo utilizado recientemente:
Seleccione Archivo > Abrir recientes y seleccione un archivo en el submen.

Para especificar el formato en el que se abre un archivo (Photoshop):
Realice una de las acciones siguientes:

« (Windows) Seleccione Archivo > Abrir como y elija el archivo que desea abrir. A continuacion, elija el
formato en el menu emergente Abrir como y haga clic en Abrir.
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