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Centro de Estudios Avanzados

CED C

Te acompaifiamos en tu propésito

Curso: AutoCAD

Diseno Instruccional

Objetivo General: Instruir al participante en el uso de AutoCAD como herramienta para el dibujo de planos
METODOLOGIA

OBJETIVOS INSTRUCCIONALES

1. Determinar el nivel de conocimiento
de entrada de los participantes.

2. Introducir al participante en los as-
pectos generales del curso.

3. Introducir al participante en los fun-
damentos basicos del disefio con Au-
toCAD.

4. Explicar las diferentes formas para
ingresar coordenadas.

5. Identificar comandos para la crea-
cion de objetos simples y explicar el
procedimiento en cada caso.

6. Identificar comandos de edicion
y explicar su procedimiento en cada
caso.

7. Explicar comandos de visualizacion

8. Explicar la técnica para el control de
capas.

9. Describir las propiedades de objetos

10. Explicar procedimiento para la ela-
boracion y Edicion de Bloques.

11. Explicar el concepto y la importan-
cia de la propiedad Anotativa

12. Explicar el procedimiento para la
creacion y edicion de texto.

14..Creacion y edicion de texto con la
Propiedad Angorativa

CONTENIDOS PROGRAMATICOS
- Actividad Diagndstica.

- Introduccién.

- Entorno del programa, inicio de un dibujo,

identificacion de barras de comandos.

- Introduccién al ingreso de Coordenadas.

Leccion 1.

- Geometria de Comandos Basicos.

- Uso de puntos de referencias de Ob-
jetos

- Rastreo de Referencia de Objetos

- Ortho. Grid-Snap.
Leccion 2y 3

- Identificaciéon de comandos de edicion.
Eliminacion, copia, desplazamiento, rota-
cion, escalado, simetria, matriz, alarga-

miento y recorte
- Edicién con Pinzamiento

- Navegacion en 2D.
Leccion 4,5, 6

- Creacion de capas y manejo de propie-

dades. Leccion 7.

- Manejo de propiedades de objetos, ven-
tana de propiedades y propiedades mas

comunes.
- Sombreado, degradado , contorno
Leccion 8

- Creacion, edicion y uso de Bloques
Leccion 9-10-11

- Propiedad Anotativa
- Escala de Anotacion
- Lista de Escala

- Creacion, edicion y manejo de texto y

sus propiedades.

- Estilos de texto con la Propiedad Anota-

tiva — Textos Anotativos
Leccion 12

Repaso general
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¢Qué es AutoCAD?

Es un programa de disefo asistido por computadora para dibujo en dos y tres dimensiones. Actual-
mente es desarrollado y comercializado por la empresa Autodesk. El término ‘AutoCAD’ surge como
creacion de la compania Autodesk, teniendo su primera aparicion en 1982. AutoCAD es un software
reconocido a nivel internacional por sus amplias capacidades de edicién, que hacen posible el dibujo
digital de planos de edificios o la recreacién de imagenes en 3D. AutoCAD es uno de los programas
mas usados, elegido por arquitectos, Ingenieros y disefiadores industriales. Desglosando su nombre,
se encuentra que Auto hace referencia a la empresa creadora del software, Autodesk y CAD a Disefo
Asistido por Computadora (Computer Aided Desing).

AutoCAD a partir de la versidon 2009 no solo ha evolucionado enormemente, sino que también se ha
modernizado. Con esta herramienta, Ud. puede elevar la productividad de dibujos a un nivel superior
gracias a un conjunto de herramientas completos y faciles de usar que le permitiran producir, organizar
y publicar eficazmente conjuntos de dibujos relacionados. Con AutoCAD puede crear planos de manera
individual y de manera eficaz.

Sin embargo, también le permite suministrar y administrar un conjunto completo de planos coordinados.

En las versiones recientes, la presentacion del Espacio de trabajo
(workspace) varia segun su estado, manteniendo las mismas
herramientas:

v 2D Drafting & Annotation
3D Basics

3D Modeling

AutoCAD Classic

2D Drafting & Annotation

3D Basics
Save Current As...
3D MOdeling Workspace Settings...
Customize...

AutoCAD Classic
032:31 p.m.

R T

2D DRAFTING & ANNOTATION

_ ||2842D Drafting & Amnotation ~|[1 & H % < - rd or phrase B-A 54| O-B= =
Home Insert Annctate Parametric  View Manage Oul]:ut Express Tools (e
/ O AL BOR ‘@1 NG '5 £ 4 %% A = Linear - r‘j 2 Create @ [ J8yLayer > e [ r". ES
@ o} 'j @& Ab| | +| |Unsaved Layer Stat - /° Multleader ~ £5 Edit =——syLay ~ &~ [renspar. 0| &y o
Move R Multiline Text Insert Measure Paste
@ - 5 & & 33 Q Q —r;(—.f’Do - - [ Table B Edit Attributes + | 22— Bylay - B st El 2]

Draw ~ Modity ~ Layers ~ Annotation ~ Block ~ Properties | Utilities ~ Clipboard

{ WSCURRENT -
Enter new value for WSCURRENT <"2D Drafting & Annotation”>: *Cancel*

Command:

q v
47237863, 723,2673 , 0.0000 R e = e I Y e =) [wope [FIJE] A~ [Z AT ST O]
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Los principales componente de AutoCAD son Ios S|gU|entes

Es el area central de la ventana y es donde dibujaremos nuestros disefios. Esta area es infinita, pode-
mos dibujar algo tan grande o tan pequeno como lo deseemos.

El &rea de dibujo ocupa la mayor parte de la interfaz de Autocad. Es ahi donde creamos los objetos que
Compondran nuestros dibujos o disefios y también contiene elementos que debemos conocer.

En esta area dibujaremos en Unidades de dibujos, las que asociaremos a la unidad de nuestra pre-
ferencia (metros, centimetros, milimetros). Cuando iniciamos un plano técnico sobre el papel, en lo pri-
mero que pensamos es en la escala del dibujo; en AutoCAD esto lo pensaremos cuando necesitemos
imprimirlo sobre el papel, por el momento reproduciremos la realidad en el ordenador en Unidades de
dibujo en la unidad en que siempre solemos trabajar (para un arquitecto la unidad sera el metro, mien-
tras que para un relojero la unidad sera el milimetro).

En la parte inferior tenemos el area de pestafnas de presentacion. (layout) Cada una de ellas abre un
nuevo espacio hacia el mismo disefio para crear presentaciones distintas para su publicacién.

A la derecha, tenemos tres herramientas que sirven para disponer los dibujos en vistas distintas para
su desarrollo.

Estas herramientas son: ViewCube, la Barra de Navegacion y otra que se deriva de ésta y que puede
estar flotante en el area de dibujo, llamada SteeringWheel.

Botén de AutoCAD

Bot6n de herramientas de acceso rapido Nombre del dibujo actual

‘N 8 20 Drafting & Annotation ~ [ & H kF & - - AutoCAD 2011 Drawingl.dwg Type a keyword or phrase Mm-a 8l e-B=

Fome | Insert  Annotate P t iew

A 1 Linear - ’_‘j 3 Create @ [JeyLayer ~ 5

3
S BOR @1 h £ : =
/© Multileader = £ Edit Bylayer ~ &~ [Jranspar. | 0

2
o Y BIE s || Unsaved LayerStat
G

Move Multiline Text Insert

. &8 ﬂ -|[@ -;i-,—ﬁ“ |:|o - - [ Table T TP Edit Attributes - | 22 ByLayer v B Lst

Layers ~ Annotation ~ Block ~ Properties

Cinta de opciones
(acceso a comandos)

Area de Dibujo ViewCube

(Visualizacion 3D)

value for WSCURRENT <"2D Drafting & Annotation">»: *Cancel¥

mnand

Ir?zz?asa 7232679 , 0.0000 FIEHL\GIDLU\A [l 4=+ r

Coordenadas X, Y, Z

Barra de Estado

 Barra de textos: barra ubicada en la franja inferior de la ventana de AutoCAD. En ella podremos es-
cribir 6rdenes (comandos) o la informaciéon que AutoCAD nos solicite. Es muy importante leer siempre
la ultima linea de textos, en ella se da la comunicacién entre AutoCAD y nosotros. (Esta barra se puede
ocultar y visualizar nuevamente, pulsando las teclas Control+9.)
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* Barras de herramientas: Barras moviles que contlene iconos o herramientas que nos permiten eje-
cutar comandos.

AUTOCAD CLASSIC (BARRAS DE HERRAMIENTAS)

u {:}AutoCAD Classic
d

Standard

~|| G | standard

-] 2

| | AutoCAD Classic SO0 -]g ‘g = ” O Bylayer - Bylayer v =]|| ByColor |

2D DRAFTING & ANNOTATION (RlBBON O CINTA DE OPCIONES)

mﬁznmmns&wmam S = RN = =
bame  Insert  Annotasts  Parametric  View  Manage Output ExpressTools (51
7o) Lt [BIOD '@ A AN A | Linear - L1 R Create @ [ eyLayer - M= o PR X

{ [CIRIE] M:v B] & 4h| + - || Unsaved Layer State - Mu\'llléText /© Multileader - fn__l:i £5 Edit = Bylayer + & - [[ranspar... | 0o . s}
IRl = & o 83 Q G e o - - [ Table T ' Edit Attributes + | £ ByLayer - B st - - B

Draw ~ Modify ~ Layers Annotation ~ Block ~ Properties ¥|  utilities ~ Clipboard

La cinta de opciones de Autocad esta inspirada en la interfaz de los programas de Microsoft Office 2007
y 2010. Se trata de una amalgama entre los menus tradicionales y las barras de herramientas. Su re-
sultado es la reorganizacion de los comandos del programa en una barra organizada en fichas y éstas
a su vez divididas en grupos o secciones.

La barra de titulo de cada grupo, en la parte inferior del mismo, suele incluir un pequeno triangulo que al
ser pulsado expande el grupo mostrando comandos que hasta ese momento estaban ocultos. La chin-
cheta que aparece permite fijarlos en pantalla. En algunos casos, puedes encontrar, ademas del trian-
gulo, un disparador de cuadros de dialogo (en forma de flecha), dependiendo del grupo del que se trate.

» Barra de estado: EEEL a0« [u]+=+]a G

Botonera ubicada en la franja inferior de la ventana de AutoCAD y que nos permite modificar el estado
de funciones que ayudan a dibujar con mas exactitud. (Haciendo clic derecho en estos botones, apare-
cen las opciones de configuracion.)

« Barra de herramientas de acceso rapido o Barra standard: =885 - &E

Conjunto de herramientas ubicadas en la franja superior izquierda de la ventana de AutoCAD, relaciona-
das, principalmente, a la gestion de archivos: Abrir, Guardar, Guardar como, etc. (Esta barra esta siempre
visible.)

DB ka8 XDDBE S

PREKIDEPSBE|

« Boton de AutoCAD: Abre un menu que ofrece herra-
mientas de gestion de archivos y configuracion del pro-

grama. Tote momtan v o
[nen o = ameaming
- Menu Browser (menu de Aplicacion): el menu de la aplica- i o e
cion es el botdn representado por el icono del propio programa. Su H - -
funcidn principal es la de abrir, grabar y/o publicar los archivos de [ e
dibujo, aunque tiene integradas algunas funciones adicionales. EXE ““‘“"“es

También es un excelente explorador de archivos de dibujo, toda =
vez que es capaz de presentar iconos con vistas preliminares de
los mismos, tanto de los que estén abiertos en su sesidn actual de
dibujo, como aquellos que han sido abiertos recientemente. Ef e | ] R scomnne

& Drawing 5 B
e Open the Drawing Recovery Manager

@ = Displays the drawings that may need to
E=| be recovered atera program or system
E Close 13 failure

Purge
@ Removes unused named items, such as

_ block definitions and layers, from the
Publish » i

it o
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» Barra de menus: Barra que nos permite abrir dn‘erentes menus, a los efectos de ejecutar 6rdenes o
comandos.

r_-r =l

File Edit View Insert

Type a ke

Format ~ Tools Draw Dimension

Modify  Parametric ~ Window  Help  Express

Archivo Ver Formato Dibujo Modificar Ventanas
Edicién Insertar Herramientas Dimension Parametro Ayuda

Express

La Comunicacién con AutoCAD comienza siempre por el usuario, quien tiene que comunicarle a Auto-
CAD la tarea que desea realizar, mediante un comando (por ejemplo: dibujar una linea).

Después AutoCAD solicitara informacién complementaria (por ejemplo: los puntos por los que pasa-
ran las lineas) y presentara opciones al usuario (por ejemplo: deshacer una linea o cerrar una figura).
Dichas opciones se mostraran entre paréntesis rectos y se pueden seleccionar de diferentes formas:

+ Escribiendo las letras que se muestre en mayuscula
y pulsando Enter.

+ Haciendo clic derecho en el area de dibujo y seleccio-
nando la opcién en el menu contextual.

+ Pulsando la Flecha hacia abajo y seleccionando una
opcién en el menu que se abre.

- Formas de ingresar Coordenadas
* EL SISTEMA COORDINADO X,Y

Todo lo que dibujas en AutoCAD es exacto. Sera mas preciso de lo que hubieras necesitado que fuera.
Todos los objetos dibujados sobre la pantalla estan colocados ahi en referencia a un simple sistema de
coordenadas X, Y. En AutoCAD, a este sistema se le conoce como Sistema Coordinado Mundial (WCS,
por las siglas de World Co-ordinate System). Es necesario que aprendas esto para poder colocar los
objetos justo donde lo desees.

(El trabajo en 3D requiere de un eje mas, llamado eje Z, pero aun no lo veremos en esta fase.) El siguien-
te diagrama muestra como funciona dicho sistema (coloca el cursor del ratén sobre el dibujo para obtener
mayor informacién).

+Y N

Asi es como funciona:

AutoCAD se vale de puntos para definir la
posicion de un objeto.

Existe un punto de origen a partir del cual
comienza a contar; dicho punto es (0,0).
Todo objeto esta ubicado con relacion al -:r-:/ e
origen. p

=l €9.6)

-l+H-H—>+x

CRIGEN (0,0

Si dibujas una linea horizontalmente hacia
la derecha partiendo del origen, ésta coinci-
de con el eje positivo X.

-q\:........ B

%y
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Si dibujas una linea vertical hacia arriba comenzando desde el mismo origen, coincidira con el eje po-
sitivo Y.

En la imagen anterior se muestra un punto situado en (9,6). Esto significa que el punto esta 9 unidades
en el eje X y 6 unidades en el eje Y. Cuando se trabaja con puntos, la coordenada en X siempre es la
primera.

El otro punto mostrado esta en (-10,-5), lo que significa que esta ubicado a 10 unidades del origen en
el eje negativo X (izquierda), y a 5 unidades en el eje negativo Y (abajo).

- Coordenadas Relativas - Coordenadas Polares Relativas
- Coordenadas Absolutas - Coordenadas Polares Absolutas

*SISTEMA DE COORDENADAS RELATIVAS

Te habras fijado que el visor de coordenadas muestra tres grupos de
digitos. Por ejemplo:

Eje X
La esquina inferior izquierda de la zona de dibujo comienza en la coor- .
denada 0,0,0. A medida que movemos el cursor, se mueven las coor-
denadas. El primer grupo de numeros representa la posicion del cur
sor en el eje de las X, el segundo en el eje de las Y y el tercero en el
eje de la Z (tres dimensiones). Eje ¥

Normalmente, si trabajamos en un plano en dos dimensiones, se moveran solo los dos primeros grupos.

* Inicia la orden LINEA.

* Mueve el cursor hasta que veas en la ventana de coordenadas la coordenada 200,160 (aproximada-
mente en el centro de la pantalla) y pulsa un clic.

* Ahora, con mucho cuidado, si mueves el raton en horizontal, veras que se mueve el primer grupo. Si
lo mueves en vertical se mueve el segundo grupo.

* Luego utilizaremos el teclado: Escribe: @98,0 y Pulsa Esc

¢, Qué hemos hecho? Con esta orden, le decimos a Autocad que se mueva 98 unidades hacia la dere-
cha, en el eje de las X y O unidades en el eje de las Y.

Estos movimientos son relativos al ultimo punto, es decir, que toman el ultimo punto como inicio del
siguiente segmento de linea. Observa:

La linea roja representa el eje horizontal (X) y la azul el eje vertical (Y). Si queremos desplazarnos por el
eje de las X, debemos siempre utilizar el primer grupo de numeros. Después, dependera si lo queremos
hacer hacia la derecha (positivo) o hacia la izquierda (negativo).

* SISTEMA DE COORDENADAS ABSOLUTAS

Asi como las coordenadas relativas toman como punto de partida el ultimo punto y deben comenzar
a escribirse con el signo de la arroba (@), las coordenadas absolutas toman como punto de partida
la coordenada 0,0,0 de la pantalla, esto es: el punto inicial de la zona de trabajo en la esquina inferior
izquierda.

- Inicia la orden LINEA
* Escribe: 200,160 y pulsa Enter

Coordinacion de Areas Técnicas 7
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+ Observa como el inicio de la linea se ha situado en la coordenada 200,160 a partir del punto 0,0 del
inicio de la zona de trabajo.

* Escribe: 0,0

* Escribe: 200,0

* Escribe: C

* Pulsa la tecla Enter

Este tipo de coordenadas que comienzan a partir del punto O, se llama coordenadas absolutas.

* SISTEMA DE CORRDENADAS POLARES

AutoCAD también tiene una forma particular para especificar los angulos. Observas el siguiente diagra-
ma y luego coloca encima el puntero del ratén para ver cémo se hace.

Q0

ANTI-HORARIO.

ORIGEN (0,0)

270

Cuando se necesita dibujar lineas a un angulo dado, se comienza a medir desde 0 grados, posicidén que
se encuentra a las ‘3 en punto’ Si dibujaras una linea a 90 grados, ésta se dirigiria justo hacia arriba.

Es posible que no siempre disponga de una
referencia directa desde 0 grados. Vea el si-
guiente ejemplo y coloque el puntero del raton

sobre la imagen para averiguar el angulo en I

cuestion. 1807 ok

En el ejemplo de la derecha se le ha dado infor- }

macion acerca de las lineas, pero no el angulo LA LINEA INICIA AQUI

formado entre ellas, el cual AutoCAD necesita
para dibujar la linea desde el punto de inicio. Lo que si sabe es que: (a) 0° esta a las 3 en punto; (b)

180° esta a las 9 en punto; y (c) que el angulo formado entre la posicién de 180° y la linea que deseas
dibujar es de 150°. Con esa informacion puedes averiguar cuanto mide el angulo que necesitas. A con-
tinuacién se muestra un método a prueba de tontos para obtener dicho angulo:

1.) Comienza en la posicién de 0° y mida en sentido anti-horario (+) hasta 180°.

2.) Desde 180°, mide en sentido horario 150°.

3.) Considerando que lo hecho anteriormente fue medir +180 y luego -150, puedes resolverlo como una
ecuacion: +180-150=30.

CEDIC-Derechos Reservados 2015-RIF J-07035900-5 8



Algunos comandos piden el ingreso de distancias por ejemplo radios y diametros; estas distancias

se pueden indicar con el teclado escribiéndolas directamente o con el ratén indicando dos puntos que
formen la distancia.

* Ingreso de Distancias

» Geometria de los Dibujos Basicos
FICHA Inicio-(Home)
» Panel o conjunto de Dibujo

Este Conjunto contiene los botones de los comandos basicos

* Line (Linea)

« Xline (Linea Infinita)

« Mline (Linea Multiple)
* Pline (Polilinea)

) [T1/= | - Polygon (Poligono)
o + Rectang (Rectangulo)
Line Polyline Circle  Arc * Arc (Arco)
= ol - Circle (Circulo)

* Revision Cloud (
« Spline (Linea Curva)

= * Elipse (Elipse)
a’"“’F {“? ./‘ ./‘ i @ )(( - Elipse (Arco de Elipse)
[y EJ ﬁ @ g @ * Point (Punto)

« Hatch (Crear un patrén de relleno en un area cerrada)
{4 Draw * Region

-

¢Como realizamos una Linea (L) en AutoCAD?

que la linea es la base de cualquier forma.

/: El comando Line, es uno de los mas usados en la creacion de dibujos en AutoCAD, ya
Para crear una linea podemos seguir los siguientes pasos:

Line
ler Paso:
Realizamos Clic en el comando LINE ubicado en el Panel
0 grupo de dibujo, luego debemos ubicar el punto inicial
— de la linea; en éste caso realizaremos un Clic en un punto
cualquiera de la pantalla.
2do Paso:
- Una vez que tenemos el primer punto, podemos realizar
/@ un movimiento con el ratdn, para poder visualizar la linea
gue queremos crear.
3er Paso:
Luego que visualizamos la linea realizamos un segundo
/ Cancel clic para obtener el final de la linea. Para salir del coman-
T do simplemente pulsamos el botén derecho del raton y
e seleccionamos ENTER.
Zoom

Coordinacion de Areas Técnicas 9
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¢Como realizamos una Linea de Construccién (XL)? | {u/'

Para realizar una linea infinita solo debe activar el comando,
y realizar un clic sobre el espacio de dibujo, automaticamente
aparece y el segundo clic es para indicar en qué direccion la TR
desea colocar.

¢Como realizamos una Polilinea (P1)?

Una polilinea es un objeto en AutoCAD que consiste de uno o mas segmentos de linea
D_D (rectas o arcos).

Polyline | 55 polilineas se crean usando el comando POLYLINE, que también puede invocarse

tecleando PL en la linea de comandos.

Para dibujar una polilinea sencilla, dibujala como si usara el comando ‘line. La unica diferencia es que
al final se obtiene un solo objeto en vez de varios.

Las polilineas tienen algunas cualidades unicas que las hacen muy utiles:

1. Pueden tener ancho (constante o variable).

2. Pueden consistir de arcos y lineas.

3. Pueden ser editadas.

4. Pueden unirse.

5. Pueden ser explotadas (comando EXPLODE) para obtener segmentos individuales.

Para realizar una polilinea debemos seguir los siguientes pasos:

ler Paso:
En primer lugar activamos el comando para realizar POLILINEA ubicado dentro de la barra de dibujo.
2do Paso:
/\3’— En segundo lugar realizamos un clic para ubicar el punto de
inicio de la polilinea.
3er Paso:
/j_ Podemos seguir haciendo clic para ubicar los nuevos puntos
: y simplemente una vez ya obtenida la figura que queramos
Erdpaink . ...
cerramos la polilinea en el punto de inicio.

¢ Como realizamos un Poligono (Pol) (P)?
Para realizar un poligono seguiremos los siguientes pasos:

Eg | ot Move ler Pgso: _ . ] .
i En primer lugar activamos el comando para realizar POLIGONOS ubicado den-
tro del grupo o Panel dibujo.
E Rectangle 2do Paso:
En segundo lugar debemos indicar el niumero de lados que queremos que tenga

O Polygon nuestro poligono. En éste caso colocaremos 6

Command
Commaid

|CDmmand: _polygon Enter number of =sides <4:: 6

CEDIC-Derechos Reservados 2015-RIF J-07035900-5 10
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leccionaremos | (Inscrito).

¢Como realizamos un Rectangulo (Rec) ?

E Rectangle

Q Polygon

3er Paso:

ler Paso

dentro del Panel o Grupo de dibujo.

3er Paso: Luego de tener el numero de lados debemos seleccio-
nar un centro haciendo clic en la pantalla.

4to Paso: En este paso podemos seleccionar la opcién de estar

inscrito en una circunferencia o circunscrito. En esta ocasion se-

5to Paso: Por ultimo introducimos el radio

+ P
ETH +5* Move £ primer lugar activamos el comando para realizar RECTANGULOS ubicado

2do Paso:

En segundo lugar debemos seleccionar
el punto de inicio para la construccion
del rectdngulo, en éste caso haremos

L
]

clic en cualquier punto de la pantalla.

Luego de seleccionar el punto de inicio debemos introducir las medidas del rectangulo. En este
caso haremos un rectangulo de 4 por 2, entonces introducimos los valores de la siguiente manera
en la barra de comandos: @4,2 y luego pulsamos ENTER.

-Ommand: _rectang
specify first corner point or [Chamnfer<Elevation<FilletsThickness-Width]:

Specify other corner point: @4, 7

A través de éste comando podemos obtener rectangulos de cualquier dimensién al igual que

cuadrados.

¢Como realizamos un Arco (A)?

1.

f En primer lugar activamos el comando para realizar ARCOS

ubicado dentro del panel o Conjunto de dibujo.

Arc  Un arco podemos realizarlo de varias formas suministrando los fg_,,nint

- siguientes datos:

* Tres Puntos ( Opcidén por omision )
* Inicio, Centro, Fin

* Inicio, Centro , Angulo

* Inicio, Centro , Longitud

 Inicio, Fin, Angulo

* Inicio, Fin, Direccion

* Inicio, Fin, Radio

» Centro, Inicial, Final

« Centro, Inicial, Angulo

+ Centro, Inicio, Longitud

» Continuar: Presionando Enter continua en el ultimo trazo realizado /J:Ce"ter- et ol

Coordinacion de Areas Técnicas

f"n |- +§+ Move
Ep |-

%5, Copy
]§,E - [_.}\ Stretch

(: Start, Center, End

ﬁ"‘ Start, Center, Angle
o

ﬂ Start, Center, Length

ﬁfj Start, End, Angle

I/" Start, End, Direction

/I Start, End, Radius

f Center, Start, Angle

+

/ Center, Start, Length
+

ﬁ Continue
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YCED C
2do Pashr "=
Una de las formas de realizar un arco es indicar sus tres
puntos: Inicio, Centro y Fin, por lo tanto en primer lugar ha-
cemos clic para indicar punto de inicio.

3er Paso: Luego seleccionamos el punto centro. 7‘}‘
4to Paso: Indicamos el punto Final, y simplemen-
te obtenemos de manera sencilla el arco. /_%»

Luego de aprender a realizar arcos, podemos realizar la composicién que queremos utilizando solo

= N

¢CbOmo realizamos un Circulo (C)?

@ = Existen varias formas de dibujar circulos:
2| * A partir de un punto central y un radio
Circle Arc
- v - « A partir de un punto central y un diametro
@ F « Tres puntos en la circunferencia
+ Dos puntos que determinen un diametro.

@ Center, Diameter _ ) . o
Para realizar un circulo debemos realizar los siguientes pasos:

_ ler Paso: )
2-Point En primer lugar activamos el comando para realizar CIRCULO
ubicado dentro del Panel o Grupo de dibujo.

O e 2do Paso:

Luego marcaremos el punto
: centro del circulo haciendo clic
@ Tan, Tan, Radius

en la pantalla.
O Tan, Tan, Tan

CEDIC-Derechos Reservados 2015-RIF J-07035900-5 12



3er Paso:

Como ultimo paso debemos suministrar el valor del Radio o
Diametro. De esta manera, aparecera en nuestra pantalla el
circulo con las dimensiones que queramos.

e @ &

¢Como realizamos una Nube (Revision Cloud)? E:ﬁ

Centro de Estudios Avanzados

mos en tu propésito

2 puntos:
La linea entre los dos puntos se utiliza como diametro para
crear un circulo.

3 puntos:

El arco de los tres puntos se completa para formar un circulo.
Este circulo se hace visible en pantalla después de la segunda
seleccion de punto.

Tangente, tangente, radio:

Se seleccionan dos objetos de la pantalla.

Autocad puede construir el circulo calculando el radio automa-
ticamente.

Tangente, tangente, tangente:
Se seleccionan los tres objetos que haran de tangente con el
circulo

Para realizar un circulo existen dos maneras de realizarlo libre o a partir de un objeto:

ler Paso:

Luego de activar el comando para realizar ubicado dentro de la barra de dibujo. Se debe confi-
gurar, da 3 opciones: Arc lenght, object y Style

4] 4] » M\ Model  Layoutl J Layout2 /

Command: _revcloud

Minimum arc length:

28 Maximum arc length: 48  Style: Normal

=

L5~ REVCLOUD Specify start point or [Arc length Object Style] <Object>:

SEELL

] ]2 4 N B i BT A

2do Paso:

sea1 mm

3er Paso:

Coordinacion de Areas Técnicas

Arc lenght sirve para determinar el tamano de
los arcos solo te pide 2 tamafos minimo y maxi-
4%* mo, el maximo siempre debe ser mayor aunque

Con style determinas el tipo de linea: linea cali-
grafica (lineas desiguales) o normal
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Centro de Estudios Avanzados
Te e

4to Paso:
Como ultimo paso debes empezar a dibujar

De forma libre, haces clic en la pantalla, al acer
carte al punto donde empiezas el cierra solo.

A partir de un objeto, primero dibujas lo que de-
seas, activas el comando Revision Cloud, confi-

guras y seleccionas la opcién Object y tocas el
objeto que dibujaste.
Automaticamente se convierte.

¢Como realizamos un Elipse (EI)?
Para realizar una elipse seguiremos los siguientes pasos:

ler Paso:
En primer lugar activamos el comando para reali-
zar un ELIPSE ubicado dentro del Panel o Grupo
de Dibujo.

Supongamos que queremos realizar una elipse ///

cuyo eje mayor es de 80 y su eje menor es de 40.

20

40

2do Paso:
Luego de activar el comando una de las formas para realizar una elipse es elegir la opcion
Center escribiendo una C y presionando ENTER.

—ommand
_ommand:  ellip=e

specify axis endpoint of ellipse or [Arc<Center]: c

3er Paso: —_
Procedemos a seleccionar el centro del Elipse, en

éste caso haremos Clic en un punto de la pantalla.

4to Paso:
Se introduce el primer valor (mitad del eje mayor), _
gue en éste caso es 40.

5to Paso:

Se introduce el segundo valor (mitad del eje me-
nor), que en éste caso es 20, y finalmente de esta
forma obtenemos nuestro Elipse.

CEDIC-Derechos Reservados 2015-RIF J-07035900-5
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Comandos de Edicién Simple - MODIFY
Este Conjunto o Panel de Comandos es utilizado para editar objetos

* Erase (Borrar)
+ e T . + Copy (Copiar)
+o+ Move C} Rotate - Trim if - Mirror (Reflear)
%3 Copy  Ah Miror ("] Fillet - @50 | - Offset (Crear lineas paralelas)
* Array (Crear arreglos)
|:_.l Stretch E Scale EE Array - it - Move (Mover)
* Rotate (Rotar)
+ Scale (Escalar)
m S w B Ee -Etreti‘: (E?ItEirar) |
* Lengthen (Encoger
= e e T N R T - Tim (Recortar)
0 Modify * Extend (Extender)
* Break (Romper punto)
* Break (Romper lineas)
+ Chanfer (Chaflan)
« Fillet (Filete)
* Explode (Separar)

s

Veamos algunos comandos Basicos de Edicion:

El comando Borrar/Erase, al igual que muchos otros comandos, nos solicitara seleccionar ob-
jetos. Una forma de hacerlo es tocando cada uno de los objetos que deseamos seleccionar y a
continuacion pulsamos Enter.

También podemos seleccionar de a muchos objetos haciendo clic en un lugar vacio y formando un
rectangulo hacia la derecha (ventana/window) o hacia la izquierda (captura/crossing). El primero
selecciona todos los objetos encerrados dentro del rectangulo, mientras que el segundo seleccio-
na todos los objetos encerrados y también los que toque el borde del rectangulo.

-}f‘_._,_,._,—\_.._\_‘_\\ : Deigron eriegina cpumstas | o000

MWM'_

It TR %
Seleccion individual Ventana —  Captura

Si cometemos un error, lo podemos deshacer pulsando las teclas Control+Z o haciendo clic en la
flecha de la Barra de herramientas de acceso rapido . Este comando lo podemos usar tantas
veces como sean necesarias. Si deshacemos algo que estaba bien, podremos rehacerlo pulsando
las teclas Control+Y o haciendo clic en la flecha inversa; pero unicamente si lo hacemos inmedia-
tamente después de haberlo deshecho gl

¢COmo borramos una linea en AutoCAD? é

Si tenemos una linea y necesitamos borrarla es necesario seguir los siguientes pasos:

Coordinacion de Areas Técnicas 15



ler Paso:

2do Paso:

Una vez activado el comando debemos selec-
cionar el elemento o elementos que queramos E@----------- EF---------- ol
borrar, en éste caso sera la linea.

Centro de Estudios Avanzados
Te en tu propésit

En primer lugar activamos el comando BO-
RRAR ubicado en el Panel o Grupo de modificar.

¢Como Copiamos un objeto (Cp.)? D&, Copy
En caso de querer copiar un objeto debemos realizar lo siguiente:

Lhoommmmmes o
oo ;
T

4to Paso:

ler Paso:
En primer lugar activamos el comando COPIAR ubicado
en la barra de modificar.

2do Paso:

En segundo lugar debemos seleccionar el objeto que
gueramos copiar, en éste caso seleccionamos el cua-
drado y presionamos ENTER.

3er Paso:

Debemos seleccionar un punto de desplazamiento, en
éste caso seleccionaremos uno de los vértices del rec-
tangulo.

Luego de seleccionar el punto simplemente desplazamos el ratén para ubicar la nueva posicion
de nuestro segundo rectangulo, y simplemente haciendo clic se copia el objeto.
Este comando también ofrece la opcién de realizar varias copias

¢Como creamos el Espejo de un objeto (Mi) (Si)? :1'||h Mirror

En el caso de tener una figura y necesitar un espejo de la misma, debemos seguir los siguientes

pasos:

ler Paso:

En primer lugar debemos activar el comando MIRROR ubicado en el Panel o Grupo de modificar.
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Centro de Estudios Avanzados

SCED

Te acompaiiamos en tu propésito

2do Paso:

Luego debemos seleccionar la figura a la cual le queremos
5 crear un espejo. En éste caso podemos generar cualquier
T P forma a través del comando Polilinea

3er Paso:

Posterior a seleccionar el objeto debemos indicar la li-
nea de eje que va a definir el espejo y su orientacion. .
En este caso haremos Clic en un punto a un lado de <
la figura y pulsaremos la opcién ORTHO para indicar
gue el Eje sea paralelo a uno de los lados de la figura;
de esta manera definiremos punto inicial y punto final
del eje. Una vez creado el eje (en este caso la linea
vertical) se generara el espejo de la figura.

¢Como creamos una Matriz (Ar) ( Mi)? EE Array -

Existen Tres tipos de Matriz en AutoCAD, para visualizar éstas opciones debemos activar el coman-
do ubicado en el Panel o Grupo de modificar. .

. .p o . : EE Array i | ? g4
El comando Matriz crea copias multiples de un objeto y los dispo- '

ne de acuerdo a tres criterios: como matriz rectangular (Rectangu- | [[][E] R lar A
lar Array), como matriz polar (Polar Array) y como matriz de camino | ] ectanguilar Array

(Path array).

- La matriz rectangular y sus caracteristicas pueden establecerse éﬁ-? Path Array
dinamicamente con el ratoén, con la cinta de opciones o a través de la
ventana de comandos.

I]EF'IElaﬂu.
@ 0O Folar Arr
EfE) al'r

Se elige el objeto a duplicar y Autocad responde con un arreglo
preestablecido de la matriz, la cual contiene pequenas senalizaciones de color azul llamadas

pinzamientos con las cuales podemos modificarla usando el ratén.

También podemos capturar sus valores en la ceja contextual de la cinta de opciones que aparece
o bien podemos capturarlos en la ventana de linea de comandos.

Con cualquier método, de lo que se trata es de establecer el numero de filas y columnas de la
matriz y las distintas distancias entre sus elementos.

En resumen: A [ .

- El numero de filas y columnas de los que se compone la matriz. ] ) emmmm—
- La distancias horizontales y verticales entre sus elementos. orae

- El punto base que sirve de referencia para medir dichas distancias. LINNIay E

- Si la matriz es o no Asociativa. e

Una matriz asociativa puede editarse en conjunto. Si modificamos el objeto de origen, los elemen-
tos de la matriz cambian. Si la propiedad asociativa es No, entonces cada elemento de la matriz
sera un objeto independiente del resto
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Centro de Estudios Avanzados

YCED C

mos en tu propésito

Ejercicio
Realizamos un cuadrado de 4 Mts x 4 Mts, luego seleccionamos la orden MATRIZ
y designamos el tipo, que en éste caso sera la RECTANGULAR.

1. Numero de filas: 3

2. Numero de columnas: 4

3. Distancia entre filas: 6

4. Distancia entre columnas: 10

5. Seleccionamos el objeto que queremos que se repita en éste caso sera el cua-
drado de 4 Mts. x 4 Mts. y luego pulsamos ENTER.

- Polar Array: la matriz polar crea el nimero de duplicados indicados, pero alrededor de un cen-
tro. También podemos definir el nimero de elementos de la matriz polar, por supuesto, asi como el
angulo que van a abarcar dichos elementos y la distancia entre ellos. Y al igual que en el caso an-
terior, tenemos una serie de opciones para modificar y establecer las caracteristicas de la matriz:

-Asociativa. Esta opcion simplemente se establece como Si o No. Una matriz asociativa puede
editarse en conjunto. Si modificamos el objeto de origen, los elementos de la matriz cambian. Si

la propiedad asociativa es No, entonces cada elemento de la matriz sera un objeto independiente
del resto.

- Punto base. Permite modificar el punto de la matriz desde el cual se presentan sus pinzamientos.

- Elementos. Permite modificar el nimero de elemen-
tos de los que se compone la matriz.

- Angulo entre. Permite especificar la distancia angular
entre los elementos de la matriz.

- Angulo de relleno. Permite especificar la distancia an-
gular total que abarcaran los elementos de la matriz *

- Filas. Permite definir mas de una fila de la matriz. La
segunda fila, y subsecuentes si se desea, tendra el
mismo numero de elementos que la primera matriz, —
pero sera concéntrica a ésta a la distancia que especi-
figuemos cuando se usa esta opcion.

- Niveles. Permite especificar el numero de niveles de la matriz. Esta opcion tiene sentido en el
dibujo 3D

- Girar objetos. Esta opcién se especifica sélo como Si o No, lo que determina si los objetos se
mostraran girados segun el angulo en que se ubiquen
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Centro de Estudios Avanzados

“CED

Ejercicio
Realizamos una Circunferencia de R: 10 Mts y un Cuadrado de 4 Mts x 4 Mts.
Luego seleccionamos la orden MATRIZ, y designamos el tipo de Matriz, en éste
caso la POLAR.

1. Se precisa el punto central de la circunferencia.
2. Se indica el numero de elementos de la Matriz, que sera 8

3. Se selecciona el objeto que se desea repetir, es decir el cuadrado de 4 Mts x 4
Mts, y luego pulsamos ENTER.

- Path Array: Matriz de Camino permite crear diversas copias de uno o mas objetos sobre una
trayectoria, la cual puede ser una linea, una polilinea, un spline, una elipse, un circulo, un arco,
e incluso una hélice.

Con las opciones podemos indicar el numero de elementos de la matriz y cdmo se van a distri-
buir sobre la trayectoria.

¢CoOmMo Movemos una linea?

Si tenemos una linea y necesitamos moverla a un punto cualquiera debemos realizar los si-
guientes pasos:

| ler Paso:

Cuando necesitemos mover una linea lo realizaremos a través
del comando MOVER, ubicado en la barra de modificar. En
primer lugar haremos clic en su boton.

2do Paso:
En este paso procedemos a seleccionar el objeto que
gueremos mover, en este caso la linea.

g

3er Paso:

Una vez seleccionado el objeto debemos seleccionar
el punto de donde vamos a desplazarlo o moverlo.
Podemos seleccionar cualquier punto que conforme
la linea, pero generalmente se toma el punto final de
[Endpoint | algun extremo.

4to Paso:

Luego de seleccionar el punto de desplazamiento
realizamos en este caso un movimiento con el ratén
para indicar hasta donde queremos mover la linea, y
simplemente realizamos clic para asignar una nueva T
posicién de la misma.
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¢Como Rotamos un objeto (Ro) (Gi)?
Si tenemos un rectangulo y necesitamos rotarlo o girarlo debemos seguir los siguientes pasos:

ler Paso:
En primer lugar debemos activar el comando ROTAR ubicado en el Panel o Grupo de modificar.

2do Paso: ARRRRR
Luego que activamos el comando procedemos a seleccionar el '
objeto que queramos rotar, en éste caso sera un rectangulo, y
posteriormente pulsamos ENTER

________

3er Paso:

Una vez seleccionado el objeto y confirmada la orden, debemos
seleccionar un punto para rotar el objeto, en éste caso seleccio-
namos uno de los vértices del rectangulo, y automaticamente el
mismo girara abiertamente.

4to Paso:

Para finalizar el comando debemos introducir un angulo de
rotacion, en éste caso introducimos 45°, y automaticamen-
te el rectangulo realizara el giro indicado.

¢Como Escalamos un objeto (Sc) (Es)?

En el caso de querer escalar algun objeto podemos hacerlo de dos formas:
* Factor de Escala (Opcion por defecto)
* Referencia.

En caso de querer escalar un cuadrado de 2 Mts x 2 Mts aplicando un ‘Factor de Escala’ debemos
seqguir los siguientes pasos:

ler Paso:

En primer lugar debemos activar el comando SCALE (ESCALAR) ubicado en el Panel o Grupo
de modificar.

1m-----e- ! 2do Paso:

: Debemos seleccionar el objeto que queremos escalar, en
: éste caso sera el cuadrado de 2 x 2 y posteriormente pulsa-
= mos ENTER.
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CED C

mos en tu propésito

3er Paso: |

Luego de seleccionar el objeto debemos seleccionar un — - ---- |
punto de base para ejecutar el cambio de escala, en éste
caso sera un vértice del cuadrado.

4to Paso:
Para finalizar el cambio de escala, en la barra de comando debemos
introducir un factor de escala mayor de 1 (aumentara el objeto) y por
debajo de cero (0) disminuira el objeto. En éste caso colocaremos
2, porque queremos que su tamano sea el doble del actual, y el cua-
drado automaticamente aumentara el doble su tamano.

En el caso de querer realizar éste proceso por la opcion de Referencia, debemos realizar los tres
primeros pasos que realizamos en la opcion de Factor de Escala, y una vez culminado el 3er Paso,
(seleccion del punto base), en la barra de comandos escribiremos una R para elegir la opcién de
referencia.

IEpEl:i.fyr gcale factor or [Reference]: R

Luego de elegir la opcidn de Referencia, debemos especificar uno de los lados o la distancia como
referencia de lo que queremos escalar. .En éste caso seran los dos vértices que conforman uno de
los lados del rectangulo.

Specify base point
Specify =cale factor or [Eeference]: K

Specify reference length <13

Seleccion del lado de referencia:

Sabemos que nuestro cuadrado posee una dimensidon de 2 Mts x 2 Mts es decir que el lado que
hemos seleccionado como referencia por ende mide 2 Mts.

Supongamos que ese lado queremos escalarlo al doble, es decir los 2 Mts queremos llevarlos a
4Mts. Ante esto luego de seleccionar el lado debemos indicar una referencia de la medida a la cual
gueremos llevar ese lado o simplemente podemos escribirlo, en este caso sera 4:

Specify scale factor or [Reference]:. r

Specify reference length <1:: Specify ssecond point:

Specify nev length: 4

Al introducir la medida o indicar la referencia automaticamente el
cuadrado aumentara su tamano al doble.
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TRIM Recortar (Tr ) (Rr)

Centro de Estudios Avanzados

CED C

mos en tu propésito

Este comando se ejecuta para recortar una linea que sobresale de otra, y los pasos a seguir son

los siguientes:

/
/

2do Paso:

Luego seleccionamos la linea de corte que indica hasta
donde quiero cortar la linea roja y pulsamos ENTER.

ler Paso:

En éste caso tendremos dos lineas y queremos eliminar la par
te mas pequefa que sobresale de la linea roja. En primer lugar
debemos activar el comando TRIM ubicado en el Panel de mo-
dificar.

3er Paso:
En tercer lugar seleccionamos la parte que deseamos
cortar, en éste caso la parte de la linea roja que sobresale.

Luego de seleccionar lo que queremos cortar obtendremos

nuestro resultado final

EXTEND Alarga (Ex) (Al)

Este comando se ejecuta para alargar una linea o extenderla hacia otra, los pasos a seguir para

Su ejecucion son los siguientes:

ler Paso:

En éste caso tendremos dos lineas separadas y necesita-
mos extender la linea roja hasta la linea blanca. En primer
lugar debemos activar el comando EXTEND ubicado en el
Panel o Grupo de modificar

2do Paso:

Luego de activar el comando, seleccionamos la linea de refe- ;
rencia hasta donde quiero extender mi linea roja. En éste caso - A
seleccionamos la linea blanca y pulsamos ENTER. ‘

3er Paso:

Luego de activar el comando, seleccionamos la linea de referencia
hasta donde quiero extender mi linea roja. En éste caso seleccio-
namos la linea blanca y pulsamos ENTER.
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STRETCH Estrechar (S)

Centro de Estudios Avanzad

Hos
Te acompaiiamos en tu propésito

Estira un objeto después de que ha seleccionado una parte de él.

Oprimiendo la tecla S <ENTER>. AutoCAD te hace escoger objetos
mediante una ‘Ventana de Cruce’ o un ‘Poligono de Cruce. Usaras
la ventana de cruce (crossing window). Recuerde que, una Venta-

na de Cruce se crea de derecha a izquierda.

Haz clic con el boton principal del raton ligeramente arriba y a la
derecha de la esquina superior derecha del rectangulo nuevo (P1).
Mueve el puntero del raton hacia abajo y a la izquierda hasta que la
ventana punteada cubre la mitad superior del rectangulo y después
haz clic otra vez (P2). Veras que los objetos ahora estan resaltados.

Oprime <ENTER> para aceptar.

P2

Ahora se te pedira el ya bien conocido “base point” (punto base). Elije la esquina superior izquierda

del rectangulo.

Luego especifica el segundo punto de desplazamiento; en este caso, necesitas estirar el rectangulo
1” hacia arriba, por lo tanto debes teclear 1 <ENTER> para lograrlo. El rectangulo es ahora 1 unidad

mas alto

Puntos de Referencia de Objetos

[

— OSNAP -F3

Supongamos que desees dibujar una linea desde el centro del circulo hasta el punto medio de la
linea vertical que extendié. AutoCAD incorpora una caracteristica que facilita estas labores.
Me refiero a los ‘Object Snaps’ (se abrevia ‘Osnaps’ y se pronuncia "Oh-Snaps”).

Teclee OS <ENTER>.

Vera aparecer el siguiente cuadro de didlogo.

La siguiente barra muestra los puntos de refe-
rencia que son utilizado para la ejecucién de

otros comandos.

Puedes  seleccionar
cualquiera de los pun-
tos mencionados para
usarlos como referen-
cias en sus objetos.
Las opciones dispo-
nibles, seguidas de la
orden que invoca el
Osnap requerido

& - O

s
o
P

<< N e |Gl B !

Endpoint
Midpoint
Center

MNode
Quadrant
Intersection
Extension
Insertion
Perpendicular
Tangent
MNearest
Apparent Intersection
Parallel

Enabled
Use lcons

Settings...
Display »

| Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap | 3D Object Snap | Dynamic Input | Quic]« [ »

[#] Object Snap Tracking On (F17)

[ Ingertion
[¥] Perpendicular
[¥] Tangent
[¥] Nearsst

[¥] Apparent intersection

>~ B M d PP @

[#] Parallel

To track from an Osnap point, pause over the point while in a
command. Atracking vector appears when you move the cursor.
To stop tracking, pause over the point again.

[ ok J[ Cancd ||
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Rastreo de Referencia de Objetos E - OTRACK - F11

Acabas de ver cdmo encontrar distancias desde puntos y medir con precisién, pero ¢qué pasa si
usted desea hallar puntos especificos basados en objetos dibujados previamente? Puedes utilizar
los Osnaps, pero estos no siempre encuentran el punto que usted necesita.

Supongamos que deseas dibujar un circulo en el centro de un rectangulo, como se ve en el siguiente
ejemplo:

En el pasado, habrias tenido que
dibujar una linea diagonal entre
dos esquinas del rectangulo para
encontrar el centro, después re-
ferir el centro del circulo al pun-
to medio de esa linea, dibujar
el circulo y finalmente borrar la
linea que le sirvi6 de referencia.

..... e

{Midpoint: < 90", Midpoint: < 180°]

Ahora, puedes usar el Rastreo de Referencias de Objeto (Object Snap Tracking). Esta es una
manera de encontrar puntos de referencia y dibujar a partir de ellos. Para realizar este ejercicio,
asegurese de activar en el cuadro de dialogo ‘Osnaps’ la referencia ‘Midpoint’ (Punto medio).

Asegurate de que los botones ‘Object Snap Tracking’ OTRACK E y ‘Osnap’ T:l (ambos en la
barra de estado) estén oprimidos.

ortho || F8

El modo ortho activa la ortogonalidad y todo lo que haga sera totalmente horizontal o vertical, se
puede activar y desactivar el ortho con el botén de la barra de estado o con la tecla de funcion F8.

Command: <Ortho off>
Command: <Ortho on>

Command:

Grid F7y Snap F9

GRID o “REJILLA’ activa, precisamente, una rejilla de puntos en pantalla para que sirvan de guias
a la construccién de objetos

Mientras que el botén “SNAP” (Forzar cursor), obliga al cursor a detenerse momentaneamente en
pantalla en coordenadas que pueden coincidir con la rejilla. Ambas caracteristicas, “Rejilla” y “For-
zar cursor” pueden configurarse en el cuadro de dialogo del menu “Herr.-Parametros del dibujo’, que
abre un cuadro de didlogo con una ceja llamada “Resolucion y rejilla”
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Edicién con Pinzamientos o 5

Al seleccionar objetos se marcan P ]
unos cuadritos en Azul, éstos son i i § S
llamados pinzamientos (de Pinza) o | i P ;
puntos de control. Un objeto puede | L d o b g g
ser editado directamente moviendo P Y '

estos cuadros, también se puede ac- P i g eae @ . J .
ceder al menu contextual de estos i | L L . 4 o @
haciendo Clic con el botén derecho D e u E o : g
del raton sobre ellos. '

Para seleccionar debemos hacer clic en las lineas que integran los objetos y para deseleccionar
simplemente pulsamos escape.

Navegacion en 2D
Acercamientos y Desplazamientos

Se encuentra en la Ficha View - en el grupo o panel Navegate

Un simple comando te dara la Home  Insert  Annotate  Parametric

versatilidad para moverte por

su dibujo. Este es el comando L 24 =

ZOOM. ) ) -;ﬁ:. Orbit - @Eﬂttum BT
DadCK  monward =)

Otro comando muy util es PAN. :’*"q Extents - @ Left ¥ Manage

Ambos son mas rapidos que : :

las barras de desplazamiento Navigate 2D Views

ubicadas en la periferia del area de dibujo, a menos que tenga una distancia muy corta para mover
tu dibujo.

Ejecuta el comando “Zoom’ tecleando Z <ENTER>. Cuando haga esto, en la linea de comandos
vera las siguientes opciones: Command: Z <ENTER>
ZOOM

Z00M 5%, Extents |- ||
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or :KElEn -
en

[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/0Object] <real time>:

Recuerda que para invocar cualquier opcién, debes teclear la letra mayuscula corres- El“"”"“w

pondiente (p.e.: oprima E <ENTER> para la opcion “Zoom Extents”). ﬁqprmus
La opcién por defecto es “Realtime” que se invoca simplemente presionando <ENTER>. @Q Realtime
Aqui se mencionan una a una las opciones disponibles.
Este Panel contiene los botones de los siguientes comandos: [El Al

. . : E]u Dynarnic
« Zoom Realtime (En tiempo real) - Zoom Extents (Extension)
* Pan (Enguadre) - Zoom All (Todo) 515@'3
* Zoom Wlndovy (vente}na!) « Zoom Object (Objeto) S Tp—
« Zoom Dynamic (Dinamico) Q
« Zoom Scale (Escala) GQ Object
« Zoom Center (Centro)
« Zoom In (Ampliar) +Q In
« Zoom Out (Reducir) =

Q Out
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Capas - LAYERS
Para la creacion de capas debemos visualizar en nuestra pantalla el siguiente Grupo o Panel:

7 g Hacemos clic en manager de capas y
‘E ﬁ A A propiedades

Unsaved Laj.rer State
T?‘i Donde nos abrira una nueva ventana,
Q Hf []0 h donde podremos agregar o eliminar ca-
Annotal Pas tamblen_podemos crear grupos para

capas especificas.

Sl A=A =

£4 | Locked layer fadi]g 50%
-H Layers

Current layer: 0 Search for layer Q
ZE| 4 g 4 (=

£Z Filters e .. Fre.. L. I I w. | P.. N.. Description
=7 Al
----- i£& All Used Layers
----- o Group Filterl

Invert filter £l

Group Filterl: 1 layers displayed of 2 total layers

En el Administrador de Propiedades de Capas, notaras que cada capa puede tener un cierto
numero de propiedades especificas.

+ Status: muestra el estado actual en que se encuentra la capa. En este ejemplo, la marca
verde significa que ‘OBJECTS’ es la capa acutal.

* Name: es el nombre de la capa. Da nombres inteligibles a tus capas.

+ On: si una capa esta ‘On’ significa que es visible.

+ Off (foco apagado): cuando una capa esta en ‘Off, no es visible, no obstante los objetos pue-
den ser borrados con la opcion ‘Select > All’

* Freeze: los objetos de la capa no son visibles y no pueden borrarse.

* Lock: los objetos de la capa pueden verse, pero no modificarse.

« Color: definir un color especifico para todos los objetos de la capa.

+ Linetype: un tipo de linea especifico para los objetos de la capa (oculta, de centro, etc).

+ Lineweight: el ancho de linea para los objetos de esa capa.

* Plot: un color definido para que use el plotter en esa capa.

* Plot (si, dos columnas tienen el mismo nombre): se puede alternar entre On y Off para im-
primir 0 no la capa.

* Description: un texto que el usuario escribe a manera de comentario

Propiedades Basicas.
AutoCAD ofrece la opcion de trabajar por capas, en donde cada elemento que estemos dibu-
jando podra estar contenido en una capa, lo cual permite organizar de alguna manera nues-

tros dibujos ya que cada una de éstas podra tener las propiedades que queramos asignarle,
entre éstas tenemos:
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Para la creacion de capas debemos visualizar en nuestra pantalla el siguiente Panel:

@ [ ]ByLayer - }5— Colores de las lineas LBy j| Caqa una de éstas
=__ piae - @ | Grosor delinea [ Jesteyer |* opciones se pueden
— Group, Tipo de Linea []ByBiock desplegar, mostran-
= Bylayer ~ | MR- do diferentes tipos
Group: Propiedades de la Capa lYelow de opciones o moti-

= - W Green VOS.
5 = ]Transparenq,r 0 . Cyan
= List e
g Properties N [IMsgenta

[ ]White -

Select Colors...

En el caso de que necesitemos crear una capa debemos realizar los siguientes pasos:
LAYERS CAPA

despliega la siguiente ventana :

ler Paso: Realizamos Clic en el botén de Layers Capa ( La ) ( Ca ) y automaticamente se

-£% All Used Layers
“-{T% Group Filterl

Invert filter £

Current layer: 0 Search for layer G
&84 =g Vs e P
£& Filters = .| . L. Color Linetype Linewei.. Trans... «. N.. Description

E-£Z All * = Continu... — Defa... 0

Group Filterl: 1 layers displayed of 2 total layers

2do Paso: Realizamos Clic en la opcion NEW y automaticamente aparecera una franja en
la cual podremos colocar primeramente el nombre de la nueva capa que queramos crear, por

Ejemplo: Paredes

‘(%% Group Filterl

Invert filter <«

Current layer: Layerl Search for layer 1§,
&[4 D X e &
£& Filters «|[ 5. Name 4| O. Fre.. L. Color Linetype Linewei.. Trans.. PlotS.. P.. N. Description
E-£7 All v Layerl Q@ ¥ g OQw. Continu.. — Defa.. 0 Color7 & Gy

% All Used Layers * = o Il w.. Continu. 3

|| Group Filterl: 2 layers displayed of 3 total layers

En el caso de que tengamos cualquier dibujo y queremos que se encuentre dentro de una capa

gue se llame paredes debemos realizar lo siguiente:

Antes de ejecutar los pasos debemos crear la capa paredes como se explico en el punto anterior:
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PAREDES.

Layers +

Supongamos que tenemos éste dibujo y ya hemos creado la capa

1er Paso: Seleccionamos el objeto o los objetos que queremos in-

troducir en la capa PAREDES. En éste caso seleccionamos todo el
dibujo. e :
Q e Ho - M Table ' Edit Attributes
Layers « Annotation ~ Block =
)

'. ””””” =

1 .

!':::::::::‘::::::::I || Color W ByLayer

: : ‘ i Layer 0

. ' Linetype ByLayer

[ xvv—— - — i w _

. e Multiline Text Insert o

2do Paso: Desplegamos en la barra, las | © #cf B eareoes . T ETable @ Edit Aributes - |
Propiedades de las Capas, y simplemente 50 e ——
seleccionamos la capa PAREDES como | — -
se muestra en la imagen, al r(?allzar est(,a H .
paso automaticamente el objeto estara |l .
contenido en ésta capa. ' 3 O -

[~ RS —SaRe | I & B Loy ]

i i e |PAREDES

Todas las capas que se creen deberan | i [ netpe ByLayer
aparecer reflejadas al desplegar ésta op- |::
cién de la barra. | i i

Propiedades de Los Objetos
* Ventana de Propiedades

I8 SRa@XDBRS|G = VQB4 HEIFSEHE| T

Ventana de propiedades sirve para visualizar todas las propiedades del =

o de los objetos seleccionados. Si los objetos seleccionados son distin-

tos tipos entonces mostrara las propiedades comunes entre ellos.

Al pulsar el boton se abrira la siguiente ventana ;
Propiedades Comunes a Todos los Objetos:
« Capa: (Descrito Anteriormente)
+ Color: Color asignado directamente al objeto.

La ventana de seleccidn sirve para elegir el color de
un objeto seleccionado o de una capa.

Color

[ ByLayer

Layer

Layerl

Linetype

ByLayer

Linetype scale

1

Lineweight

ByLayer

Ti oy

ByLayer

Thickness

0

Material

|

ByLayer

| Shadow display

‘Castsand Receive...

Plot style

ByColor

Plot style table

None

Plot table atta...

Model

Plot table type

Not available

Center X

2186.3635

Center Y

1199.9237

Center Z

0

Height

1301.4528

Width

2971375

SCou|

11

UCS icon On

Yes

UCS icon at or...

Yes

UCS per view...

Yes

UCS Name

Visual Style

2D Wireframe

[[®] Properties
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NO VUELVAS A DIBUJAR EL OBJETO - SOLO CAMBIA SUS PROPIEDADES.

Existen algunas cuantas maneras de ver y cambiar las propiedades de un objeto. Una de ellas
consiste en utilizar el comando PROPERTIES.

CONCEPTO TECLADO ICONO MENU-GRUPO RESULTADO

Muestra las propie-
dades del objeto en

PROPIEDADES ~ PROPERTIES  [my MODIFY> T o
CTRL +1 = PROPERTIES dades (properties
palette).
Copia las propieda-
IGUALAR MATCH MODIFY > i o
PROPIEDADES PROPERTIES @ MATCH PROPERTIES

Este método es bastante sencillo, ademas es la manera mas completa de ver las propiedades
de un objeto.

Dibuja una linea (comando LINE) desde (cualquier punto) hasta (cualquier punto) y oprime
<ENTER>.

Ahora selecciona el objeto haciendo clic sobre él y oprime el icono ‘Properties. Una vez hecho
esto, deberas ver la paleta de propiedades, en la cual se muestran todos los parametros que
definen esa linea.

* Tipo de Linea: * Ventana de Seleccién del Color:
Esta ventana permite cargar distintos tipos de - Color por Capa
linea para asignarlas directamente a objetos - Color por Bloque
© capas. _ G nepe vemage = =S == Woes .
- Escala de Tipo de  pamee N | Drra——r
Linea [ &yBlock
i (Curert Linetyps: ByLayer ¥
- Estilo de Trazado. [ P Mles
gm P — | D Yellow
Continuous Continuous : : ":‘ Graen
N [ mEEs [ Hoyen
EEEN W
Details %7 . Magenta
Name Global scale factor U = — = .'.-‘.-'h\te
Description Currertt object scale: 1.0000 Lo — N
(9] Use paper space uns fo scaing 150 e i e Ventas de seleccion de color

[ ok | cance |[ Hep

Ventas de tipo de lineas

+ Sombreado, Degradado, Contorno

- Sombreado:

=
E»

Para sombrear un area en Autocad, utilizamos el botén del mismo nom-

4+
o4 Move
+ bre de la seccion Dibujo de la ficha Inicio.

4

G Copy

4

Dicho botén es desplegable y nos muestra también las opciones para
]E‘_t - [_,,l Strete i 2
crear rellenos degradados, o bien, detectar y crear contornos de areas

rE— cerradas.
\} Hatch

Observa que al activarlo, y antes de designar el area a sombrear, en la
cinta de opciones aparece una ficha contextual con las distintas opcio-

E Gradient nes que le podemos dar a ese sombreado, en donde tendriamos que
comenzar por seleccionar el método que vamos a utilizar para indicar

- el area a sombrear.

j Boundary
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entu

m AutoCAD 2011 Drawingl.dwg
Insert Annotate Parametric WView Manage Output Express Tools Hatch Creation
] select S— - - Pattern ~ [E] ~ [Hatch Transparency 0 ,?l

3| B B aoe ~ .| E
Pick Point ] el e - Tt [ use current - [Hngle 0 e
ick Points AraeTaq e = =

SOLUD ANGLE ANSIZ1 AMSIZ2 || 12 Znone = 2| ongin

Boundaries « Pattern Properties Origin

El botdn “Designar puntos” nos permite senalar algun punto del area a rellenar. En esta op-
cién Autocad determina automaticamente el contorno del area.

« [ - [oten Transparency ﬁ I

—r Esto implica que el punto sehalado se encuentra dentro de
_ mik. v [ange | e . Je . .
e - T - B : <2 un area cerrada, si el area es abierta, entonces no es posible
Pm_em Pw- Qriamv . , .
realizar el sombreado y Autocad dara un mensaje de error.
| | A su vez, es posible sefialar mas de un punto con este co-
mando, de modo que podamos sombrear simultdneamente

X - o Mi varias areas cerradas separadas, aunque de manera pre-

determina éstas seran dependientes entre si, a menos que
usemos el botén que sirve para crear sombreados indepen-
dientes

El segundo paso es seleccionar el patrén de relleno a utilizar. Autocad incluye un conjunto de patrones
de relleno ya predefinidos. Los patrones de sombreado se dividen en tres grupos:

1.-Los de la norma ANSI (que es el organismo encarga- " Home Imsert Annotate Parametric View Manage Output
do de establecer estandares en Estados Unidos). - % = v
) Z
Pick Points =" A = A H
. ANSI33 ANSI24 ANSI35 ANSI36

2,. Los de la célebre norma ISO, que establece los es- ‘ ‘
tandares internacionales, no sélo de esto, sino de mu- R
chos aspectos de la operacién de las industrias (de ahi
la conocida norma de calidad ISO 9000)

Y Y
S B B S
g e

ANSIZ7 ANSIZE AR-B816 AR-BE16C

AR-BS2  ARBRELM ARBRSTD AR-CONC

7 B
2%

AR-HBONE AR-PARQL AR-RROCF  AR-RSHKE

3.- Otros anadidos por Autodesk que simulan materia-
les o simbolos diversos.

La seccion Patrdn, de la ficha contextual Creacion de sombreado, nos presenta una vista preliminar de
cada uno de ellos, por lo que es realmente muy facil seleccionar el que requiera para su dibujo.

Una vez elegido el patron a utilizar, debemos establecer sus propiedades: Su color, color de fondo,
transparencia, inclinacién y escala.

mandsmdizm X}
Finalmente, para editar los objetos sombreados tenemos  =u .

. Type and pattem [#]| Add: Pick points Island detection
dos caminos: = S - by o
' Add: Select objects - /
Pattem ANGLE -
[5}| Remove boundaies
e : -
Lt

5| Becreate boundary

Uno de ellos es usar el botén correspondiente de la sec- ’
cion Modificar de la ficha Inicio. Esto abrira el antiguo | ... | T St o

., ., e . [ Retain boundaries
cuadro de dialogo que nos permitia modificar los objetos | == - Octpe: [
de sombreado con opciones como la escalao el angulo  ° " | e
y quebustid pod;azconocer ampliamente en nuestro cur v s
so sobre Autocad 2008. = e

B ) . ISSZSI:J;W - () Use source hatch origin

La segunda opcion es mucho mas sencilla, basta con ; |
hacer clic en algun objeto de sombreado, lo cual abrira la . et et
ficha contextual Editor de sombreado .
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Annotate  Parametric Hatch Creation o -

Output  Express Tools

View Manage

. I l . ~| IS} Gradient ~ Un relleno de degradado crea una transicion
- ]_ﬁ_E .Blue - I}&ﬂ!
costwo.. |GRANERR| cr.onn cuen. T - suave entre uno o dos colores. -

Pattern

Properties

Insert Annotate Pa

Home

@ Select

« Contornos: +

Cuando creamos un sombreado, de manera predeterminada éste es in-
dependiente del contorno que lo delimita. También podemos seleccionar
mantener el contorno como una polilinea, o bien como una region.

Pick Points ANSIZT

y Objects

Don't Retain Boundaries
&l | Use Current Viewport

Ambos casos, con o sin contorno, podemos corroborarlos facilmente si
desplazamos el objeto de sombreado.

E Bo-undar}rﬁ'tﬂfﬁlﬂ_u

-

Boundaries

Independientemente de estas opcio-

nes, propias del comando que sirve | |
para crear sombreados, ya habiamos
mencionado que la lista del botdn
tiene una opcién llamada Contorno,
gue nos permite detectar los objetos
que delimitan un area cerrada y crear
también una polilinea o una region

lsland detection
Boundary retention

Retain boundaries

Object type:

Boundary set

[ ok ][ Cancel |[ Hep |

* Bloques:
= Por definicion, un BLOQUE es una coleccion de entidades simples (lineas, arcos,
circulos, texto, etc.) que forman una entidad mas compleja, la cual normalmente
.C$ representa un objeto en el mundo real, por ejemplo, una silla, una ventana, una

Insert computadora, etc.

l@ -
Block -

- Esto significa que puede modificar (mover, copiar, rotar) un bloque al seleccionar tan so6lo
un objeto de los que contiene.

bloque es una sola entidad.

- El utilizar bloques puede ayudar a mantener el tamafo de su archivo en un valor minimo.
AutoCAD almacena las definiciones del bloque en su base de datos. Cuando insertes un
bloque, AutoCAD sélo almacena el nombre del blogque, su ubicacién (punto de insercion),
escala y rotacion. Esta ventaja se hace evidente en un dibujo grande.

Estos son los comandos que necesitaras para utilizar blogues:

Accion Teclado Icono Menu-Grupo Resultado
Crea un bloque a partir de
Bloque Bmake/B = Draw > Block > Make g iqades separadas (inter
no al dibujo actual)
Escribir ~ Wblock/W  Ninguno Ninguno Crea un bloque y lo guarda
Bloque en un archivo (externo).
_ | [ 5
oo e/l Q) insort>Blocg 1eEra un bloauo (soa ést
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 Creacion de Blogues:
- Procedemos a dibujar una columna de 0.20 mts. X 0.20mts

Ejecuta el comando BLOCK, también se logra 3 Create
tecleando solamente la B o usando el menu o _

el icono respectivo. Veras un cuadro de diadlogo | Insert £f Edit

gue se parece al mostrado a continuacion. ‘@ Edit Attributes ~

Block =

ler Paso: Luego debes dar un nombre a su bloque.
Escriba COLUMNA en la casilla de edicion ubicada
junto a la leyenda ‘Name.

2do paso : Ahora necesitas escoger un punto de in-
sercion/base. Haga clic en el boton ‘Pick Point’ y des-
pués elija el punto medio de la linea inferior. Asegurate
de que la opcion ‘Retain’ (Conservar) del cuadro de
dialogo esta seleccionada (esto mantendra sus obje-
tos en pantalla como objetos individuales). Elegir el
punto de insercion de un bloque es muy importante,
y se notara cuando inserte los bloques en su dibujo.
Siempre elija un punto que le permita colocar el blo-
que facilmente.

3er paso: Después debe seleccionar los objetos que compondran su bloque. Haz clic en el botén
‘Select Objects, luego elije todas las partes que forman la columna y presiona <ENTER> cuando
termines. Ten cuidado de no seleccionar otros objetos, o tendras que comenzar de nuevo.

4to paso: Ahora elije las unidades que utilizaste para crear los objetos originales.

5to paso : Este paso es opcional: puedes agregar una descripcion del bloque. Esto es beneficioso
si esta creando partes especificas, como un motor y desea agregar unas cuantas especificaciones
rapidas.

6to paso : Este paso es para crear los bloques anotativos (simbolos)

7mo paso : Finalmente, haces clic en el boton ‘OK’ y el cuadro de didlogo se cierra. Ahora que has
creado un bloque, es hora de aprender a insertarlo.

Inicia el comando ‘Insert’ tecleando | <ENTER>. Veras el siguiente cuadro de dialogo en la pantalla:
Por omision, todas las opciones que necesita ya A8 nsert " ==

estan seleccionadas. Puesto que soélo tienes un || name: <] [owen ]
bloque definido en tu dibujo, ese es el nombre | py. WEEL
que se muestra en el cuadro. [] Locate using Geographic Deta
Insertion poirt Scale Rotation

. ., ‘ . . . [¥] Specify On-screen [ Specify On-screen [] Specify On-screen
Confirma que la opcioén ‘Insertion Point - Speci- . b % weje: 7
fy On-screen * (Punto de Insercién - Definir en 0[] -
pantalla) esta seleccionada, y que la opcion ‘Ex || * ° |1 [ | Bk
plode’ (Explotar) no estd marcada. Del mismo Z o | 2] | S =
modo, la opcidén ‘Scale - Specify On-screen’ (Es- Uniformn Scale Factor: 1
cala - _Definir en pantalla) tampoco debe estar | &g o | —
seleccionada.
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Luego presione el botén ‘OK’ Haz clic en cualqwer punto sobre su pantalla y veras aparecer el
bloque.

Ahora insertas una COLUMNA en tu dibujo. También puedes copiar el bloque en lugar de insertarlo
en cada ocasion.

Esta vez crearas un blogue externo utilizando | An write Block i
el comando WBLOCK o (W). La diferencia con Sorce
el anterior es que el bloque se convertira en un ® Block: [coLumNA -
archivo de dibujo separado y externo que puede () Entire drawing
usarse en otros dibujos de CAD. ©) Objects
Base point Objects
En el siguiente cuadro de dialogo vera que tiene Pick point Select objects
casi las mismas opciones del bloque anterior. «@ ] @Bean
Pero, en lugar de dar un nombre al bloque como ;: T Convest to block
lo hizo antes, debe dar un ‘Nombre de archivo’y - Delete from drawing
su ubicacién en una carpeta especifica. zp ] Ma abiects selected

Asegurate de guardar el bloque en una direc-
cién congruente y de darle un nombre suficien-
temente descriptivo.

Cuando debas insertar un bloque externo, utili-
zaras el mismo comando INSERT, tal como lo
hiciste antes, y utilizaras el boton ‘Browse’ para

dirigirse hacia la carpeta en donde guardaste tu bloque. Insértalo del mismo modo que lo hiciste con
el bloque anterior.

Si desea ver como actualizar un bloque, modifica el bloque de la columna. (Recuerda que primero
debes ‘explotar’ el bloque usando el comando EXPLODE). Ahora crea un nuevo bloque usando el
mismo nombre que tenia (COLUMNA). Después de haber redefinido el bloque, veras en pantalla el
siguiente cuadro advirtiéndole que esta a punto de modificar la definicién del bloque:

o -Redeine o SN Oprime ‘Redefine block’ y todos los bloques de la columna en el

A COLUMNAIs already defined as a block. dibujo se actualizaran segun la nueva definicion.

What do you want to do?

Number of COLUMMA block references in the drawing: 2

< Redefine block
I All block references will be updated.

< Don't redefine COLUMNA

L\_—;

La Propiedad Anotativa

En términos generales, se consideran objetos anotativos todos aquellos elementos de un dibujo
gue no representan objetos del mundo real y que sirven fundamentalmente para completar la
informacidén puramente grafica que proporciona el dibujo.
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De acuerdo con lo dicho, los tlpos de objetos que poseen la propiedad anotativa son

los siguientes:

« Textos de una linea (objetos de tipo Texto)
« Textos de lineas multiples (objetos de tipo TextoM)

+ Cotas (de cualquier tipo)

+ Directrices y directrices multiples
« Tolerancias geométricas

+ Sombreados

* Bloques (estaticos y dinamicos)
* Atributos

Escala de anotacion

La escala de anotacion es un parametro que permite controlar el tamafo de los

objetos anotativos en la ficha Modelo.

Asignacion de escalas de anotacion

En todos los casos, cuando se anade al dibujo un
objeto con la propiedad anotativa activada, éste re-
cibe automaticamente la escala de anotacion que
esté definida como actual, la cual se establece me-
diante el Control de escala de anotacion situado en
el lado derecho de la barra de estado.

Lista de Escalas

Un elemento que esta intimamente relacionado
con la propiedad anotativa es la lista de escalas
desde la cual se elige la escala de anotacion para
su asignacién automatica a los nuevos objetos
anotativos que se afadan al dibujo.

En consecuencia, para que el objeto que se ana-
da a la ficha Modelo del dibujo quede represen-
tado correctamente en funcion de la altura o del
tamafo que deba tener en el papel, es preciso
establecer previamente la escala de anotacién
con un valor igual al de la escala que deba tener
el dibujo impreso.

Los objetos que tienen activada la propiedad
anotativa muestran un simbolo identificativo junto
al cursor al situarlo sobre ellos, tal y como puede
observarse en la figura siguiente. Este simbolo,
gue representa la seccion transversal de un esca-
limetro, también aparece en todos los cuadros de
didlogo, incluida la paleta de Propiedades, junto
al nombre de los estilos de texto y de acotacion
que hayan sido definidos como anotativos.

Control de escala de anotacion —

Lista de escalas

10:1
201
50:1
100:1

Personalizado...

| v Ocultar escalas de refX

ﬁmﬂmmimi&ﬂ'lzﬁ RiEEEIECE

3 Dibujol.dwg

i ] sl

¥

-

TEXT& ANOTATIVO

M] 4] [H\ Modelo  Presentacion { Pressrtaciin2 |

CEDIC-Derechos Reservados 2015-RIF J-07035900-5

34



Asignacion de escalas de anotacion

Centro de Estudios Avanzados

CED C

mos en tu proposito

1. Haciendo clic en el icono Lista de escalas del grupo Escala de anotacion en la ficha Anotar de
la cinta de opciones.

:‘ Lista de escalas | sgp———w-—

A8 Afadir o suprimir escalas

0
e,
Anadir escala actual

- E}* sincronizar posiciones de escala

Escala de anotacian

2.-Si la barra de menus esta visible, seleccionando la opcién Lista de escalas en el menu des-
plegable Formato.

A4 Editar escalas de dibuij

1

Lista de escalas

Subir

m

S5

Bl

El Comando

EDITARLISTAESCALAS (SCALELISTEDIT)

gue puede iniciarse en modo transparente durante la eje-
cucion de cualquier otro, abre el cuadro de dialogo Editar
escalas de dibujo, que contiene una lista donde se mues-
tran las escalas disponibles y un conjunto de botones para

su administracion.

[=l=R=F =TT A=

=1

= Suprimir

.

1 unidad de papel = 1 unidades de dibujo

S
S0 b e b = b LR e RO

[ Aceptar J[ Cancelar ][ Ayuda ]

L

El botén ARadir abre un cuadro de didlogo adicional que
dispone de una casilla para indicar el nombre de la nueva
escala y de otras dos donde consignar los valores que ex-
presan la relacion entre las unidades de papel y de dibujo
en dicha escala.

Estos valores son los que utiliza AutoCAD para hallar su
cociente y calcular el factor XP para el comando ZOOM.

A ARadir escala

A

1000

Unidades de papel:

Mombre de ezcala
Mombre en |a lista de escalas:

1:2000 (en metros) -

Propiedades de escala

Unidades de dibujo:
= 2000

[ Areptar ” Cancelar ” Ayuda

)

A modo de ejemplo, la figura siguiente muestra los valores que habria que consignar en el cua-
dro de dialogo para afnadir a la lista la escala 1:2000 (en metros), que podria utilizarse en un
plano de arquitectura donde se hubiera empleado el metro como unidad de medida.

El boton Editar (Edit) abre un cuadro de didlogo practicamente idéntico al del botén Afiadir(Add),
que permite modificar el nombre o las propiedades de la escala seleccionada en la lista.

Textos

* Creacion de Texto
Text Texto (Dt) (T) — Texto en una sola linea

En caso de querer realizar algun texto a través de éste comando,

debemos efectuar los siguientes pasos:

I -

A

Coordinacion de Areas Técnicas

Mﬂingle Line

35



Centro de Estudios Av:

"CED C

N tu proposito

— 1: En primer lugar debemos activar el comando
Command: DT 7 ihi

TEXT, una de las formas podria ser escribiendo en
la barra de comandos DT y pulsamos ENTER.

2: Luego de activar el comando y pulsar ENTER, —'»
debemos ubicar el punto inicial del texto, en éste |
caso haremos Clic en un punto de la pantalla.

X

R
i TEXT
Current text style: "Standard™ Text height: 2.5000 Annotative: HNo
/ Specify start point of text or [Juatify/Style]:
4] A[ ¥ | M}\ Model [ Layoutl { Layout2

¥ Current text style: "Standard™ Text height: 2.5000 Annotative: HNo 3: En terCer Iugar debemos escribir |a altura que Va
Specify start point of text or [Justify/Stylel: a tener el texto y |uego pL”SamOS ENTER.

Specify heiqght <2.5000>: 0.25

4. Luego de introducir la altura, debemos eSCI’IbII’ eI }>
angulo de rotacién, que en éste caso sera cero _—

y pulsamos ENTER.

4] 4[» [»i]h Model A’Layom Layout2 /

M S5pecify start point of text or [Justify/Style]:

T I I x I O 1 Specify height <2.5000%: 0.25

Specifv rotation anagle of text <0>: O

A} Mode “a""’m {lovou2 / 5. Como Ultimo paso escribimos libremente el texto
= Specify height <Z.5000»: 0.25

Specify rotation angle of text <0s: 0 que queramos incluir en el dibujo. Pulsamos ENTER
para salir.

Command :

Cuando escribimos el texto, podemos afiadir caracteres y opciones que no estan
en el teclado con los siguientes cddigos de control:

%%u Subrayado

%%d Simbolo de grados

%%p Simbolo mas menos
%%cC Simbolo de Diametro
-Mtext Textom ( MT,T) ( Txm)

Multi-texto:

Mt Este método es un pequefio editor de texto en el que podemos cambiar el formato como
si estuviéramos en Word o en cualquier otro editor de texto con formato.
Otra forma de realizar texto es siguiendo los siguientes pasos:

1er Paso: En primer lugar debemos activar el comando escribiendo en la barra de coman-
dos MTEXT, pulsamos ENTER

B I T Adal

AaBbCcD U0 me —

A TEXTO-1 - Aa aA | [E] Background Mask
Style Formatting ~

= A | ABc ABC | [R More ~
2 @ v b & 4
Columns  Symbol  Field Spell Edit Find & Close Text Editor

Check Dictionaries | Replace || 7|4
Insert Spell Check 3| Tools = | Options Close

=@x *

|

El

2do Paso: En segundo lugar debemos especificar el punto inicial para crear una ventana de
texto.

Generalmente realizamos Clic para crear la esquina inferior izquierda y luego otro Clic para
la superior derecha

CEDIC-Derechos Reservados 2015-RIF J-07035900-5 36



Centro de Estudios Av:

CED ¢

Te acompaiiamos en tu proposil

3: Luego de ejecutar el 2do paso automaticamente se abrira la ventana que se muestra en

la imagen, en la cual podremos escribir el texto que necesitemos incl

uir

i= Bullets Numbering - ABC | [4 More -

o

E
Columns

@ B £

Symbol  Field | Spell Edit
T Check Dictionaries

ABC
|AaBbCcD v
A TEXTO-1

B I
———— U O Msyayer 4
Aa oA [E] Background Mask

Formatting ~

Find &
Replace

Insert Spell Check 3| Tools » | ptions

X

Close Text Editar

Close.

EXTO

|

= @R °

Este es un pequeno editor de texto en el que podemos cambiar el formato como si estuvié-

ramos en Word o en cualquier otro editor de texto con formato.

Estilos de Textos con la Propiedad Anotativa

Para dar formato al texto en AutoCAD, tienes que definir un nuevo ‘estilo de texto’ para cada

fuente y tipo de texto que utilices.

Es sencillo cargar un nuevo estilo para todo el texto que haga. He aqui como:

Haz clic en la Ficha del Panel de anotacion y luego desplegar la opcion text: o en la linea de

comandos teclea ST y veras el siguiente cuadro de dialogo:

Home Insert OGLsieEE Parametnc  View Mana
A ABC Standard -
- (AEe
Multiine  Check Ld e S
Text Spelling | 2.3 -
Text - E|

Textos Anotativos

El estado inicial de la propiedad anota-

tiva de los textos, ya sean de una linea E;:_““M Standzrd
o de lineas multiples, depende de cOMO | [ amcane - sy
haya sido definida dicha propiedad en || # e [ Avl ¥)  [Rogir =
el estilo de texto que tengan asociado. [ Use Big Fort
A partir de la version 2008 de AutoCAD, Sze :
7] Annotative (@) Paper Text Height
[] Match text orientation 0.0000
El cuadro de didlogo Estilo de texto, al e
que se accede mediante el comando |Msks 8 o e
ESTILO (STYLE), cuenta con un grupo 1.0000
de opciones especifico para activar o |[AaBbCcD S Oblque Angle:
desactivar la propiedad anotativa y de- [ Vertica 0
finir la altura del texto en consecuencia. (2eoy ) [ Concd | [ Heo |
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Ademas, todos los dibujos nuevos cuentan con dos estilos de texto predefinidos, el estilo
Standard, idéntico al de las versiones de AutoCAD anteriores a la 2008, y un nuevo estilo
denominado Annotative, que posee las mismas caracteristicas que el estilo Standard pero
tiene activada su propiedad anotativa.

1.-Elige la opcién annotative para [# e semss A N el |
trabajar en distintas ventanas grafi- || Suede st s Sonde
cas con mayor facilidad el e |
W R L ==

2.-Haz clic en la lista Font Name Usartpos ot rances : —

H 13 H ” Tamata
(Nombre de la Fuepte) y elije “arial peiny R
como tu nuevo estilo de texto. Este Il overgcén deimga 00000

estilo sera usado para todo el texto
y las acotaciones en las préximas
tareas. Esta es una fuente comun y

Toeckoa o astios

con la presertsoiin

= = eoing

Cobaga abas

Aalipads & la inguasrds

limpia, que AutoCAD puede repre-
sentar en pantalla rapidamente.

¥ {

‘AQEHC:
|

3.- Cuando elabores dibujos mas complejos, necesitara mas de un estilo de texto. Uno para
notas, otro para el contenido de las tablas, uno mas para el encabezado de una tabla, dos o
tres para el cuadro de titulo; creo que ya entendiste la idea.

Si necesita mas de un estilo de texto, haz clic en el boton ‘New, escriba un nuevo nombre
para el estilo y oprime ‘OK:

Current text style: Standard

Ahora el cuadro de dialogo de Es-

. . Styles:

tilos de Textg (mostrado anterior- § [a amctave e ot St
mente) tendra el nuevo nombre en Jf|* %" (% Avl v]  [Reguar 7
el campo ‘Style Name’ (Nombre del '
Estilo). Elije la fuente century para

aplicarla a este nuevo estilo.

A partir de este momento, cuando

desees agregar texto a su dibu- _

. . , . [ Backwards

jo, dispdn de 2 opciones. Observe | AaBbCcD Obligue Angie

la linea de comandos para saber [ Vetical 0

cuando puede cambiar el estilo a el e

usar.
En versiones recientes de AutoCAD, hay una forma muy sencilla para aplicar a texto existente
un nuevo estilo.

Primero seleccione el texto, después vas a la opcion “Text Style’ (generalmente se encuentra
en la parte superior de la pantalla), elije el estilo que deseas de la lista desplegable (como
se ve abajo) y el texto cambiara automaticamente.

Home Insert QGULEICE Parametnic  View  Manage  Output

A ABC | A Annotative | | o

J F | "-—E

- L]
Multiline Text  Check | AaBhCeD| |AaBbCeD| |AaBbCeD| °

Spelling

£ Annotative | A DIM Standard Dim

I
| Manage Text Styles... |
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LECCIONES
Leccion 1

Vamos a practicar el comando Linea realizando la siguiente figura:

Recordemos que debemos activar el comando Line
y pulsar Enter para introducir los siguientes datos, en
éste caso el punto inicial serd un punto cualquiera
dentro de la pantalla.

@10<90
@5<0

@2<270
@3<0

@6<270
@3<180
@2<270

Guardamos el Dibujo
Realizamos las actividades extras que indique el profesor.

Leccion 2
Realizar las siguientes figuras, tomando en consideracion sus dimensiones:

Datos que debemos suministrar para cada comando:

* Rectangulo: Primer punto y luego introducimos las dimensiones: @ 50,30

« Circunferencia: Punto centro de la Circunferencia y luego introducimos el Radio: 35
+ Cuadrado: Primer punto y luego introducimos las dimensiones: @40,40

« Poligono: Numero de lados del poligono: 5, especificamos el centro y asumimos la opcion de
estar inscrito en una circunferencia pulsando Enter, y por ultimo introducimos el Radio: 30

Guardamos el Dibujo.
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Leccion 3

Realizar las siguientes figuras, tomando en consideracion sus dimensiones:

O ] los siguientes puntos:
@0,-60
@20,0
@0,-10
@20,0
@0,10
@20,0
@60<90
@ @40,40
@60<0
@20<90

Vamos a activar la Regilla F7 y el modo Snap F9. Dibuje-
mos una linea desde el punto 40,80 y luego introducimos

@10<0
@20<90
@10<180
@20<90
@60<180

Luego dibujemos dos circulos con los centros en 70,40 y 180,150 con radio de 10. En segundo
lugar realizamos un poligono de seis lados POLYGON, No de lados: 6, Centro en el centro de uno

de los circulos, Circunscrito y de Radio 10.
Debemos repetir éste procedimiento con el otro circulo.

Guardamos el Dibujo
Leccion 4

—————————————————

____________

______

Vamos a practicar el comando Mirror
Recordemos que trabajaremos con el Panel de Modificar:

Seguiremos los siguientes pasos:
En primer lugar abrimos el dibujo de la clase anterior.
Luego debemos activar el comando Mirror

Seleccionamos el objeto al cual queremos reflejarle la otra mitad, en éste caso el dibujo realizado

en la clase anterior.

Luego debemos seleccionar la linea de eje, en éste caso se selecciona uno de los lados del dibujo
como se muestra en la Imagen 1, y automaticamente se crea el espejo del dibujo inicial. (Imagen

2) Guardamos el Dibujo.
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Leccion 5
Practicar la realizacién de diferentes espejos tomando como inicio el dibujo de la leccion 4, para
esto se realizaran los siguientes dibujos aplicando la misma metodologia del ejercicio anterior.

Q OLO
o1 O o
Q10
O

Leccién 6

. O

1. Realizamos tres 2. Creamos un poligono 3. Creamos lineas desde
Circulos concéntricos de 8 lados circunscrito al cada uno de los vértices del
de radios 20,60 y 80. circulo mayor. octdgono a su lado
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4. Ejecutamos el comando 5. Ejecutamos el comando 6. Ejecutamos el comando

Trim para recortar las Trim para recortar cuatro Trim para recortar cuatro
lineas sobrantes que llegan areas circulares de nuestro areas circulares de nuestro
a los vértices del octdégono. circulo mayor. (Radio 80) circulo medio. (Radio 60 )

7. Procedemos a borrar el
octégono y guardamos el

dibujo.
Leccion 7
O O O
O O O
1. Dibujaremos un cuadrado de 20,20 2. Con el comando ARRAY crearemos un arreglo
con el cuadrado, de 2 filas y columnas con 300 de
distancia entre ellas.
] O O ! ] ]
1 1 Il 1 1 ]
3. Creamos un rectangulo desde el vértice 4. Ejecutamos el comando OFFSET al cua-
inferior izquierdo del primer cuadrado de la drado grande que realizamos en el paso 3,
segunda fila hasta el vértice superior dere- con una distancia de 15.

cho del ultimo cuadrado de la primera fila
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5. Ejecutamos el comando TRIM para re- 6. Realizamos una divisién interna con dos
cortar las lineas que entran a nuestros cua- lineas, con una separacion de 15
drados.

7.Realizamos otra divisién aplicando el
mismo procedimiento del paso anterior. |H

En este ejercicio vamos a crear tres capas:
« Paredes: Color Rojo

+ Columnas: Color Verde

« Texto:Color Azul

Guardamos el Dibujo.
Leccion 8

Vamos a realizar los siguientes dibujos y aplicaremos diferentes tipos de Sombreados:

M.
L [T ]
L
o L[
i
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Leccion 9
Vamos a realizar los siguientes dibujos y crearemos dos bloques:

. Comedor
. Cama

Los Bloques se crearan en la Capa 0.

1,9 0,85

1,62

L 0,34

1,16

0,28

0,22

Bloques elaborados en la Leccién 9

H
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Vamos a realizar el siguiente dibujo y luego insertaremos los bloques realizados en la Leccion 9
(comedor y cama)

7.8
il 4 14 23 .
E S =
(a5
m
o T §~ b]
I} | i
o ] o
g | E———
305 " Ej-{
]
R
i ol I 0
=X - 1 —
o 3 J \;
1,45 -+
n i
- [ e ]
B o | 3.4
~ g p !
I o i
=
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Leccion 11 cmmm
En el siguiente dibujo vamos a incorporar a la planta de Arquitectura:

» Las Capas
* Los Textos, utilizando la propiedad Anotativa y personalizar diferentes escalas.

1 ] = i

0,7

2,4

2,9

DORMITORIO
< DORMITORIO 08

SALA

i
1
1,65

[T
N
5

2,8

4
I I
06 | |

T ST
0,15

|

COCINA

1,85

(2]
)/
N
1
&

COMEDOR

O0—¢
= 0,9 1 2 /
| | ‘
D 1 ‘ s
PLANTA -
1
Notas:

Dimensiones:

Columnas: 0.20 x 0.20 mt
Paredes exteriores: 0,15 mt
Paredes interiores: 0.10 mt
Modulos de las ventanas: 1,00 mt
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EJERCICIOS EXTRAS
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PRACTICA 1

Dibujar el siguiente plano de Mensura ingresando Coordenadas Absolutas:

v e

ALLE o5
V2
CORDENADAS UTM
VERTICES NORTE ESTE
V1 1167191.03 | 21284261
V2 1167187.36 | 212875.50
V3 1167141.09 | 212864.90
V4 1167147.43 | 212837.32

V3

Dibujar el siguiente conjunto ingresando coordenadas Absolutas, relativas y Coordenadas
Polares

1 1,3

’)6’
D <
o s
-
— (o)
S
5
150" -
4522 N

411
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PRACTICA 2

Dibujar el siguiente conjunto de figuras introduciendo las dimensiones especificadas en el ejemplo
de acuerdo al Sistema de Coordenadas, utilizando los comandos:

CIRCUNFERENCIA, POLIGONO, LINEA, POLILINEA.

2

65

PRACTICA 3
Dibujar el siguiente conjunto de figuras utilizando los comandos de Dibujo y de Modificacidn los

objetos tales como: RECTANGLE, POLYLINE, LINE, CIRCLE, MIRROR, OFFSET, EXTEND, TRIM,
ERASE

4 4,41

0,5
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PRACTICA 4 p——————
Dibujar un Objeto real, utilizando los siguientes comandos tales como: RECTANGLE, POLYLINE,
ARC, LINE, CIRCLE, OFFSET, TRIM Y EXTEND.

4,62
- 3 -
1,91
sl |1 |~
° [
|
° [
]
° [
A
S [
T
'
0,8 | 0,8
0,5 0,5
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PRACTICA 5
Dibujar un Objeto real, utilizando los siguientes comandos tales como: CIRCLE, POLYGON, OFF-
SET, LIN Y EXTEND; Luego convertirlo en BLOQUE vy copiarlo una vez mas.

0,5

Vs
N

EN
3/
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PRACTICA 6 Teemarancs s gt
Dibujar el siguiente conjunto de figuras, utilizando los comandos de Dibujo y de Modificacion de
Objetos tales como: LINE, ELLIPSE, ARC, OFFSET, RECTANGLE, EXTEND, TRIM o BREAK.

12

T L
S
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PRACTICA DE ESTUDIO
Dibujar el siguiente grafico utilizando los comandos LINEA o POLILINEA, ARCO o CIRCULO, y
hacer arreglos con los comandos de Modificacion.

©
@

A
(ap]
«©

©

X

- R3 16

AN
A
™ S
o)

© Re 76

-
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PRACTICA DE ESTUDIO

Dibujar el siguiente grafico utilizando los comandos RECTANGULO, LINEA, CIRCULO, y hacer
arreglos con los comandos de Modificacion.

?\’\
Q
° !
0
- — T
) ={0,4}4
'\n
0,5 ©
0,2
N.
o
Al
q-..
(9]
N.
I |
L] i I
0,7 ‘
S e
o
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